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editorial 



Christian von Duisburg verstarkt 
ab sofort die POWERPLAYCreui 
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Adel verpflichtet 

^Wer aus Versehen einen Blick in unsere Redaktionsraume 

erhascht, wird gedankenschnell kombinieren, daB wir konsequent 

nach dem Motto "Kreatives Chaos" arbeiten: Je mehr Schreib- 

tische und Regale pro Redakteur, desto mehr Durcheinander. Vor 

einigen Wochen muBten wir allerdings zum verspateten Fruh- 

jahrsputz antreten. Grund der unplanmaBigen Sauberungsaktion: 

der Arbeitsplatz fur einen neuen Redakteur muBte geschaffen 

werden. Da unser Neuzugang trotz gutem Zureden nicht inmit- 

ten Cola-Flaschen, Verpackungsmull mit Spieledisketten sein 

Lager aufschlagen wollte, schritt die Redaktion zur Tat. Wie Ihr 

auf den Fotos seht, war das Zimmer schon nach wenigen Stun- 

den blitzblank — dafur stapelt sich jetzt der ganze Miill auf 

dem Gang. 

Davon lieB sich das neue POWEft-PMY-Mitglied allerdings 
nicht beirren: Punktlich trudelte Christian von Duisburg ei- 
nes morgens in der Redaktion ein und schlug sein Quartier 
auf. Neben ausgezeichneten Spielekenntnissen (immerhin 
"verspielte" er die letzten funt Jahre an Amigas und PCs) 
brachte er seine gesamte Wohnungseinrichtung mit. Die 
lapidaren Worte "Meine Wohnung wird erst in ein paar 
Wochen frei" auf den Lippen, raumte er Kisten, Schrank- 
teile, Betten und ein Fahrrad in sein neues Buro. Kaum 
war der Umzug abgeschlossen, vergriff sich Christian 
an unserer Spielebibliothek und wurde die nachsten 
zwei Tage nicht mehr gesehen. 
Mittlerweile hat sich der Ex-Physikstudent warmge- 
spielt, fliegt mit Michael heiBe Luftgefechte und knackt 
Adventures so schnell wie andere Haselnusse. Was 
sich hinter dem "von" in seinem Namen verbirgt, warum Winnie 
hauptsachlich fur die VIDEO GAMES testet und andere intime 
Geheimnisse der POWER-PLAY-Crew werdet Ihr in einer der 
nachsten Ausgaben in der lang ersehnten Fotoroman-Fortsetzung 
erfahren. 



Einen actionreichen Monat wiinscht Ei 
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Nach erfolgreicher 

Mission gibt es ein 

"Einsergesicht" 
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'isher wurden der Óffent- 
1 lichkeit von Lucasarts Vor- 
zeigesimulation X-Wing und 
von Origins sagenumwobenem 
Strike Commander nur Videos 
gezeigt. Programme, die zwar 
in dunklen Entwicklungslabors 
vor sich hin schmachten, aber 
bereits vor Monaten aufwendig 
angekundigt wurden. Micro- 
prose vertritt dem gegeniiber 
eine vóllig andere Firmenpoli- 
tik, denn der Harrier fliegt be- 
reits. Die Alphaversion (die er- 
ste Testphase) des Programms 
ist abgeschlossen, Ende des 
Jahres werden PC-Piloten, An- 
fang 1993 Amiga-Piloten in ih- 
ren Jump Jet steigen kónnen. 

Die phanomenalen Strike- 
Commander-BWder setzten 
MaBstabe, aus diesem Grund 
uberarbeitete Microprose ihr 
3-D-System grundlegend. 

Hobbypiloten, dieeinen Blick 
durch das Cockpitfenster ihrer 
Lieblingsimulationen wagten, 
sahen bisher die ewige Ebene 
gespickt mit abstrakten Pyra- 
midenbergen. Diese "Schei- 
benwelt" glanzte je nach Sze- 
nario in einer anderen Farbę, 
Europa grun, die Wustenge- 
biete in Gelb, das Nordkap 
weiB und bei Nacht in einem 
matten Schwarz. Die erste 



Flugsimulation, die bewies, 
da(3 die Erde rund ist, war 
Spectrum Holobytes Falcon 
3.0. Hobbypiloten konnten 
plótzlich uber eine Landschaft 
mit flieftenden Ubergangen 
und saftigen Farbschattierun- 
gen gleiten. Wer die F-16 haufi- 
ger flog, kennt die Nachteile 
der verwendeten Technik. Ar- 
gernis Nummer eins ist der ho- 
he Rechenaufwand, denn ohne 
Coprozessor unter der Rech- 
nerhaube fliegt sich die F-16 
wie das Motorflugzeug der Ge- 
briider Wright. Problem Num- 
mer zwei ist die fragwiirdige 
Landschaftsstruktur. Ein Pixel- 
berg wirkt zwar abgerundet, 
bei der Draufsicht kann ein Pi- 
lot aber kaum die Hohenunter- 
schiede des Berges einschat- 
zen. Fur Microprose zwei 
Grunde, eine neue 3-D-Unter- 
grundtechnik zu entwickeln. 
Der Entwicklungsaufwand 
scheint fur die Jungs von Mi- 
croprose keine Hurde zu sein, 
denn bei Harrier Jump Jet 
knackten sie genau die F-16- 
Probleme mit einem einfachen 
aber genialen Trick: Man Stelle 
sich eine normale Landkarte 
vor. Fast unscheinbar gibt es 
nach GipfelgróBe jede Menge 
Hóhenlinien und nichts ist ein- 



Eine Flugsimula- 
tion jagt die andere. 
Wahrend die Konkurrenten 
von Origin und Lucasfilm 
Games ihre neuesten Flug- 
simulationen wie ihren Aug- 
apfel hiiten, schlagt Micro- 
prose mit Harrier Jump Jet 
erbarmungslos zu. 
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Die verschiedenen 
Hóhenlinien 
werden wie auf 
einer Landkarte 
dargestelit 



facher ais genau diese fur die 
Schattierung der Landschaft 
zu nutzen. Eine schnelle, ge- 
naue und grafisch spektakula- 
re Methode. In Verbindung mit 
plastischen Licht- Schatten- 
Effekten, einigen Fraktal-Rou- 
tinen und einem ausgeklugel- 
tem 3-D-Objektsystem, wird 
Microprose den Start in eine 
fast reale Welt freigeben. 



Oie Wasserflachen 
werden an 
tieferen Stellen 
dunkler 



Die Maschine Eures Vertrau- 
ens hat wie viele Flugzeuge, 
man erinnere sich an die A-10, 
die den nicht gerade schmei- 
chelnden Titel "Warzen- 
schwein" tragt, einen Spitzna- 
men. Das Pseudonym "Jump 
Jet" resultiert aus der Eigen- 
schaft, durch das Abwinkeln 
der Turbinen fast senkrecht 
starten zu kónnen. Dies wird 
bei der Air Force "hovering" 
genannt. Damit sind auch 
schon die Hauteinsatzgebiete 
des Harriers geklart. Denn am 
liebsten zieht es den "Jump 
Jet" auf ultrakurze Pisten, wie 
sie auf Flugzeugtragern oder 
in Buschkriegen zu finden 
sind. Der Haken dieser steuer- 
baren Diisen ist der hohe Sprit- 
verbrauch der Maschine. Die 
Missionen des Harriers sind 
damit zeitlich eingeengt. Fur 
Microprose stellte sich damit 
die Aufgabe, kleine aber feine 
Szenarien zu gestalten. Insge- 
samt wird es drei geben, ein hi- 
storisches, namlich den Fal- 
klandkrieg, ein erfundenes 
rund urn das Nordkap und ein 
makaberes, den zukiinftigen 
Krieg urn Hong Kong. Vor Be- 
ginn eines Szenarios entschei- 
det Ihr die Spiellange.zur Wahl 
steht ein Feldzug, der nur eini- 
ge Missionen dauert oder die 
Vemichtung samtlicher Feinde 
im Einsatzgebiet. Nach Eurer 
Entscheidung werden zufallige 
Missionen generiert, die so un- 
begrenzte Flugzeit sichern. 
Fur Nachtmissonen ist der 
AV-8B Harrier mit einem Radar 
ausgerustet, alternativ steht 
Euch die GR7 einer Spezialva- 
riante fur Nachtfluge zur Verfu- 
gung. Der Pilot sieht in jedem 
Fali auBer seinem Cockpit ein 
grunes Infrarotbild der iiberflo- 
genen Landschaft. Die Bewaff- 
nung macht den Harrier zum 
universellen Kampfflugzeug. 
Immer dabei habt Ihr eine 
durchschlagkraftige 30-mm- 
Kanone. Raketen oder Bom- 
ben kónnen an den Flugeltra- 
gern aufgehangt werden. Bei 
der Gestaltung des Spielde- 
signs arbeitet Microprose eng 
mit der Royal Air Force zusam- 
men. Flugzeugtechnische 
GróBen wie Gewicht, Spann- 
weite, Steigeschwindigkeit, 
maximale Flughóhe werden di- 
rekt vom Original-Harrier iiber- 
nommen. Eine echte Flugcha- 
rakteristik wird von erfahrenen 
Harrier-Piloten gestaltet. Die 
Ergebnisse werden wir bald te- 
sten. cd 
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Du willst Action, Power, Super-Spannung? Dann 
brauchst Du nur eins: Das neue Super Nintendo® 
mit Super-16-Bit-Technologie, die neue Dimension 
desVideospiels! 

• Mit 5 Microprozessoren. 

• Mit 256 KB Speicherkapazitat 

• Schon jetzt ausbaufdhig auf CD-ROM. 



0' 5* "31 



rh-h 




Super Grafik - Super Action 

Klarer Fali: Mit dem einzigartigen Super Nintendo® 
erlebst Du die totale Action in der dritten Dimension. 

• Perfektes 360° Scrolling. 
#128 Sprites gleichzeitig. 

• Absolut verscharft: Die Bildschirmauflósung von 
512 x 448 Pixeln. 

• Das Ergebnis: Super Grafiken,Wahnsinns-3D-Effekte, 
realistisches Scaling und unzdhlig viel Scrollings. 



Super Sound 



In jeder Hinsicht tonangebend: 
Der digitale Super-Stereo-Sound der 
Spitzenklasse! 

• Phantastische Audio- Effekte. 

• Digitale Sound-Erlebnisse 

in Super Hi-Fi und CD-Qualitdt. 

• Neue Klangdimensionen, 
die unter die Haut gehen. 
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Super Farben 



Mach Dich auf alles gefaftt. Das Super Nintendo" 
erzeugt eine Farbenflut, wie Du sie noch nie gesehen hast. 

• 32768 brillante Farben. 

• Bis zu 256 Farben gleichzeitig. 

• Daneben sehen andere 16 Bit-Systeme ganz schón 
blafi aus. 



Super Mario World™ 

Zu einem Super- System gehóren 
immer neue Super- Spiele: 30-40 
schon 1992. Das erste liefern wir Dir 
gleich mit: Super Mario World™. 

• Das ultimative Abenteuer mit 
Super Mario und seinem Freund 
Yoshi. 

• Ein Wahnsinns-Trip durch 
96 phantastische Welten in 3D. 

• Jede Menge Super-Spiel-Spaft! 



Super Pack 
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'ENT SYSTEM 



Super Nintendo® - alles ist drin. 

• Die Super-Konsole: Modernste 
16-Bit-Technologie, fur unglaubliche 
Sound-, Farb- und 3D-Effekte. 

• AV- Kabel fur digitalen Stereo- 
sound und RF-Switch. 

• Der High-Tech Controller fur 
totale Spiel-Kontrolle. 

• Das ultimative Abenteuerspiel: 
Super Mario World™. 



Super Ge winne 




Mach mit bei dem Super Nintendo® Preisausschreiben, 
und Du kannst was erleben! 

Super Nintendo® und Coupons 
fiir 20 Spiele Super Nintendo®. 

Je ein Original 
Super Nintendo® Entertainment System. 
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. . . ° Scrolling.| 
Super-Farben. 
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ist beim 



Das neue Super Nintendo* ermóglicht perfektes ' 

sndo verfugt uber 

Super Nintendo ' ist ausbaufćhig auf 

Das Spiel 

Super Nintendo* gleich dabei. 

Einfach den Coupon ausfullen und bis zum 

31.12.1992 einschicken an: Nintendo of Europę 

GmbH, Postfach 15 01, 8754 Groftostheim. 

Ausreichend frankieren. Absender nicht vergessen 



PIZ/ Ort 

ime der Mitarbeiter von Nintendo . Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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Die Eindriicke von Barcelo- 
na '92 sind noch taufrisch: 
Einerseits sorgten deutsche 
Sportler fiir Aufsehen, ande- 
rerseits schauten heimische 
Computerathleten in die Róh- 
re, denn zu sportlichen Moni- 
toraktivitaten fehlten die golde- 
nen Spiele. Einzige Wettbe- 
werber im Olympischen Spiel- 
geschehen: Oceans The 
Games und Psygnosos' Carl 
Lewis Challenge. Platziert sich 
Oceans Olympiawitz am Ende 
der Staffel, reicht es bei Dem 
US-Boy auch nicht fur eine Me- 
daille. Bedeutet dies etwa das 
Ende heimischer Sportrancj e- 



400 Meter HLirden, Bahnrad, 
Kajak, Bogenschieften, Hoch- 
sprung und Kunstreiten acht 
Disziplinen. Dabei kónnen bis 
zu zehn Spieler ihre Athleten 
an den Start bringen. Bei Be- 
darf stellen sich auch Compu- 
tergegner zur Verfiigung, die in 
drei Schwierigkeitsstufen an- 
treten. Zu Beginn entscheidet 
Ihr zwischen Turnier- und Trai- 
nigsmodus. Bei letzterem kann 
jeder Spieler nach Lust und 
Laune ausgiebig die gesamte 
Sportpalette durchtesten. Seid 
Ihr Euch der Sache sicher, 
wechselt Ihr in den Turniermo- 
dus. Hier wird bei Verstóf3en 
das Olympische Regelwerk zu 
Ratę gezogen. 

Wie im Klassiker Winter 
Challenge gut demonstriert, 
prasentiert sich die Grafik im 
schmucken 3-D-Look. Leider 
wird die Eróffnungszeremonie 
auf dem PC noch bis Mitte Ok- 
tober auf sich warten lassen. 

cd 



Holt die Turnschuhe 
raus, schnallł die 
Fahrradhelme fester und 
desinfiziert Eure Spritzen: 
Der Kampf urn die Goldme- 
daille beginnt. 







- ieien runa^fr^ie^Iyrnpiscnen 
■^rige oder gar eine Sportspiel- 
ebbe fur die nachsten vięr Jah- 
re? Sicher nicht, denn Accola- 
des Summer Challenge ist im 
Anrołlen. 

ortfans werden sich an 
s grandiose Winter Challen- 
' ern ^^cht ni 

ahreszeit gibt es ver- 

.^ne SportaritP qe ade 

crw.itzt 

etet mit 

darwun. 






Der Radfahrer 
braucht den 
optimalen 
Kurs zum Sieg. 
Verscniedene 
Perspektiven 
halten Euch 
immer auf 
dem laufenden 



Das Paddeln im Kajak 

bringt Spal), verfehlte tore kosten Strafsekunden 
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Beim Hiirdenlauf kommt es auf den richligen Absprungmoment an 
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Die Super Nintendo |q Bił Power. 



ENTERTA I NM ENT SYSTEM 



BRANDNEU 

AB 

SEPTEMBER 




SUPER - DER 16-MEGABIT-HIT! 

Bestehe den Kampf Deines Lebens, Mann gegen Mann! 
Mit Street Fighter II, dem knallharten Super Nintendo- Kampf - 
turnier gegen die Gladiatoren der Strafóe rund urn die Welt. 
Jeder der acht Kdmpfer ist geboren urn zu fighten. Jeder 
beherrscht seine eigenen, gefurchteten Spezialattacken. 
Also, zeig's ihnen: dem wuchtigen Sumo Ringer E. Honda, dem 

blitzschnellen Karate- 
|r Kampfer Ken, dem 

gnadenlosen Vietnam- 
Veteranen Guile... 
Erst wenn Du alle Street- 
fighter besiegt hast, 
darfst Du gegen die 
Grofimeister der Kampf- 
kunst antreten - erst dann kannst Du 
Champion werden. 
Zeig' was Du drauf hast. Ob allein 
oder im 2-Spieler Modus. Mit verschie- 

denen Handicap- Stuf en. Hier regiert nicht nur die 
y? Lefs fight! 
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War Elviras Premierę ein 
Schlag unter die tech- 
nisch und spielerisch zumut- 
bare Giirtellinie, holte die Lady 
im zweiten Teil weitaus profes- 
sioneller aus. Kenner erinnern 
sich: Nach einem magischen 
Crash dumpelte allerlei Unge- 
tier durch die Kulissen eines 
diisteren Filmstudios. Elvira 
wurde von schleimigen Film- 
monstergekidnappt und harrte 
ihrer Befreiung. Die schauri- 
gen Grafiken trafen Gruselfans 
ins Mark und lieBen einen wah- 
ren Elvira-Kult entstehen. 

Das Programmierteam urn 
Mikę Woodrofe lag seit dem 
Grufthit nicht auf der faulen 
Haut, sondern arbeitete am 
Auftritt des nachsten Horror- 
spiels. 

Der Hintergrund: Es geschah 
in einem fernen Karpartendorf, 
einerGegend, wosich Werwólfe 
und Vampire noch eine Gute 
Nachtwunschen. Eines Abends 
verspurte die raufsiichtige Hexe 
lxona den Drang, ihr dunkles 
Leben mit einer kulinarischen 
Kóstlichkett zu erhellen. Fro- 
hen Mutes griff sie zum nach- 
sten Freilaufhuhn und drehte 
den Hals urn einen Winkel von 
360°. Der Hiihnerhuter, ein an- 
sassiger Bauer, griff zur Axt 
und bef reite das Huhn aus dem 
Griff der Alten. Es kam wie es 
kommen muBte: Die nun einar- 
mige Hexe ziickte ihr Zauber- 
buch und verfluchte die Fami- 
lie gehórig. Und wie sollte es 
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Mikę Woodrofe ist 
Gansehautfanatikern 
langst kein Unbekannter 
mehr. Das Busenwunder El- 
vira lieB bereits zweimal die 
Nackenhaare strauben und 
der Schrecken hat kein En- 
de: Waxworks wird neue 
Horrorstandards setzen. 



anders sein: Es traf die Kids. 
Auf Generationen sollte bei der 
Geburt von Zwillingen einer 
zum Belzebub, zu einem Hel- 
fer des Bósen werden. Gesagt, 
getan, die Bauerin gebar Zwil- 
linge. Ein Sohn wurde Farmer, 
der andere ein blutriinstiger 
Tyrann, der 1448 ais Vlad IV in 
die Geschichte einging. Seit- 
dem belegten verwunschene 
Zwillinge in der Hitparade der 
Ubeltater vordere Platze. Wei- 
tere Jahrhunderte vergingen; 
der Bauer, lnoxa und auch das 
Huhn und waren langst zu 
Staub zerfallen. Die Fluchinfi- 
zierte Familie hatte ihren 
Wohnsitz in das modernę 
Stadtchen Irontown gewech- 



selt und die heranwachsenden 
Zwillinge fuhrten ein vóllig nor- 
males Alltagsleben. Einzig im 
Bilde: HobbyexorzistOnkel Bo- 
ris. In okulten Dingen gut be- 
wandert, sieht er einschnei- 
dende familiare Veranderun- 
gen voraus. Aus diesem Grun- 
de investiert er seine Freizeit in 
die Kreation von Wachsfiguren 
aus der Szene Monster, Mu- 
mien, Mutationen. Erster pa- 
rapsychologischer Erfolg, der 
Fund des inzwischen arg ver- 
gilbten Zauberbuchs der Hexe 
lxona. Doch nicht zu fruh ge- 
freut, Alex, einer der Zwillings- 
bruder, verschwindet beim Er- 
forschen eines Kerkers und 
Onkel Boris segnet urplótzlich 
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5 Zeitliche. Bei der Beerdi- 
gung des Onkels verschwindet 
dieser noch auf mysterióse 
Weise aus seinem Holzkasten. 
Aus dem Testament erfahrt ihr 
die wahren Hintergriinde des 
Verschwindensvon Alex. Denn 
damonischer Weise lallt er 
durch die unterirdischen Gan- 
ge des Friedhofs, sammelt 
Zombiekumpane urn sich und 
bereitet sich auf die Ubernah- 
me der Weltherrschaft vor. 
Jetzt liegt es endgultig an 
Euch, ais hinterbliebener Bru- 
der der Sache auf den Grund 
zu gehen. Euer Ausgangspunkt 
ist das Wachsfigurenkabinett 
des Onkels: Bósewichter aus 
verschiedenen Zeiten und Lan- 




dem machen ihre Aufwartung, 
eingeschlossen ein Rende- 
vouz mit einer agyptischen 
Prinzessin, ein Jack the Ripper 
Szenario und eine Antivegeta- 
rische Monsterpflanze. Zum 
unkomplizierten Monsterhak- 
ken wurde das Waffensystem 
vóllig neu uberarbeitet. Her- 
umliegende Waffen werden 
per Mausklick aufgenommen 
und fliegen, schlagen oder ste- 
chen in Richtung des Angrei- 
fers. Wie im richtigen Leben, 
hat jedes Tierchen mehr- oder 
weniger empfindliche Stellen. 
Das heiBt, ein ausgerutschter 
Schlag ans Monsterschienen- 
bein knapst weniger Hitpoints 
ab, ais ein frontaler Magenram- 
mer. Gar langweilig ware ein 
Rollenspiel ohne Magie, eine 
ganze Palette ultimativer Zau- 
berspriiche heizt auch kórper- 
losen Besuchem ein. Der 
Clou: Per Telepathie nehmt ihr 
Kontakt zum halbtoten Onkel 
auf und bekommt den einen 
oder anderen Tip. Horror- 
Freaks und solche die es wer- 
den wollen, miissen sich noch 
bis Mitte Dezember gedulden. 
Die grausigen Waxarbeiten 
wird fur den PC und den Amiga 
geben. cd 



Das Wachsfigurenkabinett des Onkels 

ist die Ausgangsposition 

im Kampf gegen die Talgmumien 





Mit dem neuen 

Waffensystem wird 

das Zombiehacken l 

zur grauenhaften 

Freude 



Miłternachłs 



Mikę Woodrofe im PO- 
WEfl-PLAV-lnterview: 
Du hast bei der Vor-lnfo- 
com-Schmiede Scott 

Adams gearbeitet? 

Mikę: Richtig, das war 
echtes Entdecker-Feeling. 
Spiele wie Savage Islands, 
Return to Pirate Islands, 
Hulk, Spiderman, Fantastic 
Four waren die Basis fur 
Generationen von weiteren 
Spielen. 

Wie kamst Du nach Scott 
Adams gerade auf Horror- 
spiele? 

Mikę: Was sind denn Hor- 
rorspiele? Wir programmie- 
ren Adventures. Sieh Dir ei- 
nen guten Film an. Du gru- 
selst Dich ohne ihn gleich 
ais Horrorfilm zu verdam- 
men. 

Woher nimmst Du Deine 
Inspirationen? 

Mikę: Meistens aus Bu- 
chern. Filme helfen mir 
beim Angehen von grafi- 
schen Problemen, wie Ka- 
merafiihrung oder den Ein- 
satz von Effekten. Aber gu- 
te Ideen zur Spielstory be- 
komme ich nur aus Buchern. 
Deine phantasie wird ein- 
fach starker angeregt. 



Gibt es so etwas wie ein 
Lieblingsbuch fur Dich? 

Mikę: Besser ais Stephen 
King ist Adventureland von 
Harris, ein geniales Werk. 
Du solltest es auf jeden Fali 
lesen! 

Wie ist Deine persónliche 
Beziehung zu Elvira? 

Mikę: Ich habe sie in Lon- 
don bei einem Empfang ge- 
troffen. Sie ist eine tolle 
Frau. 

El vira 2 war ziemlich kniff- 
lig, wie lange spielt man 
an Waxworks? 

Mikę: Das ist schwer zu 
beantworten und hangt von 
der Oualitat des Spielers 
ab. Ein Einsteiger braucht 
vielleicht 100 Stunden, ein 
Profi ist schneller. 
Wird es von Waxworks ei- 
ne erweiterte CD-ROM- 
Version geben? 

Mikę: Wir haben schon 
daruber gesprochen, kon- 
krete Piane gibt es aber 
noch nicht. 

Was sind Deine nachsten 
Projekte? 

Mikę: Wir bleiben unse- 
rer Linie treu. Soviel sei ver- 
raten, dal3 unser nachstes 
Spiel in einem Vergnii- 
gungspark angesiedelt ist. 
Vielleicht kennst Du ja das 
Horrorhaus in Disneyland. 
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$ piele mit meditativem An- 
spruch hatten bis jetzt ei- 
nesgemeinsam: Diegestellten 
Aufgaben waren so langweilig, 
daB der gestrefite Spieler nicht 
mit neuen Energien vom Moni- 
tor aufstand, sondern meist vor 
Langeweile vom Stuhl fiel. Ein 
neuer Versuch in Richtung Ge- 
hirnpflege wird jetzt von Buena 
Vista Software unternommen. 
Heaven & Earth startet einen 
Frontalangriff aut die grauen 
Zellen der Versuchspersonen, 
denn was kónnte hypnotischer 
wirken ais ein langsam schwin- 
gendes Pendel. Unter meditati- 
ver Musikbegleitung versu- 
chen wir mit diesem Pendel po- 
sitive Energien einzufangen. 
Die Kunst dabei: den Frei- 
schwinger mit der Maus so zu 
steuern, da8 uberall versteckte 
negative Energiequellen nicht 
beruhrt werden. Leider besitzt 
diese Antimaterie magneti- 
sche Fahigkeiten. Wir miissen 
also das Pendel in standiger 
Bewegung halten, wollen wir 
im Spiel bleiben. Wie es sich 
fur ein echtes Psychospiel- 
chen gehórt, gibfs naturlich 
keinen Gewinner oder Verlie- 
rer. Ihr macht einfach SchluB, 
wenn Ihr Euch entsprechend 
vitalisiert fiihlt. 

Wem bei soviel New-Age- 
Kram leicht schwindlig wird, 
darf das Pendel aufrollen und 
in die Puzzleabteilung von 
Heaven & Earth wechseln. 
Ober 600 ausgetiiftelte Denk- 
sportaufgaben martern unser 
Hirn. Das Erstaunliche dabei: 
Trotz der Denkspielflut der letz- 
ten Jahre ist es den Program- 
mierern Michael Feinberg und 
Kim Scott gelungen, neue Rat- 
selformen zu entwickeln. So 
mussen wir z.B. in einem Tan- 
oram-ahnlichen Spiel durch 
drehen und verschieben von 
dreidimensionalen Formen 
vorgegebene Figuren nachbil- 
den. Labyrinthe und andere, 
iiberwiegend geometrische, 
Ratsel machen einen vielver- 
sprechenden Eindruck und 
bieten motivierendes Denktrai- 
ning. 

Wieder etwas fur ruhige Na- 
turen ist die Kartenspielabtei- 
lung von Heaven & Earth. In ei- 
ner Mischung aus "Patience" 
und "Romme" tretet Ihr gegen 
Euch selbst an und strapaziert 
das Denkvermógen. Wem das 
alles noch nicht genug Kon- 
templation und Selbstbesin- 
nung ist, macht sich auf zu den 
weisen Mónchen des Bergkó- 
nigreiches Shambhala. Die al- 
ten Fuzzelbarte halten noch 
einmal 110 unterschiedliche 
Griibelstufen auf der beschwer- 





Schraube locker? 

Kein Problem! Wer 
Entspannung vom hekti- 
schen Alltag sucht, darf mit 
Heaven & Earth in die Ab- 
grunde seiner Seele vordrin- 
gen und dort nach dem 
Rechten schauen. 



lichen Treppe zur Selbster- 
kenntnis bereit. Wer auch die- 
se Kónigsdisziplin geschafft 
hat, darf in den Lotussitz sin- 
ken und sich schon mai fur den 
nachsten Nobelpreis anmel- 
den. Abgesehen von dem et- 
was ubertriebenen New-Age- 
Anspruch (inklusive Psycho- 
training), macht Heaven & Earth 
ais Puzzle-Sammlung einen 
hervorragenden Eindruck. 
Man darf auf das fertige Pro- 
dukt gespannt sein. Neben der 
obligatorischen MS-DOS-Ver- 
sion wird iibrigens auch eine 
CD-ROM-Fassung mit aufge- 
pepptem Bhagwan-Sound er- 
scheinen. vw 




Hypnotisch: das Pendel pendelt. Spielchen gefallig? 
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Der kleine Logiker: iiber 600 
Ratsel ohne Ende 




DER (SCHIENEN-) 
WEG ZUM REICHTUM 

Viele Stadte rund um die Welt sind voll von im Stau 
stehenden, luftverschmutzenden, hupenden Autos. 

Wir sind auf das Transportwesen angewiesen, doch 
órtliche und nationale Behórden sind im Moment 
nicht auf dem richtigen Weg. 

Entwerfen Sie ein besseres Transportwesen, leisten 
Sie der Welt einen groften Dienst und ernten eine 
riesige finanzielle Belohnung - aber das ist nur der 
Anfang . . . 

Managen Sie ais erstes Ihre Eisenbahnlinie - transpor- 
tieren Sie Passagiere und Fracht, vergrófsem Sie Ihre 
Cesellschaft, und entwickeln Sie die effizientesten 
und profitabelsten Routen und Fahrplane. Danach 
kaufen Sie, mit Hilfe von Bankkrediten, Land, erwei- 
tern Ihre Gesellschaft um Hotels, Fabriken, Urlaubs- 
orte und Fachgeschafte, spekulieren am Bórsenmarkt 
und erschaffen ein Finanzimperium. 

Verfiigbar fur: IBM PC & kompatible 
MACINTOSH 
AMIGA 



Volker in Power Play 7/92: "Hier wird nicht etwa, wie in 

ahnlichen Programmen, die Intelligenzder 

Computergegnerheruntergeschraubtoder das Konto 

aufgestockt, sondern gleich ein komplettes 

Inszenariogeboten. (...) So unmittelbarwird man selten 

in eine Wirtschaftssimulation eingebunden". 










. und schaffen Sie Ihr eigenes Imperium. 



Wanien Sie Ihre eigenen Maschinen: 1 9 ver- Bauen Sie Schienenwege und Industrie- 
schiedene Lokomotiven von 3 Kontinenten imperien mit leichten Meniiauswahlen. 

Vermessen Sie Ihr Reich und prufen den Stand- 
ort Ihrer ZCige mit Hilte des Satellitenbildes. 

m[ XIS 

CREATORS OF SIMCITY* 

CREATED BY 

ARTDINK 
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Es war eiitittal . . • 

Es war einmal, in einem weit 
entfernten Land mit Namen 
Zeloria. In diesem Land lebte 
die schlimmste Hexenbrut, die 
die Welt je gesehen hatte. Und 
am schlimmsten war die Ober- 
hexe Malefizia. Mit eiserner 
Hand fuhrte sie die Geschicke 
des Landes, qualte Landmann 
und Stadter, Mann und Weib 
ohne UnterlaB. Das Land 
stóhnte unter ihrer furchtbaren 
Herrschaft, doch nirgends 
fand sich ein edler Retter — 
kein weiGer Prinz erloste die 
Menschen von ihrem schwe- 
ren Joch. Wieder nahern sich 
hundert Jahre ihrem Ende. Es 
wird Zeit fiir Malefizia, den Ver- 
jiingungstrank zu brauen, oh- 
ne den das grauslige Weib zu 
Staub zerfallt. Der Kessel steht 
auf gluhendem Feuer — Kró- 
tenbein und Mauseblut, Spin- 
nenfuB und Hahnentritt — 
doch halt, eine Zutat fehlt noch 
im Gebrau. Ein kleiner Jungę, 
durchgebraten und pikant, 
wird erst die rechte Wurze brin- 
gen. 

Erfahrene Adventure-Helden 
werden spatestens jetzt wis- 
sen, was passiert. Der kleine 
Jungę, Bradley mit Namen, ge- 
horcht naturlich unseren 
Mauskommandos. Curse of 
Enchantia beginnt in der Zau- 
berzitadelle von Malefizia. Wir 
hangen kopfuber an der Wand 
und warten auf unsere Weiter- 
verarbeitung zu einer schmack- 
haften, lebensverlangernden 
Bouillon. In der Folgezeit be- 
sucht Klein-Bradley mit uns 
das Tal der Verlorenen, springt 
vom Ende der Welt, rauft sich 
mit einem Drachen und raumt 
in der Tiefsee auf. Zum SchluB 
gehfs naturlich noch mai or- 
dentlich in die Vollen: Nach ei- 
ner handfesten magischen 
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Amiga-Spannung 
ohne Ende: Core 
Designs Curse of Enchantia 
ist ein farbenfroher Neuzu- 
gang im stark umkampften 
Adventure-Genre. 



Prugelei mit der Hexenbrut 
kónnen wir uns vor der Liebe 
und Dankbarkeit der Zeloria- 
ner kaum retten. 

Wie in den Abenteuern der 
Konkurrenzwird auch in Curse 
of Enchantia eifrig die Grafik 
gescrollt. Verlassen wir einen 
Raum, wird logischerweise oh- 
ne groBe Verzógerung umge- 
klappt. 

Vorwdrłs marsch 

Soli Bradley in eine bestimm- 
te Richtung laufen, genugt 
ein Klick mit der Maus. Kompli- 
zierte Aktionen werden iiber ei- 
ne Icon-Leiste ausgelóst, die je 
nach Cursor-Position am obe- 
ren oder unteren Bildschirm- 
rand erscheint. Bradley kann 




preview 




Mysteriós: Hinter jeder Tur wartet das Grauen. 



Sierra lafit griiBen. Das Marchen- 
land in unterschiedlichen 
Perspektiven. (Amiga) 




Gegenstande mitnehmen, ma- 
nipulieren und ais Geschenke 
verteilen. Erdarf springen, lau- 
fen oder kampfen, essen oder 
reden. Eine unmógliche Aktion 
wird sofort vom Cursor ange- 
zeigt und Ratselsackgassen 
elegant vermieden. 

Wie es sich gehórt, darf 
auch ein magisches lnventory 
nicht fehlen. In diesen uner- 
griindlichen Rucksack pa6t so 
ziemlich alles, was wir unter- 
wegs finden. Das Programm 
sortiert automatisch alle Ge- 
genstande aus, die fur eine Ak- 
tion zur Verfugung stehen. Im 
Gegensatz zu vielen anderen 
Helden ist unser Bradley nicht 
stumm, sondern verfugt uber 



einen begrenzten digitalisier- 
ten Wortschatz. Wiederum ge- 
niigt ein Mausklick und das je- 
weilige Gegeniiber wird mit 
englischen Wórtern bomba- 
diert. 

Sollte sich der gute erste 
Eindruck von Curse ot Enchan- 
tia bestatigen, diirfen Amiga- 
und PC-Besitzer auf einen far- 
benfrohen Herbst hoffen. vw 




Vorher, nachher: Unser Held Bradley in Action. 
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Vorbei die Zeiten von 
sprunghafter Fortbewe- 
gung und groben 90-Grad- 
Schwenks. High-Tech-Helden 
marschieren locker und gelóst 
durch ihr dreidimensionales 
Abenteuer. Was technisch in- 
zwischen alles machbar ist, 
zeigt Origin mit seiner spekta- 
kularen Underworlds-Re\he. 
Ein anderer Vorreiter des wei- 
chen Schwenks ist Kevin Bul- 
mer. Kevins erster kommerziel- 
ler Versuch in diese Richtung 
hieB Corporation. Spielerisch 
konnte dieses Science-fiction- 
Rollenspiel zwar nicht iiber- 
zeugen, verriet aber zumin- 
dest, wohin der technische 
Trend ging. Mit der Maus be- 
wegten wir uns zwar langsam, 
aber relativ frei in einem ries 
gen Burohaus, konnten in alle 
Ecken schnuppern und Bóden 
und Decken betrachten. 

Bulmers neues Software- 
Kind ist von ganz anderem Ka- 




Seit Ultima Under- 
M/orWsindscrollen- 
de 3-D-Rollenspiele im Kom- 
men. U.S. Gold sen/iert mit 
Legends of Valour einen 
neuen Leckerbissen. 

D 



liber. Das bei U.S. Gold er- 
scheinende Rollenspiel Le- 
gends of Valour verwóhnt nicht 
nur mit weich scrollenden 3-D- 
Dungeons, sondern entfuhrt 
uns sogar an die frische Luft — 
Genauer gesagt in das Fanta- 
sy-Stadtchen Mitteldorf. Dort 
beginnt unser thematisch aus- 
schweifendes Abenteuer ais 
Einzelheld. Dort startet Ihr ais 
Mensch, Zwerg oder Elf, ais 
Mannlein oder Weiblein, mit 
diinnem, normalem oder 
dickem Kórperbau. Selbstver- 
standlich fehlen auch die rol- 
lenspielublichen Charakter- 
werte nicht: Kraft, Intelligenz, 
Gesundheit und Geschwindig- 
keit steigen mit wachsender 
Erfahrung. 

Mit einer kleinen Geldborse 
und ein paar karglichen Han- 
delswaren landet Ihr im dreidi- 




Frischluft: Legends of Valour, oberirdische Abteilung. (MS-D0S/VGA) 



mensionalen Mitteldorf und 
steckt schon bald im schón- 
sten Schlamasel. Wie bereits 
erwahnt, seht Ihr Feld, Wald, 
Wiesen und Keller in ausgefull- 
ter 3-D-Grafik, die ruckelfrei 
und flussig je nach Blickwinkel 
scrollt. Anders ais in Ultima 
Underworld gibfs leider keine 
Kurven, Steigungen oder Ge- 
fallstrecken. Dafiir lauft das 
Spiel auch auf langsamen 
Rechnem ohne Probleme. Im 
Stadtchen Mitteldorf kónnt Ihr 
alle Gebaude betreten, die bis 
zu zwei Stockwerke haben, 
oder Euch an Baumen und 
dem freien blauen Himmel, 
plus Wolken, erfreuen. Ent- 
sprechend blinken des Nachts 
die Sterne und in den StraBen 
brennen die Fackeln. 

Nach soviel Sightseeing 
kann ein Besuch im Gasthaus 
nicht schaden, wo wir uns z.B. 
an einem Bugburger starken, 
ein kleines Geschaftchen ma- 
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chen, oder ein paar sturzbe- 
trunkene Monster aushorchen 
kónnen. Gesprache und Ge- 
schafte werden Ober Meniis 
abgewickelt. 

Leider sind die vielfaltig ani- 
mierten Bitmap-Monster der 
Legends of Valour-We\\ nicht 
immer so friedlich. Keine Fra- 
ge, was eine erfahrenen Hel- 
den da einfallt: Den Kampfmo- 
duseinschalten und Draufhau- 
en. Wie bei Ultima Under- 
worlds erscheint entweder ei- 
ne Waffe oder die blankę Faust 
auf dem Bildschirm und die 
mausgestutzte Prugelei kann 
beginnen. 

Wer sich lieber auf die im 
Spiel versteckten Ratsel kon- 
zentriert, kann das Metzeln 
auch vom Computer uberneh- 
men lassen, darf sich dann 
aber nicht wundern, wenn 



Charakterwerte und Zufallsge- 
nerator gegen ihn sprechen. 
Esoterisch angehauchte Per- 
sonen werden subtilere Takti- 
ken zur Monsterdezimierung 
anwenden und in zwei Magie- 
Gilden ein paar Zaubersprii- 
che lernen. Priesterspruche 
werden im Tempel gegen ein 
kleines Opfer gehandelt. 

Der Untergrund von Mittel- 
dorf ist lóchrig wie ein Schwei- 
zer Kasę. Abwasserkanale, 
Keller, Hóhlen und Verliese ver- 
wirren auch den cleversten 
Scout. Den Programmiergót- 
tern sei Dank, ein Automap- 
ping ist eingebaut und erweist 
sich bald ais segensreich. 
Jetzt heiBt es nur noch Daum- 
chen drehen und ungeduldig 
warten, bis Legends of Valour 
fur Amiga, Atari ST und MS- 
DOS-Ritter erscheint. vw 

Der freundliche Werwolf 
von nebenan 




Kampfmodus: Wir schlagen mit der Faust zu. 




Muskelmann: Das gleiche 
Exemplar gibts in weiblich. 
Automapping in der Kneipe. 



KOSTENLOSE SOFTWARE 

kdnnen wir Ihnen leider auch nicht hielen. 

Aber viel hal nichl gelehlt - tergleichen Sie selbst! 

Bestellen Sie unter 

Tel. 24 03/2 11 88 
Fax 24 03/2 83 83 

versa«d 99, Jiilicherslr. 53-55, 5180 Eschweiler.' 
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Amiga 


PC 


1869 


DV 


64,99 


79,99 


A 320 Airbus 




86,99 


99.99 


Aces of the Pacific 


DV 




76,99 


Air Support 




54,99* 




ATAC (Ant. September) 






98,99* 


AV8B Harrier (Ende September) 






98,99* 


B 17 Flying Fortress 




79,99* 


98,99 


Bard s Tale Trilogy 




72,99* 


79,99 


Battle Isle 


DV 


64,99 


79,99 


Battle Isle Dala Disk 


DV 


43.99 


43,99 


Birds ol Prey 




72,99 


89,99* 


Bug Bomber 




39,99 


54,99 


Bundesliga Manager Professional 


DV 


64,99 


64,99 


Civilisation 


DV 


76,99 


92,99 


Covert Action 


DV 


76,99 


86.99 


Darklands (Ende August) 


DV 




104,99* 


Daily Sports Cover Girl Strip Poker 




54,99 


59,99 


Oas Schwarze Auge: Die Schicksalsklinge (Amiga September) 


DV 


64,99* 


79,99 


Der Patrlzier 


DV 


64,99 


79,99 


Double Dragon 3 




52,99 


59,99 


Dune 




62,99 


72,99 


Dungeon Master 


DV 




69,99 


DUNGEON Master & Chaos Strikes Back (September) 




59,99* 




Dyna Blaster (fur PC Mitte September) 




59,99 


68,99* 


Eco Ouest 


DV 


68,99 


79,99 


Elyira 2: The Jaws ol Cerberus 


DV 


64,99 


79,99 


Epic 




79.99 


79,99 


i Espana '92 




59,99 


72,99 


Eye ol the Beholder 2 (Amiga in engl.) 


DV 


79,99 


79,99 


Falcon 


DA 




92,99 


Falcon 3.0 Mission Disk 1 (September) 


DA 




52,99* 


Fire & Ice 




54,99 




Formuła One Grand Prix 




69,99 


92,99* 


Global Effect 




64.99 


76,99 


Global Conquest 






98.99 


Grand Master Chess 






64,99 


i Grand Prix Unlimited 






64,99 


Great Courts 2 


DV 


59,99 


59,99 


Hagar 


0V 


39.99 




Indiana Jones 4 (engl.) 






79,99 


Ishar-Legend of Fortress 






72,99 


Jaguar XJ 220 




54,99 




Laura Bow 2: The Dagger 


DV 




79,99 


Legend 




59.99 


59,99 


Leisure Suit Larry 5 


DV 


64.99 


79,99 


Les Manley in: Lost in LA 






64,99 


Links 386 Pro 






98.99 


Locomotion 


DV 


39,99 


54,99 


Lord of the Rings 


DV 


64,99 


72,99 


Lord of the Rings 2 






76,99 


Lure of Temptress 


DV 


59,99 


64,99 


Mad TV 


DV 


64.99 


79,99 


Mantis (Mitte September) 






104,99* 


Mlcroprose Master Golf (Anf. September) 






98,99* 


Might and Magie 3 


DV 


64,99 


79,99 


Monkey Island 2 


DV 


79,99 


79,99 


Myth 




56,99 




Oh No! Morę Lemmings (Sland Alone) 




49,99 


54,99 


Perlect General 


DV 


76,99 


79,99 


PGA Tour Goli Plus 




64,99 


72,99 


PGA Tour Golf Windows 






89.99 


Pinball Windows 






79,99* 


Plan 9 from Outer Space 


DV 


89,99 


108,99 


Powermonger 






76,99 


Police Ouest 3 




69,99 


79,99 


Rampart 






64,99 


Red Żonę 




54,99* 




Risky Woods 




59,99 


64.99' 


Robin Hood (Conquest of the Longbow) 




64,99* 


79,99 


Scenario (Ende August) 


DV 


59,99* 


64,99* 


Sensible Soccer 




54,99 




SOUND GALAXY NX CARD (Ind. deutsches Handbuch) 


DV 




249,- 


Space Ouest 4 


DV 


64,99 


79,99 


Space Max 




54,99 


76,99 


Special Forces 




76,99 


86,99 


Sports Collection (Inianapolis 500, Starbyte Super Soccer, Tiebreak) 


59,99* 


64,99* 


Star Treck 






72,99 


; Task Force (Mitte Oktober) 






98,99* 


Theatre of War 






76,99 


Ultima 7: The Black Gate 






79,99 


Ultima Underworld: The Stygian Abyss 






79,99 


Ultima Trilogy 2 (4, 5, 6) 






79,99 


Wlng Commander (Oktober) 


DV 


88,99" 




Wing Commander 2 


DV 




89,99 


Wing Commander Spez. Operation 2 






34,99 


Wing Commander 2 Spez. Operation 2 






39,99 


Wing Commander 2 Speech Accesory Pack 






34,99 


Wlng Commander de Luxe (Wing. 1 und Spez. 1&2) 






94,99 


Joysticksangebote fur Amiga und PC mit kostenloser PrtMIłU anfordern! 
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Alle oben genannten Preise sind inki. 14% MwSt. 

Alle Amiga-Programme benoligen in der Regel 1 MB, PC-Programme entsprechend VGA Kartę und eine 

Festplatte Die mit DV markierten Spiele sind komplett deutsch, alle anderen Spiele werden mit einer 

deutschen Anleitung gelielert, auBer die mit „englisch" gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei ihrer 

Beslellung fiir den PC unbedingt das Diskerłenlormal an (3 'I," oder 5 '/,"). 

Alle Titel sind solort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten Produkte waren bei AnzeigenschluB noch 

nicht vorratig (konnen aber inzwischen lieferbar sein). Vorbeslellungen sind grundsatzlich mdglich. Der 

Uersand erlolgl ausschlieBlich per Nachnahme zzgl. DM 8,50 oder per Vorkasse zzgl. OM 8,- (per Scheck 

oder per Bankiiberweisung Kto. 121 511 69, BLZ 391 501 00. Kreissparkasse Eschweiler) zuziiglich MwSt. 

Ab einem Bestellwerl von DM 240,- Versand- und Portokostenfrei. Bestellungen aus dem Ausland nur per 

Vorkasse plus DM 16- (Euroscheck oder Bankiiberweisung). Fordem Sie noch heute unter Angabe Ihres 

Computertypen kostenlos und unwerbindlich unsere Preisliste an. 

Irrtum und Preisanderungen vorbehalten. 

Telełonische Bestellungen unter 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 24 03/2 83 83 oder schriftllch an 

VERSAND 99, Julicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler. 
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'eim Wort "Siidsee" den- 
1 ken wir an lauschige Sand- 
strande, freche Hula-Madels, 
kiihle Cocktails und Sonne 
satt. So richtig idyllisch, im Sti- 
le kitischig-suBer Postkarten 
waren die palmengesaumten 
Atolle nicht immer. Wo heute 
Urlauber in den Wellen plant- 
schen, tuckerten vor 50 Jahren 
fette Schlachtschiffe durch die 
aufgewuhlte See. Wo heute 
Segeijollen um die Wette ra- 
sen, versanken damals ganze 
Flottenverbande in den Fluten. 
1942 war der Pazifikkrieg 
zwischen den USA und Japan 
in vollem Gange. Die Amerika- 
ner hatten sich von den ersten 
Schlagen, die die japanische 
Flotte ausgeteilt hatte, erholt 
und setzten nun zum Gegen- 
•angriff an. Die beiden wichtig- 
sten Wendepunkte im Pazifik- 
krieg waren sicherlich die 
Schlacht um Midway (3. bis 
;um 7. Juni — vier japanische 
: lugzeugtrager sanken dabei) 
md die groBangelegte "Salo- 
ion"-Offensive. "Salomon"- 
)ffensive deshalb, weil ameri- 
onische Verbande die Sud- 
>ee-lnselgruppe der Salomo- 
len in monatelangen Kampfen 
jroberten. Der beriichtigste 
ichauplatz dieser Kampfe war 
iie Insel Guadalcanal, dereń 
iroberung fast ein halbes Jahr 
lauerte (vom 7.8.1942 bis zum 
3.2.1943). 

Genau dieses Szenario, die 
"Salomon"-Offensive, dient 
łls historischer Hintergrund fiir 



die neueste Microprose-Simu- 
łation Task Force 1942. Ganz 
T»eu ist die Wahl des Schau- 
platzes fur die Microprose- 
Designer nicht — denn schon 
in Silent Service 2 tuckerten 
wir auf Feindfahrt durch pazifi- 
sche Wellenberge. Der gróBte 
Unterschied: In Gegensatz 
^um U-Boot-Klassiker dum- 
peln in Task Force 1942 nur 
Uberwasserschiffe. 

Wahlweise fuhrt Ihr Eure 
Schiffe, entweder unter ameri- 
kanischer oder japanischer 
Flagge, in historisch vorgege- 
bene Einzelmissionen, schip- 



Micraprose tauchl 
auf: Tuckerten Hob- 
bykapitane in Silent Sen/ici 
2 noch unter der Meeres- 
oberflache, pflugen in Tasl 
Force 1942 wehrhafte Dick- 
schiffe durch die Wellen. 
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Blickwinkel satt: Das Spiel- 
geschehen kann durchs Fernglas 
(rechts) oder von auBen (links) 
betrachtet werden. 




Ihr steuert einen ganzen Flottenverband 



pert durch das ganze Kom- 
plettszenario oder bastelt eige- 
ne Seeschlachten per Editor 
zusammen. Dank des Bastel- 
bogens riicken sogar unge- 
wóhnliche Seebegegnungen 
und historische Kuriositaten in 
den Bereich des Móglichen. 
So kónnten beispielsweise die 
Schlachtschiffe "Iowa" (USA) 
und "Yamato" (Japan) ein paar 
Salven austauschen. Wer 
móchte, kann ein einzelnes 
Schiff ins Gefecht schicken 
oder einen kompletten Flotten- 
verband aus mehreren Zerstó- 
rern, Kreuzern und Schlacht- 



schiffen befehligen. Um in der 
Hitze des Gefechts die Uber- 
sicht zu behalten, kónnen ge- 
wiefte Kapitanę die verschie- 
densten Schiffstationen wie 
z.B. die Briicke, Torpedoram- 
pen, Geschiitztiirme und Ma- 
schinenraume jeder Einheit 
selbst unter die Lupę nehmen 
oder Ihr uberlaBt dem Compu- 
teradmiral die Arbeit. 

Im Gegensatz zu einer Flug- 
simulation sind bei einem See- 
programm die technischen An- 
forderungen an die Grafik nor- 
malerweise etwas hoher. Miis- 
sen doch Dutzende Schiffe 



móglichst originalgetreu, in- 
klusive der Aufbauten, Ge- 
schiitzturme und Schornstei- 
nen, gleichzeitig iiber realisti- 
sche Wellenberge tuckern. 
Grafiker Max Remmington und 
Programmierer John Paquin 
schnappten sich kurzerhand 
das bestehende 3-D-System 
aus F-117A und verfeinerten es 
in monatelanger Kleinarbeit. 
Die Miihe scheint sich auszu- 
zahlen — die ersten bewegten 
Bilder aus Task Force 1942 sa- 
hen hóchst beeindruckend 
aus. Immerhin werden iiber 40 
verschiedene Schiffsklassen 
mit entsprechender Grafik in 
das Programm gequetscht. Zu- 
dem taucht die komplette Salo- 
monen-lnselgruppe im Spiel 
aut — von seichten Stranden 
bis zur Vulkaninsel, soli die In- 
selgruppe in 3-D und ais zoom- 
bare llbersichtskarte in Task 
Force 1942 Verwendung fin- 
den. 

Besonderen Wert legten die 
Microprose-Spezialisten auf 
Realitatstreue. Damit im Spiel 
spater alles stimmt, wurden 
nicht nur Ballistiker und 




Schiffsbauingenieure befragt, 
sondern ein waschechter Ad- 
mirał rekrutiert, der die "Salo- 
mon"-Offensive hautnah mit- 
erlebte. Vice Admirał William P 
Mack, im zweiten Weltkrieg 
Bordschutze auf einem Zerstó- 
rer und heute Verfasser ver- 
schiedener Biicher zu dem 
Thema, stand der Microprose- 
Crew hilfreich zur Seite. 

"Task Force 1942 soli das er- 
ste Spiel einer ganzen Serie 
sein", so Lawrence Schick und 
Ed Fletcher, beide Chefdesi- 
gner bei Microprose und Haupt- 
initiatoren fur Task Force. Die 
beiden weiter: "Ais nachstes 
planen wir eine Flugzeugtra- 
gersimulation. Findest Du in 
Task Force hauptsachlich See- 
gefechte, mixen wir beim nach- 
sten Spiel eine gehórige Por- 
tion Flugsimulation mit hin-^ 
hein." 

Noch vor Weihnachten wer- 
det Ihr in See stechen diirfen — 
vorausgesetzt Ihr habt einen 
PC, eine VGA-Karte und rund 
130 Mark in der Tasche. Ob an- 
dere Computen/ersionen fol- 
gen, stand noch nicht fest.mr7 



Die Kommando- 
zentraie eines 
Schiffes — die 
Briicke 
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A uf eines kónnen sich Rol- 
lenspielfans in aller Welt 
sicherlich verlassen: DaB es 
immer genug Oberbósewichte 
gibt, die heimelige Marchen- 
reiche unterjochen. Tritt ein 
Fiesling unter donnerndem 
Getóse beim Finale eines Rol- 
lenspiels ab, taucht in kurze- 
ster Zeit im nachsten Pro- 
gramm ein frischer Obermotz 
auf. So wundert es wenig, daB 
ein neues digitales Ekelpaket 
die RollenspielbLihne betritt, 
kaum der Leib-und-Magen- 
Finsterling der Might & Magic- 
Serie, der Magier Shelthem, im 
dritten Teil Isle of Terra endgul- 
tig besiegt wurde. 

Die Might & Magic-Macher 
kureń in der vierten Episode, 
die rechtzeiłig zum Weih- 
nachtsfest erscheinen soli, den 
dunklen Lord Xeen zum neuen 
bósen Buben. Xeen treibt auf 
dem gleichnamigen Planeten 
sein Unwesen und, wie sollte 
es auch anders sein, nur Ihr 
kónnt dem Treiben ein Ende 
bereiten. Technisch und spie- 
lerisch wird sich der neuste Teil 
der Might & Magic-Seńe deut- 
lich am Vorlaufer orientieren. 
Wie gewohnt, steuert Ihr eine 
Truppe aus sechs selbstgeba- 
stelten Helden, sowie zwei In- 
stantsóldnern, durch eine 3-D- 
Umgebung. Am geschickte- 
sten laBt sich die Crew mit der 
Maus durch Stadte, freie Wild- 
bahn und tiefe Labyrinthe fuh- 
ren. Neben einem komforta- 
blen Steuerkreuz werden viele 
Funktionen durch zahlreiche 
Icons ausgelóst. Grafisch hat 
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i CLOUDS Of 

AtJlM 

Kaum ist der Ober- 
motz der Rollen- 
spielsaga Might & Magie 
im dritten Teil der Reihe 
endgiiltig besiegt worden, 
kommt vom Hersteller New 
World Computing schon 
die nachste Episode Clouds 
ofXeen. 



sich im vierten Spiel gegen- 
iiber dem Vorganger kaum et- 
was geandert. Der einzige 
"echte" Unterschied zwischen 
Cloud ofXeen und Isle of Terra: 
Verschiedene Filmszenen, die 
bildschirmfullend an bestimm- 
ten Stellen im Spiel eingeblen- 
det werden. 

Schon in den ersten drei 
Might & Mag/c-Spielen stellte 
New World Computing fast ei- 
nen Rekord in puncto spieleri- 
scher Zutaten auf. Ohne eine 
Hundertschaft Zauberformeln, 
knapp 500 Gegenstanden und 
rund 300 Monsterarten, kommt 
auch New World Computings 
neustes Werk nicht aus. Urn in 
dem Gewimmel der Feindes- 
schar und Itemlisten die Uber- 
sicht zu bewahren, wurde dem 
Programm wieder das bekann- 
te Automapping sowie eine Art 
elektronisenes Notizbuch ver- 
paBt. Dieses halt automatisch 
alle wichtigen Ereignisse fest. 
Dies ist besonders wichtig, da 
neben dem eigentlichen Ziel, 
Lord Xeen zu erledigen, zahl- 
reiche Minimissionen gelost 
werden miissen, fur die es 
einen Extrabatzen Erfahrungs- 
punkte, einen fetten Gold- 
schatz oder einen feinen Ge- 
genstand gibt. 

Unsere Bildschirmfotos 
stammten noch von der engli- 
schen Version von Cloud of 
Xeen. Eine komplett von Soft- 
gold ins Deutsche iibersetzte 
Fassung erscheint rund einen 
Monat nach dem englischen 
Original. Ebenfalls in Arbeit ist 
ein Hilfsbiichlein. mh 




Im Dungeon lauern fiese Gesellen 




Auf der Oberwelt gehts heiB her 



Noch ist Obe 
Xeen frohen Mutes 
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Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Georgswall 3, 3000 Hannover 



X 



fe 



Baden: Freiburg 
10-18.30 Uhr 
0761/382590 



Bestellservice: 

Wurttemberg: Aalen 
10-18.30 Uhr 
07361/680663 



N-Sachsen: Hannover 
10-18.30 Uhr 
0511/321796 



Hessen: Frankfurt 
12-18 Uhr 
069/613282 



Fur Druckfehler und Irrtumer keine Gewahr - Preisanderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme. Frachtkosten 9,50 - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,- 

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gultigkeit 



Ab 1.10. NEUERÓFFNUNG: DUSSELDORF - ESSEN - KASSEL 
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HARDWARE + ZUBEHOR 

PC Power Pack 

386DX. 25MHz, 4 MB RAM, 40 MB Festplatte, VGA Monitor 

lx 3.5 LW/ 1 < 5 1/4 LW * Civilisation ♦ 

Gunship 2000 * MS-DOS 5.0 

Preis komplett DM 2989,00 

JOYSTICKS: 

Compelition Pro, Standard schwarz DM 27,95 

Competition Pro, Standard transparent DM 29.95 

Compelition Pro. Standard Iransparent-blau DM 39,95 



JOYSTICKS PC: 
Gravis schwarz 
Graws Iransparenl 

ZUBEHOR: 

eleklr Bootselektor 

Maus-Joystick Umschalter 

Reis-Ware Maus . 

ColorMaus-GraHiti m. Pad 

Syncro Express 3 

Amiga Action Replay 3t. A500 

Amiga Action Replay 3t. A2000 

Mega Maus (280 Dpi) 

Volloptische Maus 

Crystall Trackball 

Nullmodem-Kabol 

Sunnyline Mouse 

Druckerstander 

X-Copy Prot 5 

Kickstarl-Umschallplatine 

KickslarlUmschaltplatine ind l 3 

Kickslart-Umschaltplatine mci. 2.0 

Amiga 500 kompl m Maus 

Amiga 500 kompl. m Maus inki tMB 

AMIGA 500 plus 

AMIGA Farbmonilor 1084 S 

TV-Modulator 



DM 

DM 



DM 

DM 
i IM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
i IM 
DM 
i iM 
DM 
i IM 
! )M 



92,95 
96,95 



44,95 
39,95 
79.95 
99.95 
99.00 
1 99.00 
219.00 
59.00 
1 19,00 
114,00 
29,95 
79.95 

79,95 



DM 799.00 

DM 829.00 

DM 849,00 

DM 579,00 

DM 79,95 



Aktive Franchise-Partner in Stadten ab 100.000 Einwohner gesucht! 



SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN Und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beral 



SPEICHERERWEITERUNG fur A 500 aut 1 MB: 

mitUhrłAccuabschallbar,Garant)e6Monate DM 69,00 

mil Uhr . Accu abschaltbar, Garnatie 12Monale DM 79.00 

mit Uhr * Accu abschaltbar ł Railroad Tycoon DM 1 39.95 

mit Uhr ł Accu abschallbar i Monkey Island 2 DM 1 53.95 

mil Uhr + Accu abschallb . Bundel Man prol DM 134.95 

SPEICHERERWEITERUNG 

tur A 500 Grunduersion erweiterbar aul: 

512 KB Preis. DM 99.00 1.8 MB Preis DM 249,00 

fur A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden: 

512 KB Preis: DM129,00 2 3 MB Preis: DM 299,00 

fur A 2000 abschallbar Mega Mix 2000: 

2 MB DM 348,- 4.0 MB DM 548, 8.0 MB DM 928,00 

tur A 1 000 exlern 2.0 MB DM 498.00 

LAUFWERKE zu SUPERPREISEN 

3yFloppyDriveextem,slim abschallb. f. A 500 DM 144,00 
5.25" FloppyDroe extem, slim abschallb ( A 500 DM 154.00 

3.5" Floppy Dnve inlem fur A 500 DM 144,00 

Laufwerke tur PC 3,5" 1 ,44 MB DM 159,00 

Lautwerke tur PC 5,25" 1 ,2 MB DM 169,00 

Einbaurahmen fur 3,5" Laufwerk DM 20,00 

Feslplalten A508 Oktagon tur Amiga 500: 

A508 52 MB (Ouantum LPS 52) DM 1 2 1 7 00 

A508 105 MB (Ouantum LPS 105) OM 151900 

Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196.00 

Feslplatlen A2O08 Oktagon fur Amiga 2000: 

A2008 52 MB (Ouantum LPS) DM I 

A2008 105 MB (Ouantum LPS 105) DM l 

A2008 182 MB (Ouantum LPS 182) DM 1 998.00 

Mehrpreis |e 2 MB RAM DM 196,00 

Feslplatten Golem SCSI tur A500: 

Golem 50 MB DM 989.00 

Golem 100 MB DM I 

Feslplatlen Golem SCSI lur A2000: 

Golem 50 MB OM 

Golem 100 MB OM i 

Kupkę/Golem Turboboard inki 2 MB Ram I )M I 

Fhckor Fixer lur A500/2000 i )M 

Flicker Fixer fur A500/2000 mil MuUjacan-Mon i >'.i 

Sound Galaxy i >M 

Soundkarte "Soundblaster" Vr:rsion Z - It 

mit CMS-Chips (Stereo) DM 

ohne CMS.Chips (Mono) \M 

Soundkarte "Soundblaster" Versłon 

mil CMS-Chips (Stereo) 

ohne CMS.Chips (Mono) nM 
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Die Programmie- 
rer von Leg 
haben gut la 




Vor gut zwei Monaten statte- 
ten unsere beiden Simula- 
tionsfans Michael und Volker 
den englischen Buros der Fir- 
ma Microprose einen Besuch 
ab. Hinter verschlossenen Tu- 
ren zeigten die Programmierer 
ihre neusten Projekte. GróGter 
Knuller und bis dato ais streng 
gehutetes Geheimnis bewahrt, 
war die Entwicklung des Hor- 
rorrollenspiels Haunted Hou- 
se. Volker und Michael waren 
von den ersten gezeigten Bil- 
dern derart beeindruckt, daB 
sie unbedingt mehr uber das 
Spiel erfahren wollten. Doch 
alle neugierigen Fragen wur- 
den mit der Bemerkung, "Das 
ist alles noch streng geheim", 
abgeblockt. Mittlerweile sik- 
kerten die ersten sparlichen 
Informationen, gespickt mit ein 
paar Bildchen, an die Presse. 
Wir gaben uns damit allerdings 
nicht zufrieden: Beharrlichkeit 
zahlt sich bekanntlich aus, und 
nach dem dreiBigsten Telefon- 
anruf gaben die Programmie- 
rer endlich auf — "Nun gut! Wir 
sagen Euch alles!". 

Mittlerweile wurde das Pro- 
jekt klammheimlich umbe- 
nannt. Haunted House heiBt 
jetzt Legacy. Das Grusel- 
Szenario von Legacy erinnert 
fatal an den Klassiker Don 't go 
alone. Hier wie dort spielt ein 
Spukhaus die Hauptrolle, und 
Ihr kónnt dem Treiben bóser 
Geister ein Ende breiten. Ais 
Chef einer Gruppe Geisterja- 
ger macht Ihr Euch mit Kruzifix 
und Weihwasser auf, die Ge- 
heimnisse des Hauses zu liif- 
ten. Bis auf ein ahnliches Sze- 
nario wird Legacy allerdings 
nur noch wenig mit dem Oldie 
gemeinsam haben. Vor allem 
technisch liegen zwischen den 
beiden Spielen Welten. Be- 
gniigte sich Don't go alone 
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noch mit Magersound und EGA- 
Grafiken, schópfen die Pro- 
grammierer von Legacy aus ei- 
nem reichhaltigen Fundus 
technischer Moglichkeiten. 

So gibt sich das britische 
Team nicht mit "simpler" VGA- 
Grafik zufrieden; es muBte 
schon etwas Besonderes sein. 
Alle Monster und Hintergrund- 
grafiken z.B., werden in einem 
besonders aufwendigen Zei- 
chenverfahren nicht einfach 
"gemalt", sondern via 3-D-Pro- 
gramm muhsam konstruiert, 
nachbearbeitet und zusatzlich 
mit Raytraycing-Effekten ver- 
sehen. Die Miihe macht sich 
bezahlt: Die animierten Mon- 
stergriippchen und Edel-Dun- 
geons sahen schon in einer 
frLihen Vorabversion hóchst 
beindruckend aus. Neben den 
3-D-Gangen werkeln die High- 
Tech-Grafiker an besonderen 
Dungeon-Raumen. Óffnet Ihr 
beispielsweise eine Tur, taucht 
ein Raum auf, der von der Seite 
zu sehen ist — besondere Be- 
gebenheiten sind wiederum 
animiert. In einem Badezim- 
mer tropft Blut aus dem Was- 
serhahn, und eine Morddro- 




Simulationsprofi 
Microprose geht 
fremd. Neben Darklands 
kommt ein weiteres Rollen- 
spiel aus den Microprose- 
Labors auf uns zu. The 
Legacy heiBt der neue 
Knaller, der selbst die Ulti- 
ma Underworlds in ihre 
Schranken weisen kónnte. 



hung erscheint 
von Geisterhand 
geschrieben an 1 
den gekachelten 
Wanden. WasEuren ^ 
horrorgeplagten Hel- ', 
den noch passieren 
kann: Eine Bildergale- 
rie, in dem die Bilder "le- 
bendig" werden und aus 
dem Rahmen steigen. 

Interessant ist ein weiterer 
grafischer Clou, den die Mon- 
stermacher in petto haben. Ei- 
ne neue Fenstertechnik, die 
wir aus Anwendungsprogram- 
men im "Windows"-Stil ken- 
nen, sorgt fur so manche Uber- 
raschung. Die Fenster, in de- 
nen die 3-D-Umgebung zu se- 
hen ist, lassen sich stufenlos 
vergróf3ern oder verkleinern. 
Die Grafik verandert sich ent- 
sprechend und bleibt absolut 
flussig. Dieser Effekt wird vor 
allem bei einem Spezial-Feature 
des Spiels Verwendung fin- 
den. Die Programmierer pla- 
nen eine Option, mit der Ihr 
Eure Party aufteilen kónnt. Je- 
der Charakter bekommt dann 
ein extra Fenster zugeteilt, das 
Ihr in der GróBe ebenfalls vari- 
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Im Vorzimmer 
der Hólle: Die 
Stufen fiihren 
geradewegs in 
das Grusel- 
gemach. 



Das Kio des 
Grauens: Wer 
hier aut die 
Toilette muB, 
hat nichts zu 
lachen. 



Honor- 

Hommage 

Optisch liegen Welten zwischen 
diesen beiden Spielen, Inhaltlich 
ahnelt der Klassiker dem Neuling 
wie ein Ei dem anderen: Das Gru- 
selszenario aus Don't go alone 
gibfs auch bei Legacy. Ein schum- 
meriges Spukhaus, miese Geister 
und ein Gruppchen unerschrocke- 
ner Helden, die dem finsteren Trei- 
ben ein Ende machen wollen. Don't 
go alone zeigte, daB Rollenspiele 
auch ohne Fantasy-Szenario SpaB 
machen kónnen. Bis heute sucht 
der Horrorfreund jedoch vergeblich 
nach Rollenspielen, die in einer 
Gruselwelt spielen. Dies sollte sich 
im Laufe des Jahres dramatisch an- 
dern. Einige Softwarehersteller ver- 
suchen die ausgetretenen Mar- 
chenpfade zu verlassen. So arbeitet 
z.B. SSI zur Zeit an einer Umset- 
zung der AD&D-Horror-Welt Raven- 
loft, in der Vampire, Werwólfe und 
Gespenster zum Alltag gehóren — 
wir sind gespannt. Die ersten Kom- 
mentare der Programmierer: Tech- 
nisch wird Rawnloft sich an Ultima 
Underworld orientieren, aber erst 
Mitte 1993 gibfs was von Ravenloft 
zu sehen. 



Die Monstergrafiken wer- 
den in einem besonders 
aufwendigen Verfahren 
erstellt: Hier ein paar 
hiibsche Kostproben aus 
Microproses Schreckens- 
kabinett — ein Geist, ein 
Zombie und ein Fabeltier. 



ieren durft. In weiteren Fen- 
stern gibfs Informationen uber 
den aktuellen Charakłerstatus, 
eine automatisch mitgezeich- 
nete Kartę der erforschten 
Gange oder eine Auflistung 
der Gegenstande. 

Spielerisch birgt Legacy auf 
den ersten Blick wenig Aufre- 
gendes — Microprose geht 
hier auf Nummer sicher und 
laBt sich auf keine Experimen- 
te ein. Geboten werden soli ein 
"Normal"-Rollenspiel im High- 
Tech-Look. Per Maus klickt Ihr 
Eure Helden durch die 3-D- 
Gange, lóst das eine oder an- 
dere Puzzle und vertrimmt ber- 
geweise Pixelmonster. 

Ein passender Grusel- 
soundtrack mit dazugehórigen 
Digieffekten (eine Soundbla- 
sterkarte vorausgesetzt) soli 
die Gruselatmosphare weiter 
steigern. Wann Legacy er- 
scheint, steht noch in den Ster- 
nen — geplant ist es zum Weih- 
nachtsfest. Allerdings wird's 
wohl nur eine MS-DOS-Ver- 
sion geben. Die Fiille der Gra- 
fikdaten schreit geradezu nach 
einem schnellen PC (ab 386er 
aufwarts) und einer groBen 
Festplatte. Bei Microprose im 
Gesprach ist derzeit nur noch 
eine CD-ROM-Version. mh 
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Joystickbewegungen: Nichts 
halt uns auf. 



Paranoiker wuBten es schon 
immer, jetzt haben wir es 
schriftlich: Die ganze Ge- 
schichte ist eine einzige Ver- 
schwórung von dunklen Kraf- 
ten. Zu verdanken haben wir 
diese Erkenntnis dem Physiker 
Conrad B. Hart. Bei Routineun- 
tersuchungen in seinem Insti- 
tut stellt er fest, daB fiihrende 
Mitglieder der Gesellschaft ei- 
ne so hohe molekulare Zell- 
dichte haben, daB sie unmóg- 
lich menschlichen Ursprungs 
sein kónnen. Keine Frage, die 
AuBerirdischen sind unter uns, 
haben Politik und Wirtschaft 
unterwandert und arbeiten an 
unserem Untergang. Leider 
bleiben die aufklarerischen 
Bemuhungen vom wackeren 
Conrad nicht unentdeckt. Die 
Aliens saugen seine Erinne- 
rung ab, stecken ihn in ein 
Hochsicherheits-Sanatorium 
auf ihrem Heimatplaneten und 
lachen sich tot. 

Nach einem aufwendigen In- 
tro, in dem all das und noch viel 
mehr erzahlt wird, beginnt 
Conrad's Flucht und unser 
F/as/)bac/c-Abenteuer. Wie im 
Vorganger^nof/7er World steu- 
ern wir den fixen Physiker mit 
dem Joystick durch funf riesen- 
groBe Levels, die von der Seite 
gezeigt werden und mit auf- 



Wo Another World 
endet, beginnt 
Flashback. Die franzósi- 
chen Grafikzauberer von 
Delphine laden ins Edel- 
abenteuer einer ungewis- 
sen Zukunft. 




Der Sprung iiber den Abgrund: Carl Lewis ist nichts dagegen (Amiga). 



wendigen Grafiken vollge- 
packt sind. Unser Held kann 
laufen, rennen, springen, klet- 
tern, sich abrollen oder in 
Deckung gehen. Er nimmt Ge- 
genstande auf, verstaut sie im 
lnventory oder wirft damit nach 
Feinden. Gemeinerweise sind 
die meisten dieser techni- 
schen Gimmicks anfangs noch 
unbekannt — ihren Verwen- 
dungszweck bekommt man 
erst durch leidvolle Versuche 
am eigenen Leib heraus. Zu- 
satzlich findet ihr auf dem 
Alien-Planeten auslandische 
Wahrung, die in Space-Aldis 
gegen bessere Wummen und 
andere Hardware eingetauscht 
wird. Angreifende Feinde wer- 
den mit dem Laser beseitigt, 
die zahlreichen Hindernisse 
mit den richtigen Joystick-Kom- 
mandos uberwunden. Erfolg- 
reiche Fluchtversuche diirfen 
auf der Diskette gespeichert 
werden. 

Kann Conrad alle Gefahren 
des Planeten heil uberstehen? 
Wird er sein verschwundenes ■ 
Gedachtnis wiederfinden? 
Kónnen wir die lnvasion der : 
AuBerirdischen noch aufhal- \ 
ten? Das alles, und noch viel ! 
mehr erfahren wir in Flash- \ 
back, demnachst auf Eurem 
Amiga oder PC. vw\ 




Im Dschungel der GroBstadt uberlebt der schnełle Schutze 



Kanonenfutter fur die Fernsehshow: Kandidat gesucht 
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Kónnen Sie den Kilrathi 
Einhalt gebieten? 

• Die packenden 3D-Actionszenen werden Sie ais 
Pilot bis an die Grenzen Ihrer Belastbarkeit fordem! 

• Stimmungsvolle Zwischensequenzen in toller Grafik, die Sie auf 
Ihre einzelnen Missionen vorbereiten, sorgen fur echte Kino-Atmosphare! 

• Start-und Dock-Szenen wie man sie bislang nur im Film bewundem konnte 

• Umwerfender Stereo-Sound sorgt auch akustisch fur Realitatsnahe! 

winc 

COIillildnDF-3 

DER 3D-WELTRAUM-SIMULAT0R 




Die Abbildungen zeigen PC-Bildschirme; auf 
dem Amiga kann die Darstellung etwas variieren. 
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Dislribuied by 



AMIGA-VERSION 
KOMPLETT IN DEUTSCH! 



Fur nahere Informationen wenden Sie sich bitte an: 
Mindscape International, Priority House, Charles Avenue, Burgess Hill, Sussex RH15 9PQ. Tel: (44) 444 246333 



preview 



Die Ahnlichkeit zur Konkurrenz ist nicht zu iibersehen: Rex Nebular 
(rechts) orientierł sich an der erfolgreichen Space-Quesl-Re'\\\e (links). 





Sierras Weltallhero 
Roger Wilco be- 
kommt ernsthafte Konkur- 
renz: Rex Nebular wird von 
Microprose ins Rennen ge- 
schickt und macht dem Kol- 
legen den Rang ais Space- 
Chauvi streitig. 







ag sich der Space-Ouest- 
iHeld Roger Wilco mo- 
mentan noch sicher in seinem 
gemutlichen Raumschiff aalen; 
Bald kónnte es aus und vorbei 
sein mit dem lustigen und ruhi- 
gen Raumfahrerleben. Denn 
aus der heimischen Milchstra- 
Be ist jetzt ein Konkurrent mit 
Lichtgeschwindigkeit hinter 
dem Sf-Adventure-Thron Ro- 
gers her. Rex Nebular heiBt der 
wackere Bursche, der dem be- 
ruhmten Kollegen den Rang 
ablaufen will. 

In das Rennen urn den Titel 
"Bester Space-Chauvi" wird 
Rex Nebular nicht etwa von ei- 
ner renommierten Adventure- 
Firma geschickt, sondern von 
einem Softwarehaus, das bis- 
lang mit Abenteuerprogram- 
men nicht viel im Sinn hatte: 
Microprose. Trotz des, fur die 
Simulationsprofis untypischen 
Backgrounds, machte die erste 
Vorabversion von Rex Nebular 
einen vielversprechenden Ein- 
druck — Roger Wilco muB sich 
ernsthaft in acht nehmen. 

Die Story urn das erste Rex- 
Nebu lar- Adventure (eine Serie 
ist geplant) vermixt einen eisen- 



Stilvoll: Rex' 
heimeliges Raumschiff 
— komplett 
mit Ruckspiegel 
und Kamin 




... und sinkt auf den Meeresgrund. 




harten Science-fiction-Krimi a la 
"Terminator" mit krachender 
Erotik im Stil des RTL-Abend- 
programms und einer gehóri- 
gen Portion Monty-Python- 
Slapstick. In Rex Nebular and 
the Cosmic Gender Bender 
(auf deutsch etwa "Rex Nebu- 
lar und die kosmischen Ge- 
schlechtsumwandler") uber- 
nimmt der gestreBte Space- 
Detektiv Rex die Aufgabe, eine 



>w^ 



kostbare Vase wiederzube- 
schaffen. 

Auf dem Weg zu einem móg- 
lichen Fundort der Vase be- 
kommt Rex jede Menge Astro- 
arger. Eine miesgelaunte 
Gruppe von Weltallemanzen 
flitzt mit einem schwerbewaff- 
neten Raumschiff durchs Welt- 
all. Die Damen sind immer auf 
der Suche nach Raumern, die 
von Mannern besetzt sind — 



Gerettet: Rex stiirzt auf einen 
Planeten... 

nicht etwa, urn konstruktive 
Gesprache zwischen den Ge- 
schlechtern zu fiihren, son- 
dern urn die angeblichen 
Chauvis zu kosmischen Staub 
zu zerstrahlen. Rex' Raum- 
schiff wird uber einem unbe- 
kannten Planeten von den fu- 
riosen Feministinnen nach kur- 
zer Jagd erwischt und in kleine 
Stucke gesprengt. Nur mit letz- 
ter Not und einer Rettungskap- 
sel kann unser Held auf dem 
Planeten notwassern. Was 
Rex nicht weiB: Diese Welt wird 
ausschliefilich von weiblichen 
Aliens bewohnt. So ganz fried- 
lich sind die forschen Alien- 
Madels dummerweise nicht: 
Manner werden mit Vorliebe in 
eine Geschlechtsumwand- 
lungsmaschine gesteckt. 

Technisch orientiert sich Rex 
Nebular an den Erfolgsspielen 
der Konkurrenten Lucas Arts 
und Sierra. Hier wie dort dient 
die Maus ais bitter benótigtes 
Steuerinstrument. Per Klick 
wandert Rex durch die teilwei- 
se digitalisierte Grafikumge- 
bung. Via Druck auf den 
Mausknopf werden Gegen- 
stande untersucht, mitgenom- 
men, weggeworfen oder abge- 
geben. Wie bei den Kollegen 
werden dabei konsequent bei- 
de Mausknópfe genutzt. Mit 
dem linken Knopf betrachtet 
Ihr erst einen Gegenstand oder 
eine Person, mit rechts wird 
das gewunschte Objekt mani- 
puliert. 

Ehe Rex Nebular den Em- 
mas des Weltalls gegeniiber- 
treten darf, wird es noch ein 
Weilchen dauern. Kurz vor 
Weihnachten soli eine PC-Ver- 
sion erscheinen. Ob es je eine 
Amiga-Fassung geben wird, 
steht zu diesem Zeitpunkt 
noch in den Sternen. mh 
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Weich und ■ ■ * ■ 
elastisch. Silly 
knetet sich durch. 
(Amiga) 



Yor gut zwanzig Jahren er- 
fand der amerikanische 
Spieleriese Mattel das Ei des 
Columbus: Silly Putty war der 
Knetgummi des Raumzeital- 
ters. Der Spaceblob wurde in 
einem rosa Plastikei verkauft, 
lieB sich zu Figuren formen, 
sprang wie ein Superball durch 
die Gegend und veranderte die 
Farbę. Im neuen Plattformspiel 
des englischen Softwarehau- 
ses System 3 kommt dieser 
einmalige und leider unter- 
schatzte Werkstoff endlich zu 
seinen verdienten Ehren. 

Kaum haben wir Silly Putty 
geladen, erreicht uns ein herz- 
ergreifender Hilferuf vom Pla- 
neten "Silly Moon". Ein kosmi- 
scher Erzbósewicht hat die Be- 
vólkerung ais Geiseln genom- 
men und will die Gummis ais 
Bubblegum-Ersatz an die Erde 
verkaufen. Naturlich konnte ei- 
ner der Hiipfer entkommen 
und wird unter unserer Hilfe an 
der Rettung seiner weitlaufi- 
gen Verwandschaft arbeiten. 

Wahrend konventionellere 
Pixelhelden der Wirkung von 
Laserwumme und Smartbom- 
ben vertrauen, setzt unser Silly 
Putty ganz auf seine geistigen 
Fahigkeiten. Mit der nótigen 
Willensstarke und leichter Joy- 
stick-Unterstutzung kann un- 
ser Schutzbefohlener jede be- 
liebige Form annehmen und so 
halbwegs elegant durch 
die 50 Hinder- 
nisetagen ^ 



BLOB 

Piastę & Elaste: Der 

Plattformheld von 

System 3 ist eine aufgebla- 

sene Kaugummikugel mit 

erstaunlichen Fahigkeiten. 




gleiten, hupfen und kleben. 
Richtig interessant ist eine an- 
dere Fahigkeit der Gummiku- 
gel: Mit dem nótigen Geschick 
werden die zahlreichen Feinde 
einfach geschluckt und ver- 
daut. Fur kurze Zeit kann Silly 
dann die Form eines Feindes 
annehmen und so besonders 
schwierige Stellen in den Le- 
veln iiberwinden. Droht z.B. 
ein tiefer Abgrund, dann war- 
ten wir einfach, bis ein fliegen- 
der Bósewicht vorbeikommt 
und verwandeln uns in einen 
Gummihubschrauber. Solche 
Metamorphosen kosten natur- 
lich Energie, die wir in Form 
von Obst und Gemuse einsam- 
meln mussen. 

Ais ware das nicht schon al- 
les schwer genug fur einen 
kleinen auBerirdischen Kau- 
gummi, mussen wir auch noch 
niedliche Spielzeugroboter un- 
ter Zeitdruck einsammeln und 
vor den Feinden verstecken. 

Silly Putty machte bei ersten 
Spielversuchen einen erstaun- 
lich kompetenten und durch- 
dachten Eindruck, derdeutlich 
uber ein gewóhnliches Ge- 
schicklichkeitsspiel hinaus- 
geht. Amiga-, ST- und MS- 
DOS-Versionen werden im 
Herbst erscheinen. Geschick- 
lichkeitsprofis, die witzige Kno- 
beleinlagen mógen, durfen 
schon mai mit dem Probehiip- 
fen beginnen. vw 
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Sie woflten die Vert)indungmtert)reehen 
Doch ein Mann kam Ihnen zuwr. 



Sonntag. 1.4. 1999. 

S. T. Ó. R., die skrupellose Organisation der 
Kommunikationsgegner, versucht, die kleine 
Stadt Sabbelheim von der AuBenwelt 
abzuschneiden. Ubertragungen werden 
sabotiert, Fernmeldeamter blockiert. Doch da 
naht KURT, das Ein-Mann-Telekommando. 
Wird es ihm gelingen, mit seinem ganzen 
Wissen und Konnen das 
Kommunikationssystem zu retten? 
Du kannst in seine Rolle schlupfen! 
Denn Telekom verlost 20.000 Computerspiele 




3 Jahre hatte er gelernt Jetzt kam die 
Stunde, sein Wissen einzusetzen. 



nOTTPON 




Ein dramatisches Computerspiel 

'rriere. 



len Sie zuriick mit ATAC! 

strategische Flugsimulation 
von MicroProse 




Die absolute Unterhałtungsst 

Tausgegeben, gefolgt von Commodore Amiga 
Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: 06 




I 
f 
I 

I 
f 

I 




I 



preview 



»EVIE W 










tf\ 




8-Bit-Besitzer erin- 
nern sich an das 
Kultspiel M.U.L.E. - Centu- 
ry Software wagt sich mutig 
an eine neue 16-Bit-Konver- 
tierung fur den Amiga. 



Eine gute Dekadę ist es nun 
her, seit Atari 800-XL- und 
C-64-Besitzer vom M.U.L.E.- 
Virus befallen waren. M.U.L.E. 
gilt ais der Urvater aller Multi- 
Player-Strategie-Spiele und ist 
heute noch bei nostalgischen 
Kultspiel-Treffs zu finden. Was 
lag also naher, dieses erfolgrei- 
che Spiel 16-Bitern zuganglich 
zu machen. Das versuchte vor 
zwei Jahren bereits ein Ent- 
wicklerteam 
junter der Lei- 
|tung von Julian 
Eggebrecht. 
ILeider schei- 
[terte die lóbli- 
'che Unterneh- 
mung zuerst daran, da6 einem 
Programmierer die Lust ver- 
ging und danach an dem Pu- 
blisher (Electronic Arts). So 
bastelt derzeit das jungę Soft- 
warehaus Century an einer 
aufgemotzten Super-Deluxe- 
Version. 

Was ist eiaentlich 
M.U.L 

Die Spielidee v 
ist denkbar einfac 
Planet Irata wird vol 
lern kolonisiert (be 
Spieleranzahlerset 
puter die restlich 
Jeder Spieler stei 
ganz privaten Cla 
sogenannten Plot. 
er bestimmte ProdiJ 
gen fur verschiedl 
wie Nahrungsmitt<! 






Ein Blick in die Unterwasserstadt: Schildkróten (statt Mulis) kónnen jetzt auch angebaut 
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lie niedlic, 
wollen u 
Gummikr 



Jahresende kraftig gefeilscht. 



oder Mineralien. Je gunstiger 

der Standort, desto produkti- 

ver arbeitet die Maschinerie — 

Nahrungsmittel beispielswei- 

am besten in FluB- 

^baut, das Schurfen 

jralien funktioniert 

gut in Bergplots. 

jise ist Euer Land- 

)ebaubar, wenn Ihr 

Irechende Produk- 

dorthin schafft. 

len die Tragesel 

le"), die M.U.L.E.s 

JieMules miissen in 

;n Stadt Iratas ge- 

mit einer Produk- 

tionsmaschine ausgerustet 

werden. Innerhalb eines knap- 

pen Zeitlimits miJBt Ihr nun das 

Muli zum Plot schleifen. Haben 



■ J f 

■i . ( v. .- . , . 
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THE SECRET WAR AGAINST DRUGS 




Eine strategische 

Flugsimulation von 

MicroProse 



Man schreibt das Jahr 2003. Ein Problem, 
das die Menschheit schon im letzten 
Jahrhundert heimgesucht hat, wirft bereits 
einen dunklen Schatten auf die Zukunft. 
Drogen! 

Es ist an der Zeit, etwas dagegen zu tun. Deshalb wird eine 
geheime Elitetruppe aufgestellt, dereń verschlossene 
Akten mit den Buchstaben AT AC gekennzeichnet sind: 
Das Advanced Tactical Air Command. 

Ihnen stehen acht Piloten, acht F-22-Jager 
, und acht Apache-Kampfhubschrauber zur 
Verfiigung, die auf einem geheimen Flugplatz 
in Kolumbien stationiert sind. Sie mussen 
■ nun eine Strategie entwickeln und 
durchsetzen, mit der die vier unermeBlich 
reichen und machtigen Drogenbarone in die Knie 
gezwungen werden kónnen. 

A k Bauen Sie ein Geheimdienstnetz auf, 

studieren Sie die Aufklarungsberichte, und 
schicken Sie dann Ihre Piloten los, urn 
Kokainfabriken, Plantagen oder Drogen, die 
auf dem Land-, See- oder Luftweg 
transportiert werden, zu vernichten.; Machen 
Sie sich aber auf erbitterte Gegenwehr gefaBt! Die 
Drogenbarone werden technisch hochentwickelte 
Flugzeuge und Raketen gegen Ihre Truppe einsetzen. 

ATAC ist die erste in einer Reihe neuartiger 
strategischer Flugsimulationen von 
MicroProse. Urn darin Erfolg zu haben, reicht 
es nicht aus, ein guter Pilot zu sein. Sie 
mussen auBerdem eine gute Strategie 
ausarbeiten. In dieser Simulation zahlen also 
vor allem Ihre Entscheidungen! 



Schlagen Sie zuriick mit ATAC! 



Eine strategische Flugsimulation 
von MicroProse 



s 
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S I M U L A 



Die absohiłe Unterhaltungssoftware 



ATAC. Zuerst fur IBM PC und kompatible Gerate herausgegeben, gefolgt von Commodore Amiga und Atari ST. 
MicroProse Ltd: Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: 0666 504 326 
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alle Spieler ihre Landereien 
mit Mules bestiickt, kommt der 
Handelspart. In Auktionen ver- 
scherbelt oder kauft Ihr Nah- 
rung, Energie oder Erze. Unbe- 
dingt zu be- 
achten: Um 
Eure Plots zu 
unterhalten, 
benótigtlhrein 
Minimum an 
Nahrungsmit- 
teln und Energie. Gewonnen 
hat der Spieler am Ende einer 
bestimmten Rundenzahl, der 
das meiste Geld (Bares, Waren 
& Grundstiicke werden zusam- 
mengerechnet) besitzt. 

Erschwert wird das mehr 
oder weniger friedliche Multi- 
Siedlerdasein durch Naturka- 
tastrophen, Muli-AusreiBer 
und Weltallpiraten. 




Century 
Software 

Century Software wurde Ende 
1990 von Jórg Schwiezer und Felix 
Unger gegrundet. Die Angebots- 
Palette soli móglichst breit sein; Von 
der Softwareberatung fur Firmen 
und Privatpersonen, bis hin zur 
computergesteuerten Multimedia- 
show. In Hannover will das Team so- 
gar einen Shop fur Video- und Com- 
puterspiele eróffnen. Der Laden 
wurde weniger zum Zwecke des 
Profits, ais vielmehr zur Kommuni- 
kation zwischen Anwendern und 
Spielemachern entstehen. 

Das Spiel Cyberzerk (testen wir in 
dieser Ausgabe) wird der erste 
Schritt in die Spielebranche. Am 
meisten verspricht sich das Team 
aber von Subtrade, der langst er- 
warteten MMLE-Umsetzung fur 
den Amiga. Century nahm sich des 
Projekts an und kam zum SchluB, 
sich einen besonderen Vertriebs- 
weg auszusuchen. Das Software- 
haus kooperiert neuerdings mit 
dem bekannten Computerzubehór- 
anbieter Boeder, der hiermit den 
StartschuB fur die erste Vollpreis- 
software gibt. 




Boeder 



Boeder, der fuhrende europai- 
sche Anbieter von Computerzube- 
hór und Disketten legt ais solcher 
naturlich groBen Wert auf den Soft 
warebereich. Dabei wandte er sich 
erst vor zwei Jahren dem Compu- 
termarkt zu, zunachst mit Public 
Domain und Shareware. Aufgrund 
der positiven Resonanz entschloB 
man sich, eigene Software fur priva- 
te, professionelle und edukative 
Zwecke zu etablieren. Seit knapp 
zwei Jahren betreut Ralph Lamm- 
che, selbst begeisterter Spiele- 
Freak, die Division "Boeder-Games". 
Resultat bislang: uber 60 Spiele 
(darunter Hostages und Kult) im 
Budget-Bereich. Ab September gibt 
es bei Boeder weitere Spiele: Cyber- 
zerk, Super Desaster-Zone, ein 
Jump 'n' Shoot a la Turrican und 
naturlich Sublrade. 




Super Desaster Zonę erscheint ebenfalls in diesem Jahr 



P 



Was gibts 
Neues? 

Ursprunglich spielte M.U.L.E. 
auf der Oberflache des Plane- 
ten Irata. Century versetzen Ihr 
Softwarekind, das den Namen 
Subtrade tragen soli, auf den 



Meeresboden. Statt Mulis sor- 
gen Schildkróten fur den wirt- 
schaflichen Nah- und Femver- 
kehr. AuBerdem mussen die 
Tiere nicht unbedingt in der 
zentralen Stadt gekauft wer- 
den. Man kann die Schildkró- 
ten sogar zuchten (ebenfalls 
mit einer Produktionsanlage 
machbar) oder von anderen 
Spielern einkaufen. Naturlich 
kommen, dem feuchten Sze- 
nario entsprechend ein halbes 
Dutzend neuer Stórenfriede 
ins Spiel: Elektro-Aale, alte 
Seeminen, Tintenfische und 
anderes Unterseegetierterrori- 



siert die Kolonie. Neben der 
neuen uberarbeiteten Grafik 
und einem flotteren Sound an- 
dert sich sonst nichts am alten 
Spielkonzept. Trotzdem sind 
alle Anderungen und Neue- 
rungen ein gewagtes Unterfan- 
gen. Das alte M.U.L.E. hat sich 
uber Jahre hinweg etabliert 
und durchgesetzt. Kann oder 
soli man da noch etwas besser 
und gróBer machen? Oder ist 
die Spielidee vielleicht zu alt, 
um sich erneut zu etablieren. 
Ende dieses Jahres werden wir 
schlauer sein — dann namlich 
erscheint Subtrades. ri 



M 




Subtrade spieit auf dem Planeten Irata. Lest das doch mai riickwarts. 
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NEU. Fur Euren GAMĘ BOY. NEU. Fur Euer (Nintendop Entertainment System. 




Brandheift: 
VollgeTOONtinsNES 

Im Land derToons jagt ein Gag den anderen, 
wenn Buster Bunny seine Freundin Babs rettet. 
Sie wurde vom bósen Montana Max gekidnappt. 
Fur Buster heiftt das: Ran an die Karotten - 
hinterhaltigeFledermause. . . undMaxbesiegen. 



Filir 1 Spieler 



6 Level 
System: NES 



Buster Bunny™, Plucky Duck™ 
und Hamton™. Das sind die klei- 
nen, frechen und sympathi- 
schen Stars dieses Superstar- 
kenVideoSpieleSpaft. Standig erleben sie 
Neues.N/erriickte Comic-Abenteuer. Es geht 
durch finstere Walder und hektische Stadte. 
Cleverness und Reaktionsvermógen sind 
gefragt. 

• Fur 1 Spieler • 4 Level 

• System: GAMĘ BOY 

Weitere Inlormationen: KONAMI (Europę) GmbH, 

Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50, 

Telefon D-069/950812-0. Telefax D-069/950812-77 



TINY TOON ADVENTURES, names and all related indicia are trademarks of 
Warner Bros Inc 199? 

Weilere KONAMI Videospiele fur Euren Gamę Boy, das Nintendo 
Fnterlainment System, fur Euren C omputer und ais LC D-Spiel 

a 
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CD-Vorganger ubrigens aut 
der Amiga Messę in Koln si- 
chern. Am Kaiko-Stand (Halle 1, 
Gang A) wird hoffentlich ein 
ausreichend groGer Vorrat be- 
reitliegen. Wer nicht mehr so 
lange warten kann, richtet sei- 
ne Bestellungen an: 

A.U.D.I.O.S Entertainment 
Siidliche Ringstr. 214 
6070 Langen 

Móglichst gegen Vorkasse 
von DM 30.- inki. Versandko- 
sten oder per Nachnahme (et- 
was teurer). 





Wo ist der Weg zum richtigen Ausgang? 



Es gibt wohl kaum einen Com- 
puterspieler in Deutsch- 
land, der nicht schon den ei- 
nen oder anderen Hulsbeck- 
Titel im Ohr hatte. Damit auch 
in Zukunfl der Nachschub an 
fetzigen Stiicken nicht aus- 
geht, erscheint in diesen Tagen 
seine dritte CD mit dem Titel 
"To be on Top". Neben dem 
Titeltrack findet Ihr unter ande- 
rem das Intro von Psygnosis 
"Carl Lewis Challenge", die Ti- 
telmusik zu Blue Bytes "Battle 
Isle" und Themen aus Kaiko's 
Tiiftelspiel "Gem'X". Aufge- 
nommen wurden die 14 Titel im 
A.U.D.O.S. Studio, das zu die- 
sem Zweck technisch noch 
einmal kraftig aufgerustet wur- 
de. Diverse Synthesizer, Sam- 
pler und Effektgerate kamen 
ebenso zum Einsatz, wie aku- 
stische Instrumente und einige 
Sangeskunstler. Ihr kónnt Euch 
das gute Stiick und ihre beiden 



Chris Hiilsbeck is 
back! Der Meister 
der wohltemperierten Sinus- 
welle meldet sich mit sei- 
ner dritten CD "To be on 
Top" bei seinen Fans zuriick 



Super Gem Z 

DaB auch die anderen Mit- 
glieder des Kaiko-Teams 
nicht auf ihren Lorbeeren aus- 
ruhen, zeigt ein neues Tuftel- 
und Geschicklichkeitsspiel. 
Denker, die sich bereits an 
Gem'XdieZahneausgebissen 
haben, werden auf alte Be- 
kannte treffen, denn wieder 
kommen die bunten Glitzer- 
steinchen aus dem Vorganger 
zum Einsatz. Im aktuellen Fali 
mussen wir mit den Diamanten 
keine vorgegebenen Muster 
nachbauen, sondern die Klun- 
ker a la Sokoban auf dem Bild- 
schirm sortieren. Immer wenn 
drei Steine einer Sorte aufein- 
andertreffen, gibfs eine kleine 
Explosion und weg ist der 
Reichtum. Habt Ihr den gan- 
zen Bildschirm abgeraumt, 
wird ein neuer Level geladen. 
Urn die Plackerei zu erschwe- 
ren, wuseln in den verwinkel- 
ten Etagen kleine Monster um- 
her, die unseren Spielfiguren 
an's Leben wollen. Wer also 
nicht aufpaGt, muR wieder von 
vome beginnen. Der Clou bei 
der Sache: Durch einen Vier- 
spieleradapter durfen vier Pi- 
xelhelden gleichzeitig loschie- 
ben und den Kumpels die Klun- 
ker abjagen. Damit nicht ge- 
nug, kann man im richtigen 
Moment eine Bombę legen 
und sich den Weg wahlweise 
freisprengen. 

Die Amiga-Version von Su- 
per Gem'Z, die ubrigens bei 
Software 2000 erscheint, durf- 
te noch in diesem Jahr fertig 
werden. vw 
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Sufi: Eine japanische Elfe mit 
ihrem wertvollen Schatz. (Amiga) 

Verzwickt: Welcher Stein 
gehórt zu wem? 




UNGLAUBUCH TAUGLICH: 



i 



Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit Ober 25. 000 Bildpunkten! 

BESSERi M 

Der bewegliche Bildscbirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sicbtwinkels! 

GUNSTIGER! # 

Der Preis: Ein komplettes Yideospiel-Mastergerat fur nur 119,- 




IDIlUbUM, 

M 










$£m 



Das kompletłe Video- 
Spielsysłemzum 
Super-Preis ! 



-^ 



♦ 4-Direction-Joypad 
♦ HighConłrast-LCD-Bildschirm 
♦ Super-Sound-System 
♦ Regler fur Kontrast und Lautstarke 
♦ Ind. Kopfhorer fiir Stereo-Sound 
♦ Anschlufibuchse fiir Netzadapter 
♦ Crystball-Spiel enthalten 

'urwerbindlicbe Preisempfehlung 

SUPERVISION 

Video-Acłion mit System! 

♦ SUPER VISION DasSpielsystemmitder 
Super-Software: Ein Riesen-Programm 
voller Denk-, Reakłions- und Actionspiele, 
Verfolgungsjagden und spannender 
Weltraumabenteuer! 
(uber 50 weitere Spiele in Vorbereitung! ) 



© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH 

* 9 HARTUNG 

tQ SPIELEBERLIN 



Die Spiele mif dem Ponda. 



Mega Drive • Master System • GameGear 
Gamę Boy • S. Nintendo • NeoGeo 



VIDEO-SPIEL-ECKE 



DER KONSOLEN-SPEZIALIST IN WIEN 



Telefon 0222/330-46-70 

A-1 200 Wien • Allerheiligenplatz 1 8 

von 10-12 und 14-18 Uhr, Samstag geschlossen. 



Flying Carpet 
Software 

Ihr Sof twareversand in Ósterreich 

Aktuelles fiir PC und Amiga immer lagernd. 
Direkte Bestellung móglich! (System angeben) 

Gratiskatalog anfordern! 

Postfach 38 • 1204 Wien • FAX (1) 330 77 23 

Bin n en 24 Stunden geht dic Post ab! 



Stationen : DM Computer 

: WundtstraBe 58-60 

woSie : 1000 Berlin 19 

: DM Computer 

uns auch : Lahnstrafie 94 

: 1000 Berlin 44 

erreichen : Ihlow Computer 

: BizetstraBe 74 

kónnen. : O- 11 20 Berlin 

TEL. O 30/ 3 21 82 72 
TEL. O 30 / 6 85 56 93 

Wir fiihren die neueste Soft- und Hardware zu 
verniinftigen Preisen. Rufen Sie uns an oder 
kommen Sie bei uns vorbei, wenn Sie Soft- oder 
Hardware fiir AMIGA und PC suchen. 




NEU 



Zahlen Sie mit Ihrem guten Namen, 

zahlenSiemitVISA-,MASTER- 

oderEURO-CARD. 






PEROKA SOFT 


VERSANDHANDEL 


Amiga 




1869 


72,50 DM 


Airbus A320 


99,00 DM 


Amos, Gamę Creator (kpi dl.) 1 09,00 DM 


Amos-Compiler 


51.00DM 


BALII 


*a.A. 


Battlelsle Data Diskl 


43,50DM 


Black Crypl 


61.00DM 


Bundesliga Manager prof . 
BirdsofPray 


72,00 DM 


76,50 DM 


Caslles 


64,50 DM 


Civilisalion 


79.50DM 


Cruise for the Corpse 


60,50 DM 


DorkOueenofKrynn 


65,50 DM 


Das schwarze Auge 


* 76,00 DM 


DerPatrizier(kpl.dl.| 


72,50 DM 


DynaBlaster 


69,00 DM 


Elvirall 


71.50DM 


Epic 


69,00 DM 


Exodus 30 10 


69,00 DM 


EyeoftheBeholderll 
Grand Prix 


79,50 DM 


78,50 DM 


Golf (Microprose) 
Harpoon 1 2 1 


79,50 DM 


76,50 DM 


Harpoon Edilor 


43,50 DM 


James Pond 


60,50 DM 


Kafhedrale 


86,50 DM 


LarryV 


84,50 DM 


Lemmings2 


58,00 DM 


LemmingsDataDisk 


43,50 DM 


Links 


79,50 DM 


Lotus Turbo Challenge II 
Monkey Islandii (kpi. dt.) 
Mad TV 


58,00 DM 


85,00 DM 


74,50 DM 


MiahlandMaaiclll 


72,00 DM 


Pacific Island 


69,00 DM 


Perfect General 


79,50 DM 


Populous2 


69,00 DM 


Space Shurtle * 


1 05,00 DM 


SlmAn. 


95,50 DM 


Simpsons 
Turtles II 


58,00 DM 


72,00 DM 


Their finestHour 


72,00 DM 


Ultima VI 


72,50 DM 


Wolfspack 1 MB 


72,00 DM 


MS-DOS 




1869 


86,50 DM 


Aceof Pacific 


79,50 DM 


AirbusA320 


99,00 DM 


B.A.T.II 


*a.A, 


Battlelsle HD 86.50 DM 


Battlelsle Data Diskl 


43,50 DM 


BirdsofPrey 


• 94,00 DM 


Bundesliao Manaaer prof. 


74,50 DM 


B17 


96,50 DM 


Civilisation (dt.) 


97,50 DM 


Darklands 


* 99,50 DM 


Das schwarze Auge 


86,50 DM 


DerPalnzier (kpi dt.| 


86,50 DM 


Dune 


79,50 DM 


Epic 


76,50 DM 


Eyeofl. Beholderll (kpl.dt.) 
Elvira II 


89,50 DM 


83,00 DM 


Falcon3.0(kpl.dl) 


99,00 DM 


HearlofChina VGA8 


Harpoon 121 


86,50 DM 


Harpoon Editor 


43,50DM 


Indiana Jones IV (kpl.dt.) 


* 95,00 DM 


Lemmings2moreL': 


69,50 DM 


LemmingsDataDisk 


58,00 DM 


Links Pro 


* 99,50 DM 


LordofRinasll 


76,50 DM 


Mad TV 


86,50 DM 


Mega Lomania 


•a. A. 


Monkey Isl. 2 (kpl.dt.) VGA8ó.50DM 


PGAPIus 


76,50 DM 


PGACourse 


37,50 DM 


Powęrmonaer 
Pacific Island 


82,00 DM 


76,50 DM 


Perfect General 


86,50 DM 


RexNebula 


*a.A. 


Sherlock Holmes (kpl.dt.) 


* 94,00 DM 


SlarTrekVI 


79,50 DM 


StrikeCommand 


• 89,50 DM 


Space Shuttle 


1 19.00DM 


Twilight 2.000 
Ultima VII (kpi. dl.) 


' 86,50 DM 


• 99,50 DM 


UltimaTrilogy|IV,Vu.VI| 
Winter ChafTenge 
WingComm.inkpI.dt.l VC 


86,50 DM 


79,50 DM 


A 94,50 DM 


ATARI ST 




AirbusA320 


99,00 DM 


Bundesliga Manager prof. 


• 74,50 DM 


Caslles 


•71,50 DM 


Cruise for a Corpse 


60,50 DM 


EMroll 


72,00 DM 


Epic 


69,00 DM 


FaleGatesofDawn 
Golf 


72,00 DM 


79,50 DM 


Grand Prix 


79,50 DM 


KniahloflheSky 
PocTtic Island 


79,50 DM 


69,00 DM 


Populousll 


74,50 DM 


Powęrmonaer Data Disk 


38.00 DM 


Turtles II 


72,00 DM 


Wolfspack 


65,00 DM 


*VorafihundtQung IrrlumttundPienandefungcn 


orbehahefl 


Bitte fordem Sie unsere 


KOSTENLOSE PREISLISTE ani 


(Bitte Computertyp ang 


ebenMI) 


Weitere Spiele und Zubehór vorrdlig. 


Voik. DM 6,-; Poslnothn. OM 9.-; Ausland Vork. DM 25,- 


Vorbestellungen móglic 


. 


Telef. oder schriftl. Bestellung bei 


PEROKA SOFT 


Petra Schurig 




Postrach 100527, 401 9 Monheim 


Telefon: 02173/51351 


02173/56906 



powernews 



Endlich; 
Elitę 2 



Schon beim Namen Elitę zit- 
tert das Spieleuniversum. 
Elitę ist nicht einfach ein Com- 
puterspiel, Elitę ist ein Phano- 
men. Der Programmierer und 
Erfinder der Sci-fi-Mischung 
aus 3-D-Weltallaction, Han- 
delsspiel und spróder Taktik, 
David Braben, hatte sich nicht 
traumen lassen, ais vor acht 
Jahrem die erste E//te-Version 
erschien (damals fiir den BBC- 
Micro), daB sein Programm 
einmal ais eines der erfolg- 
reichsten Kultspiele aller Zei- 
ten in die Softwaregeschichte 
eingehen sollte. Mittlerweile 
gibfs Elitę fiir so ziemlich je- 
den popularen Computer — 
die neuste Version ist Elitę fiir 
das NES (einen Test findet Ihr 
in der nachsten VIDEO GA- 
MES). 

Nun sind acht Jahre eine 
verdammt lange Zeit in der 
Spielebranche. Neben Elitę er- 
schienen von David Braben 
und seinem Programmierkum- 
pan lan Bell in diesem Zeit- 
raum nur noch zwei neue Spie- 
le (ZarchA/irus und Conque- 
ror) sowie weitere Elite-Com- 
puter-Versionen. 

Doch seit zwei Jahren meh- 
ren sich die Geriichte, daB Bra- 
ben & Co. an einem Nachfolger 
zum Kultspiel Elitę arbeiten. 
Acht Jahre nach dem Elite-Or\- 
ginal ist es endlich soweit. Die 
Fortsetzung Frontier: Elitę 2 
ist fast fertig und wird dieser Ta- 
ge in den Handel kommen. Die 
Erwartungshaltung ist natiir- 
lich enorm — Frontier: Elitę 2 
muB sich an der Spielelegende 
Elitę messen. Das Grundprin- 
zip des Oldies wird auch bei 
Elitę 2 beibehalten. In einem 
Universum mit 100 Sonnensy- 
stemen, die allesamt Original- 
sonnen der MilchstraBe ent- 
lehnt sind, steuert Ihr Euer 
Raumschiff durch das 3-D-Welt- 
all. Damit nicht genug: Ihr durft 
in Elitę 2 nicht nur mehrere 
Raumschiffstypen (die gute al- 
te Cobra MK III ist natiirlich mit 
dabei) fliegen, sondern auch 
(iber Planetenoberflachen 
brausen und in Stadten lan- 
den. Vier verschiedene Spiel- 
starts soli es fur den kiinftigen 
Schrecken des Universums 
geben. Entweder fuhrt Ihr mit 
der Cobra MK III die Handler- 
karriere aus Elitę 1 weiter, oder 
Ihr fangt mit einem frischen 
Schiff auf der Erde an, betatigt 
Euch ais Pirat von einer Pira- 
tenbasis aus oder fliegt in ei- 
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nem Stemenkreuzer ais Kano- 
nier mit. 

Frontier: Elitę 2 ist bereits im 
Anflug aut diese Galaxis. Alle 
Stemenpiloten mit einem Ami- 
ga, ST oder PC sollten schon 
mai die Sicherheitsgurte 
schlieBen. Ob Frontier: Elitę 2 
dem hohen Erwartungsdruck 
gerecht werden kann und an 
den Kulterfolg des Vorgangers 
anknupft, verrat Euch ein aus- 
fuhrlicher Test in einer der 
nachsten Ausgaben. mh 





Elitę 2: Astronomisch — 

ein Planetensystem im Uberblick. 



Orbita! l 

tuenbi 







Elitę 2: Statistisch — alle Werte 
eines neuen Sonnensystems auf 
einen Blick. 



■■ 




Frontier: Elitę 2 bietet Landung 
auf ternen Planeten (Amiga). 



SUPER SPIELE - 

SUPER PREISE 



Die Video LCD Spielehits 



und 

GflMC MflSTCft 

mit allem Zubehór. 




SuperVision LCD Video 
Gamę SV 100 
(Mit Chrystball Moduł) 
119,-DM 



Błock Buster 


SV 100/01 


29.90 DM 


HashBlocks 


SV 100/02 


29.90DM 


Carrier 


SV 100/04 


29.90 DM 


EoglePlan 


SV 100/05 


29.90DM 


P52SeaBattle 


SV 100/06 


29.90 DM 


LinearRacing 


SV 100/07 


29.90 DM 


PacBoyandMouse SV 1.00/08 


29.90 DM 


Ssnake 


SV 100/09 


34.90 DM 


Alien 


SV 100/10 


29.90 DM 


HeroKid 


SV 100/11 


29.90 DM 


AAahJongg 


SV100/12 


29.90 DM 


ChallengerTank 


SV100/13 


29.90 DM 


PoliceBust 


SV100/14 


29.90 DM 


ProTennis 


SV100/15 


29.90 DM 


Chimera 


SV 100/1 6 


34.90DM 


SpaceFighter 


SV 100/1 7 


29.90DM 


HoneyBee 


SV 100/1 8 


29.90 DM 


OlympicTrias 


SV100/19 


34.90DM 


MattaBlatta 


SV 100/20 


34.90 DM 


Gamę Master LCD 




Video Gamę 




GM 6622 99,- DM 




(mit Falling 


Błock Moduł) 


-Go Bang 


GM6622/01 


19.95DM 


- Continental Galaxy GM6622/02 


19.95DM 


- Hyperspace 


GM6622/0: 


19.95DM 


-SpaceCastle 


GM6622/04 19.95DM 


-BubbleBoy 


GM6622/05 19.95DM 


-KungFu 


GM6622/06 19.95DM 


-Pinball 


GM6622/07 19.95DM 


-Tennis 


GM6622/08 19.95DM 


-FuRball 


GM6622/09 


19.95DM 



Das Frontier: Elitę 2-Universum 

ist "real": Es ist unsere 

MiichstraBe (Amiga). 



V^^P 



Zu bestellen bei: 
JC Service Center 
Mozartstr. 39 
0-1633Mahlow 

Versandgebuhr: 5,- DM 

Zahlung per Nachnahme oder 

mit beiliegendem Verrechnungsscheck. 
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Busen, Po & 
RAMs 



Deutschlands Sexkónigin 
Teresa Orłowski bringt in 
den nachsten Monaten etliche 
Computerspiele auf den 
Markt. Neben dem obligatori- 
schen Strip-Poker inklusive je- 
der Menge Digi-Busen und 
siindhaft viel Animation, wartet 
Teresas eigner Verlag (VTO) 
mit einem Adventure auf, urn 




das sich zur Zeit Eclipse-Boss 
Mark Rosocha den Kopf zer- 
bricht. Zur Handlung nur so 
viel: Teresa wird (im Spiel) ent- 
fiihrt und es liegt an Euch, auf 
der ganzen Welt nach der Ero- 
tik-Queen zu suchen. Natiir- 
lich gehfs nicht ohne Intimita- 
ten zur Sache, was jedoch 
nicht bedeutet, da(3 anstóBige 
Techtelmechtel oder obszóne 
Veranstaltungen des Spielers 
Auge ergótzen. Vielmehr wird 
Safer Sex a la Larry praktiziert 
und die schónste Nebensache 
der Welt eher mit einem Au- 
genzwinkern quittiert. kn 



Teresa Orłowski ist 
bald auch auf 
heimischen 
Computermoni 
toren zu 
begutachten 



Beruhmter ais die 

Turtles — die 

Battletoads (Amiga) 




Króten- 
kampf 



In den USA sind sie schon 
eine groBe Nummer und ha- 
ben sogar den beriihmten Tur- 
tels den Reptilienrang abge- 
laufen: Die Battletoads, 
schleimhautgestahlte Kampf- 
króten sorgen bei amerikani- 
schen Kids fur Furorę. Frisch 
vom Zeichenbrett der Comic- 
illustratoren verschlagt es die 
ultimative Froschtruppe nun 
auf den Computermonitor. 



Krbtenpower: 
Satte 13 Action- 
level soli das 
Battletoads- 
Computerspiel 
haben. (Amiga) 



Mindscape laBt derzeit die be- 
reits auf Videospielkonsolen 
uberaus erfolgreich zuschla- 
genden Króten fur die popula- 
ren Heimcomputer Amiga, ST 
und PC umsetzen. In 13 Spiel- 
stufen steuert Ihr allein oder im 
Duett einen bzw. zwei Kroten- 
krieger auf der Suche nach der 
lieblichen Froschprinzessin 
Angelica. mh 

DiweWBecit 

Urn dem etwas ausgelutsch- 
ten Rennspielgenre einen 
besonderen Kick zu geben, ha- 
ben sich Mindscapes Designer 
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FLIGHT OF THE 

INTRUDER und 

WOLFPACK 
DEUTSCHE Version 

DM 39.- per Stuck! 

/2ó*WGA\K\W» 



Riesiger SpielspaB 

durch Berlins grofites 

Lager an PC + AMIGA 

Spielen wird garantiert ! 



Hauptgeschaft 

Schwedenstr. 18c 

1000 Berlin 65 
Fax. 030 / 492 2057 

Filliale Spandau 

Schónwalder Str. 65 

1000 Berlin 20 



030 / 492 20 56 



Wir kampfen fur 

SAUBERE 
FLUSSE! 



GREENPEACE 

Yorsetzen 53 
2000 Hamburg 11 



Fur Informationen 

liber Greenpeace 

bitte 3,60 DM in 

Briefmarken 




d o n g I e 



m 
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Wollten Sie nicht schon immer einmal nervenzer- 
fetzende Abenteuer in aulierst fremdartigen und 
exotischen Landschaften bestehen? 

Nun, das kónnen Sie jetzt und hier 1ur nur 

Mark 

haben. Und zwar auf Diskette. Mit Oxyd, jenem 
legendaren Computerspiel, das schon unzahlige 
Anwender zu nachtelangen Mauserallys getrie- 
ben hat. 

Begeben Sie sich also mit Ihrem Rechner auf 
die nicht ungefahrliche Expedition in die uber 100 
digitalen Labyrinthe von Oxyd, lediglich mit einer 
Glasmurmel und ein paar zufallig am Wegesrand 
gefundenen Gegenstanden ausgerustet. 

Spielbar sind ohne weiteres 10 Ebenen. Um 
allerdings in den vollen GenuB des Spieles zu 
kommen, empfiehlt es sich, das Oxyd-Buch hin 
und wie der z u Ratę zu ziehen. Schlappe 60.- DM 
fur viele We/e niitzliche Tips und Tricks und noch 
mehr Zauberspruche, um Oxyd einigermaBen 
unbeschadet durchstreifen zu kónnen. Bestellen 
Sie noch heute Ihr persónliches Oxyd. 



Oxyd ist ab 1. Oktober 92 lieferbar. ErhSItllch 
im Fachhandel, uber Public-Domain Versender 
oder direkl bei uns. Diskettenbestellung 5. - in 
Briefmarken, Buchversand per Nachnahme 
(zzgl. 10.- Porto) oder per Verechnungsscheck. 



Vertrieb Deutschland: 
Dongleware Verlags GmbH 
Postfach 11 63 
W-6903 Neckargemund 
Telefon (O 62 23) 87 40 + 72 113 
Fax und BTX (O 62 23) 87 40 



Vertrieb Schweiz: 
Bossant-Soft 
Postfach 51 46 
CH-6020 Emmenbrucke 
Telefon (O 41) 45 82 84 
Fax (0 41) 45 92 84 
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etwas Neues einfallen lassen: 
Das "Drive'n'Beat", auf 
Deutsch das "Fahr & Prugel". 
In Outlander schliipft Ihr in die 
Rolle eines Pixel-Mad-Max, 
der einen wichtigen Geninge- 
nieur befreien soli. Besagter 
Ingenieur befindet sich in den 
Handen einer verdammt bósen 
Endzeit-Gang. Die miesen Mu- 
tanten móchten mit Hilfe des 
Genfummlers eine biologische 
Superwaffe bauen, urn der 
Menschheit den GnadenstoB 
zu geben. 

Ihr kurvt mit einem passen- 
den Endzeitmobil der Gang 



powernews 



hinterher. Die Fahrt durch ra- 
dioaktiwerseuchte Wusten ist, 
wie von anderen Rennspielen 
gewohnt, in 3-D-Grafik zu se- 
hen. Unterbrochen wird die Zu- 
kunftsraserei durch Spielstu- 
fen, die von der Seite zu sehen 
sind und am Ende jeder Renn- 
etappe auftauchen. Hier ver- 
trimmt Ihr Mitglieder der Gang 
oder ballert Sie einfach uber 
den Haufen. Der Outlander 
geht nur auf dem Amiga auf 
Mutantenjagd und erscheint al- 
ler Wahrscheinlichkeit nach 
noch rechtzeitig zum Weih- 
nachtsfest. mh 




Outlander łiihrt ein neues Element in das Rennspielgenre ein: 

die Priigeh/ariante. Oben ist das Rennen in 3D zu sehen, unten werden 

in der Seitenansicht Feinde verhauen. (Amiga) 




Lełzte Meldungen 

■ Computerhersteller Amstrad will den 
Mega-Drive-286er-AT, das Teradrive, in 
Europa anbieten 

■ Sony veroff entlicht demnachst Video & 
Compułerspiele in Europa 

■ Adapter erhahlidi: Findige Importeure 
bieten schon jetzt einen Adapter fur das 
deutsdie Super Nintendo an, mit dem 
sowo hi japanische, ais audi amerikanische 
SNES-Module ffunktionieren sollen. 
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Lieb« Computer-Spieler, 

das hier ist wirklicb nur ein sehr kleiner Auszug 

aus unserem gesamten Spiele-Soniment - 

wir habcn Immcr allcs, was z.Zt. im Handel ist. 

Alle Neuheiten bckommen wir mit ais Erste. 
Sie naturlich auch - wenn Sie bel uns die 
neuesten Spicie rechtzeitig Torbestellen ! 

Disketien fllr die Systeme: ▼ T ▼ T 

Preise in DM (inki.) 64 AM ST PC 

AmigaSOO Speicber auf 1MB0 63 nur noch 

Gravis UltraSound Card 399 

SoundBlaster Card v2.0 259 
SoundMan Card (AdLib- & andere-komp.) 219 

Joystick Advanced Gravis 89 

1869- Der Reeder 84 94 

20 Lost Treasures of Infocom 140 140 

A.G.E. 3D Adv.Galact.Empire 80 80 94 

Air Bucks Airline Manager 80 80 80 

AirStrikeUSA 84 84 84 

Another World 62 62 74 

Arena 42 76 76 

Arsenał FC Soccer Team 42 76 76 76 

Ashes of Empire 88 97 

AT AC Adv. Tactic. Air Comm. 84 106 

B-17 Rying Fortiess PS 101 101 106 

B.A.T.2 84 84 88 

Bravo/ Romeo /Delta 101 101 

Buck Rogers 2 (MaimCubed) 88 

Bundesliga Manag. Prof. 62 70 62 

Carmon Fodder 81 81 

Carl Lewis Challenge 67 67 94 

Cbampionsbip Manager FM 80 80 80 

CiWlisation 92 92 100 

Cool Croc Twins 41 67 67 67 

CryptofDammed 71 71 

D/Generation 76 76 88 

DarkSun(SSI) 94 101 

Das schwarze Auge 76 76 88 

DerPatrizier 80 80 94 

DieHarderDH2 41 67 67 80 

DriflRPG 88 88 88 

Dune SdH-Adv. 84 84 67 

Dynablaster/Bomber Man 46 70 92 

Epic Goldrunnef 3D 65 65 78 

Eternam 95 95 95 

EyeofBebolder2dts. 84 84 

Falcon FI 6 Mark II v3.0 92 100 

FC Liverpool Soccer 42 67 67 84 
Fighter Duel RySim (Modem) 1 01 

Fire & Ice 70 70 

Flag 80 80 88 

FS 5 FlightSim. Air Force 168 

G-Loc R360 Mk2 FS 41 67 67 

G. Tailors Soccer Cn. FMan. 76 76 84 

Global Effect 80 80 88 

Grand Pru FI (Microprose) 92 92 92 

Greens (Microprose Golf new) 109 109 

GuySpy 56 80 88 

HandofSt. James 80 80 80 

HeimdaU 82 82 82 

Hook - Peter Pan Pirates 45 71 71 84 

Hotel-Manager Steigenberger 59 59 59 67 

Humans 80 80 84 

Inca - Die Abenteurer 71 80 

Indiana Jones 4 Fale 957 109 

lshar-Leg, ofFortress 84 84 84 

J. Baraes Europ. Soccer 71 71 

J.P.P.s Goal Busters 42 84 84 94 

J. Wnite Whirlwind Snooker 74 74 82 

Jaguar XJ220 Sports Racing 70 70 88 

Jimmy Connors Tennis 88 

Koshan Conspiracy 88 95 

KickOff3! 76 

KingsQuest5 98 112 100 

Land, Sea & Air (new!) 95 101 

LeisureLarry5 88 98 101 

Lure of Temptress 84 88 84 

Mad TV 78 94 

Manlis Figbter 98 101 

Mega Fortress B52 Old Dog 80 67 

MegaTraveUer 2 Ancients 80 80 

Midnighl Sun (SSI) 94 101 

Mighi & Magie 3 84 92 

Nick Faldos Golf 76 76 76 

Pinball Dreams 42 70 80 

Plan 9 Outer Space 101 101 109 

Pools of Darkness 76 76 67 

Populous2 63 63 80 

ProFlighl Tornado Sim. 102 102 

Prophecy (Mirage) 84 84 84 

Prophecy of Shadow SSI 88 88 

Reach for Stars 88 88 

Red Baron WW 1 FS 88 101 

Road to Ftnal Four Bask. 80 101 

Samurai - Way of Warrior 80 80 88 

SeaRogue Undersea Treasure 88 

Secret Monkey Island 2 84 94 



. . . plus die 7 Funtastic+Punkte : 

Jedes Computer-Spiel, das wir I ie ferii, erboht sofort 

Ihr Kunden-Kontoumje 1 FuntasUcTreuePunkt ! 

Bei vollen 7 +Punkten gibt es fur Sie 

Ihre starken FreiSpiele (Treue-Pramien). 

Und den 1. Punkt bckommen Sic bereits dann, 

wetm Sie ais Neukunde unsere Listę anfordern! 



Shanghai 2 

Sim Ant ! 

SimEarth 

Soccer (by Sensible Soft) 

Space Crusade 

Space Quest 4 

Space Sbuttle Simulator 

Special Forces (Airborne2) 

Si. Thomas 

Star Trek 5 25lh Ann. 

Steel Empire 

Strike Commander 

Team Yankee 2 Pacific Island 

TeenageMutantTurtleNinja 2 

The A-Train 

The Addams Family 

The Chaos Engine 

The First Samurai 

The Games Espagna 92 

Titus the Fox 

Tornado (CombatPilot2) 

Transatlanlic 

Treasures Savage Fronlier 

TV Sports Rollerbabes 

Twilight 2.000 

Ultima 7 HD 2MB 

Ultima Trilogy 2: U4+5+6 

Ultima: The Underworld 

Uncharled Walers 

Warriors of Releyne 

Winter Superspońs 92 

Wizardry 7 Crusaders 



84 
95 
84 
74 

42 67 
88 
94 
92 
84 
67 
74 

74 

39 67 

109 

45 76 

76 
50 76 

80 

43 70 
76 95 

76 
84 
84 
98 



80 



109 

76 



91 



94 

89 

84 102 

67 80 

76 80 

98 

84 89 

92 101 

101 

67 82 

74 82 

106 

74 82 

74 

101 

76 

76 

76 84 

80 94 

70 80 

95 95 

76 76 

84 

98 

98 98 

91 

98 

91 

112 

88 76 

80 80 

92 



NICE PRICE HITS 



3D Construct.KitWideo dl. 59 110 87 110 

5 Internat. Strategy Games 55 55 62 

AcesofGreatWarFS 74 78 82 

AH 73M Thunderhawk FS 62 74 87 

Air Sea Supremacy 49 78 55 94 

ATP Tour Tennis 57 66 66 

B. A. T. 1 55 78 47 78 

Bane of Cosmic Forge 55 62 

BatUeCommand 39 33 65 73 

BigBonBeauJoUy 78 78 94 

Cadaver 39 

Chips Challenge 39 62 62 

FI 5-2 Strike Eagle 86 86 86 

F29 Retaliator 1 FS 61 61 73 

FaceOffEishockey 62 62 

FascinaUon (Geisha 2) 66 66 87 

Finał Rghl 43 62 62 

Grandstand Sports Saramlg. 52 74 74 

HiU Street Blues 65 65 65 

Hudson Hawk 39 66 66 

Lemmingsl 55 55 70 

Maniąc Mansion 70 70 70 

Nam 1965/1975 47 70 86 

On the Road 70 70 

PGA Tour Golf 59 

Pirales 39 62 62 62 

RailroadTycoon 86 86 95 

Rolling Ronny 39 62 62 70 

Secret Silver Blades 70 70 39 

Sileni Service 2 86 86 93 

SimCity + Populous 70 70 70 

Supremacy 43 74 62 

TestDrive 2 Collect. 65 78 88 

Ultima 6 42 62 65 56 

UMS Univ.Mil.Simul. 2 78 78 94 

Wing Commander 2 94 

ZakMcKracken 55 70 70 70 

...und noch viel mehr siarkę Nice-Price-Hils ! 

. . . alle sit hen in unsere r aklueUen Lisie ! 



FUNTASTIC hał Immcr alit ncucn Games, 
die in den guten Zcitschrlftcn neu Torgestellt, 
grundlich getesie! und prima bcwertet werden. 
Naturlich auch allc anderen aklucllen Spicie. 

Einige Games die ser Anzeige sind bereits fllr die 
nnchslen paar Wocben, bzw. Monate angckundigt. 
Jetzt schon mai reservieren ! Sie wissen doch: 
Vorbestellungen werden Ifmen sehr zuverlassig 
am Erst-Erscbeinungstag zugeschickt - lOOpro ! 

Fordem Sic gleich Ihre Gratis-Listc nach Typ an: 
Fur C64 / Amiga / Atari ST / PC / CD / Mac 

ab sofort: ScgaMcga/ NES/ GamcBoy/ Łyna 

Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 1 1 . Aug. 92 
Irrtum / Anderung / Teillieferung vorbebalten. 



FUNTASTIC ComputerWare f^J 



1. Die vollstiindige Auswahi 

2. Jeder Preis o.Ic. ohne Ausnahme 

3. Kunde-ist-K0nig-Service 
Bestellen Sic am besten mit einer Poslkarle. 
Bestellungen per Telefon von 

Mo - Fr 10- 12 30 - 14-17, Fr. bis 15 Uhr. 
24b-Beslell-Maschine abends & Sa - So. 
Wir hetera im lnland so schnę U es geht: 
per Post und per Nachnahme (+ DM 10,-). 
Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia - 
Wir Tersenden taglich auch ins Ausland: 
(-14% dts.St.. +Nachnahme-Versandpausch. 
oder per Posl-Baranweisg. + 15.- Versandk.) 



FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGames GmbH 
Postbox 14 02 09 
MullerstraBe 44 (kein Laden) 
D - 8000 Miinchen 5 
Telefon 089 - 260 95 93 
Fax 089 -268 138 

Die besten ComputerSpiele. 
Seit 1985. 



Handler- Anfragen immcr wiilkommen - 

genie auch aus dem Ausland (bitte Gew.-Anmeldg.) 
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THE BLACK GATĘ- 

DIE GROfrARTIGE ROLLENSPIEL-SAGA NIMMT 
UNGLAUBLICHE DIMENSIONEN AN! 

Mit Ultima VI 1 hat Origin wieder einen gewaltigen technischen Vortschritt erlangt. Aufgrund der vollen Nutzung 

neuster Errungenschaften der PC-Technik, hat die Ultima-Welt eine neue Dimension angenommen. Fantastische 

Grafiken in BildschirmgróBe, die eine enorme Realitatsndhe wahrend des gesamten Spiels vermitteln. 

Statt das laufende Geschehen durch ein kleines Fenster zu verfolgen, stehen Sie nun mitten in Britania! 

Nehmen Sie die Atmosphdre in sich auf, fuhlen Sie die Spannung und dirigieren Sie jede einzelne Bewegung, die 

Sie und Ihre Begleiter machen, mit einer perfekten Mouse-Steuerung. 




«.i» 



System-Anforderungen: 

IBM PC und Compatible 386 SX, 386 oder 486 

Laufwerk f Lir High-Density 3.5" oder 5.25" 

2MB Speicher 

VGA/MCGA Farbmoniror 

Tastatur- und/oder Mouse-Steurerung 

AdLib, Roland MT-32, LAPC-I, CMS Soundblaster 

(Soundkarte fur den Speech) 



Distributed by 




RUSHWARE MBH 

Bruchweg 128-132, D-4044, Kaarst 2, Germany 

Tel: 2101/6070 

Fax: 2101/6071 12 



M I N D S 
INTERNATIONAL 




KranZ 

YERSAND 




Theo Kranz Versand & Laden, Juliuspromenade 11, 8700 Wiirzburg, 
Tel.: 0931/571601 

POWER-PLAY-Leser aufgepaBt! Neben der eng- 
lischen und amerikanischen Hitparade habt Ihr 
Eure eigenen Charts. Teilnahmebedingung an der 
Leser-Hitparade ist einzig und allein das Einsenden 
der Mitmachkarte. Ihr findet sie nach Seite 50. Bitte 
żart heraustrennen! Eure drei aktuellen Tophits, den 
Computertyp und Eure Adresse eintragen, abschicken 
und dabeisein. Unter den mutigen Einsendern verlo- 
sen wir, unter AusschluB des Rechtsweges, funf 
aktuelle Computerspiele und das offizielle Sega- 
Mega-Drive-Set: Grundgerat, Joypad und Sonic 
the Hedgehog. Ein dickes Dankeschón geht an 
den Theo Kranz Versand in Wiirzburg, der uns das 
Gerat zur Verfugung stellte. cd 

Der Hauptpreis: ein 
Mega Drive inklusive 
Sonic the Hedgehog. 
Die Gewin- 
nerin des 
Mega Drive 
plus CD-ROM 
aus POWER 
PLAY 8 ist 
Pamela Leicht. 





Amiga 



1. Monkey Island 2 

2. Monkey Island 

3. Bundesliga Manager 
Professional 

4. Formuła One G.P. 

5. Battle Isle 



MS-DOS 

1. Monkey Island 2 

2. Wing Commander 2 

3. Indiana Jones 4 

4. Monkey Islands 

5. Civilization 



C64 

1. Turrican 2 

2. Pirates 

3. Żak McKracken 

4. Ultima 6 

5. Death Knights of 
Krynn 



t ,4, 


TITEL 

The Secret of Monkey Island 2 


HERSTELLER 

Lucasfilm Games 


WIE LANGE 
DABEI 

6. Monat 


2. (2) 


The Secret of Monkey Island 


Lucasfilm Games 


19. Monat 


3. (3) 


Bundesliga Manager Pro 


Software 2000 


9. Monat 


4. (5) 


Lemmings 


Psygnosis 


18. Monat 


5. (4) 


Battle Isle Blue Byte 


9. Monat 


6. (9) 


Wing Commander II 


Origin 


10. Monat 


7. (7) 


Indiana Jones IV 


Lucasfilm Games 


2. Monat 


a (-) 


Formuła One Grand Prix 


Microprose 


4. Monat 


9. (12) 


Populous 2 


Electronic Arts 


7. Monat 


10. (-) 


Mad TV 


Rainbow Arts 


1. Monat 


11- (-) 


Civilization 


Microprose 


5. Monat 


12. (18) 


Eye of the Beholder II 


SSI 


4. Monat 


13. (14) 


Special Forces 


Microprose 


2. Monat 


14. (8) 


Pirates 


Microprose 


59. Monat 


15. (-) 


Amberstar 


Thalion 


1. Monat 


16. (16) 


Pinball Dreams 


21st Century Ent. 


3. Monat 


17. (-) 


Ultima Underworld 


Origin 


1. Monat 


18. (-) 


Falcon 3.0 


Spectrum Holobyte 


4. Monat 


19. (11) 


Turrican 2 


Rainbow Arts 


16. Monat 


20. (— ) 


Star Trek — 25th Anniversary 


Interplay 


4. Monat 



Atari ST 

1. Monkey Island 

2. Lemmings 

3. Dungeon Master 

4. Amberstar 

5. Populous 2 



Mega Drive 

1 . Sonic the Hedgehog 

2. EA Hockey 

3. Wonderboy 5 

4. Desert Strike 

5. Castle of llluslon 



Handheld 

1 . Sonic the Hedgehog 

2. Tiny Toons 

3. Finał Fantasy 
Legend 2 

4. Gamę Boy Wars 



5. Castle of lllusion 
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In einer ausgedien- 
ten Werft in Liver- 
pool sitzt eines der gróBten 
englischen Softwarehauser, 
beruhmt geworden durch 
Blood Money und Lem- 
mings: Wir blicken bei Psy- 
gnosis hinter die Kulissen. 



Ein ungewóhnliches, aber 
luxurioses Ambiente emp- 
fangt den Besucher im Psy- 
gnosis-Hauptquartier. Zwar be- 
finden sich die etwa 300 qm 
Biiroflache in der obersten Eta- 
ge eines alten Werftgebaudes, 
fur jeden erdenklichen Komfort 
ist jedoch gesorgt. Nicht nur 
Verwaltung und Vertrieb sind 
hier angesiedelt; ein groBer, 
schwach beleuchteter Raum 
mit mannshoher Decke wurde 
zum Programmierer-Dungeon 
ernannt. Wahrend uber den ei- 
nen Bildschirm kilometerlange 
Assembler-Listings flimmern, 
hórt man verschiedenartige 
Testsounds aus anderen Moni- 
toren. Im Raum nebenan gehfs 
nicht minder unruhig zu: auch 
Spieletester sitzen in der Psy- 
gnosis-Zentrale. 

Auf Deutsch heiBt Psygnosis 
soviel wie "Wissen des Ge- 
dachtnisses"; mag zwar inter- 
essant klingen, hat allerdings 
keinerlei Hintergrund — die 
Grunder Jonathan Ellis und lan 
Hetherington fanden einfach, 
daB er gut klingt. Das engli- 
sche Softwarehaus existiert 
nun seit sieben Jahren und hat 
sich im Amiga-Softwaremarkt 
bestens etabliert. Gestartet 
wurde die Liverpooler Firma 
mit sechs Mitarbeitern. Ais 
Psygnosis in England u.a. mit 
Shadowofłhe Beast riesige Er- 
folge einspielte, sammelten sie 
gleichzeitig Dutzende Preise 
fur beste Grafik oder besten 
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David Crawford 
ist fur den Verkauf 

zustandig 



Der Macher 

lan Hetherington ist Technical 
Director bei Psygnosis und damit 
einer der Enlscheidungstrager. Wir 
haben ihm einige Fragen gestellt. 

POWER PLAY: Hallo lan, wie 
hat die Computerei bei Dir angefan- 
gen? 

lan Hetherington: Ich bin seit 
1969 Programmierer, das war in der 
Zeit, ais Rechner mit den Fahigkei- 





ten eines Super NES einige Raume 
einnahmen. Ich programmierte 
schon in vielen Branchen, bis ich 
schlieRlich mein eigenes Software- 
haus gegrundet habe. 

POWER PLAY: Wie genau wird 
die CD-Zukunft aus Eurer Sicht aus- 
sehen? 

lan: Ich glaube, daR andere Soft- 
warehauser nicht einmal einen Ge- 
danken an die CD verschwendet ha- 
ben. Ich bin sicher, die silbrige 
Scheibe wird das Speichermedium 
der Zukunft schlechthin, in zwei 
Jahren werden wir deshalb haupt- 
sachlich auf CD-Basis entwickeln. 

POWER PLAY: Viele andere 
Spiele-Softwarehauser geben den 
Amiga auf und steigen auf PCs urn. 
Glaubt Ihr, dal3 der Amiga stirbt? 

lan: Der Amiga wird noch ver- 
dammt lange existieren. 

POWER PLAY: Was haltet Ihr 
vom PC? Warum ist der britische 
Markt fur ihn so klein? 

lan: Der PC-Markt ist momentan 
nicht so groB, weil jeder Haushalt 
hier nur einen Computer hat - ent- 
weder einen Amiga oder eine Kon- 
sole. AuBerhalb von England findet 
man meist mehr Computer in ei- 
nem Haus. 

POWER PLAY: Deine aktuellen 
Lieblingsspiele? 

lan: Lemmings und Tetris, beide 
wegen ihrer Originalitat. 



Sound. Das Startkapital fiir die 
Expansion war eingefahren: 
Heute werkeln fast 100 Spiele- 
Spezialisten in intemen und 
externen Entwicklerteams an 
neuen Produkten. 

In England behauptet der 
Amiga standfest seine Fuh- 
rungsrolle im Spielemarkt. 
MS-DOS-kompatible Rechner 
sind lange nicht so verbreitet 
wie in Deutschland. Das liegt 
daran, daB in den meisten 
Haushalten nur ein Computer 
steht, der fur alles herhalten 
muG: meistens der Amiga. 
Folglich steht Psygnosis zu 
dem Hobby-16-Biter und kann 
sich die Zukunft ohne den Ami- 
ga nicht vorstellen. Dennoch 
wird auch fur Konsolen und 
PCs entwickelt, urn sich in an- 
deren Marktsegmenten des 
Spiele-Business zu etablieren. 

GroBgeschrieben wird die 
CD: Mit einem Vorsprung von 
etlichen Jahren glaubt Psygno- 
sis, die Konkurrenz im CD- 
Spiele-Markt zu ubertrumpfen. 
Hinter den Kulissen wird eifrig 
an mehreren Projekten gewer- 
kelt. Von dem langersehnten 
Microcosm zeigen wir Euch ein 
paar Seiten weiter einige Bild- 
schirmfotos. ri 
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F14/18: 

Psygnosis 

richtiger Flugsimulator 



Beast 3: Mehr Puzzles, 
weniger Monsterschlachten. 

Beasłialisch 

In GroBbritannien feierten 
die ersten beiden Teile urn Sha- 
dow of the Beast Erfolge, wah- 
rend sich die Fangemeinde urn 
die Jump'n'Runs in Deutsch- 
land in Grenzen hielt. Psygno- 
sis streicht mit der Geschick- 
lichkeitsserie einen Preis nach 
dem anderen ein; in der Tro- 
phaenhalle findet man "Beste 
Grafik" und "Bestes Spiel" — 
klar, daB die Jungs mit einem 
dritten Teil an den Erfolg in 
England ankniipfen wollen: 
Beast 3: Out of the Shadow! 
wird sehnsuchtig von den 
Beast-Fans erwartet. 

Nachdem der Spieler den 
bósen Zelek im zweiten Teil be- 
siegte, erhielt er eine normale 
menschliche Gestalt. Das war 
aber noch kein Grund zum Fei- 
ern: Maletoth, der Beast Lord, 
treibt nach wie vor im Land sein 
Unwesen und verbreitet Angst 
und Schrecken. Das Hauptau- 
genmerk bei dem letzten Teil 
der Beast-Tri logie liegt mehr 
auf Puzzles denn stupidem 
Herumlaufen und Monster- 
kloppen. So bastelt Ihr bei- 
spielsweise Rammbócke zu- 
sammen oder befreit Vógel mit 
Hilfe mehr oder weniger kom- 
plizierter Maschinerien. Grafik 
und Sound sind wie immer 
bombastisch. Geplanter Veróf- 
fentlichungstermin fiir das 
MByte-Epos ist der September. 

Abgefangen 

Flugsimulatorenfans aufge- 
paBt! Wer ein biBchen auf 
Funkfeuer, Dreieckspeilung 
und Windgeschwindigkeiten 
verzichten kann, bekommt mit 
F14/18 eine halbwegs realisiti- 
sche Simulation zu Gesicht. 
Mit einer F14 Tomcat oder einer 
F18 Hornet durft Ihr Euch in die 
imaginaren Computerlufte er- 




Beasł 3: In England feiert die Beast-Serie Riesenerfolge, alle fiebern 
nach dem dritten Teil. 



hen Osten in der Zeit des Golf- 
krieges. Bei Bedarf starten alle 
verfugbaren Jager, urn Eurem 
Einzelkampfer zur Seite zu ste- 
hen. Im Psygnosis-Biiro konn- 
te man bereits erste Loopings 
und Rollen drehen sowie Car- 
rier-Landungen iiben. In F14/18 
steckt vieles, auf das Tomcat- 
und Hornet-Liebhaber stehen: 
AuBenansichten, sichtbares 
Fahrwerk, das Hóhenruder be- 
wegt sich und der Sound ist 
ziemlich realistisch. Allerdings 
wird es noch etwas dauern, bis 
Psygnosis alle Missionen pra- 
sentieren kann, denn die wer- 
den gerade ausgearbeitet und 
zusammengebastelt. BisOkto- 
ber soll's dann voraussichtlich 
soweit sein. Einen kleinen Vor- 
geschmack der rasanten Vek- 
torgrafik zeigen einige Fotos 
der Tomcat. 



FU/18: Ein Blick ins Cockpit 
der Bordcomputer. 




FU/18: 3-D-total - sogar das 
Hóhenruder bewegt sich mit. 




Saftig 



wmmmmmm 
F14/18: Leider nur mit Golfkrieg- 
Szenario . . . 

heben und /nferceptor-ahnlich 
nacheinander mehrere Missio- 
nen erfullen. Ausgangsbasis 
fur beide Flieger ist ein Flug- 
zeugtrager, stationiert im Na- 



Lacheln erntet man bei Psy- 
gnosis, wenn das Spiel Bilfs 
Tomato Gamę erwahnt wird. 
Die gesamte Liverpool-Crew 
setzt viele ihrer Erwartungen 
auf die neue Idee dieses Ge- 
miisespiels. Der Hintergrund 
entspricht dem der meisten 
Spiele: Freundin wurde ent- 
fuhrt — jugendlicher Held 
macht sich auf, seine Holde zu 
retten. Wie der Name des 
Spiels verrat, wurde hier aller- 



dings ein Tomatenparchen 
auseinandergefiihrt. Und wie 
es Tomaten so an sich haben, 
sind sie nicht sehr robust: Ge- 
rat eine Tomate unter eine 
Presse, sind ihre Uberlebens- 
chancen nicht besonders 
hoch. Wahrend also das Toma- 
tenweibchen gebannt am En- 
de des hundertsten Levels 
harrt, begibt sich Indiana- 
Tomato in tódliche Gefahr. Die 
Reise fuhrt durch zehn gra- 




Tomato Gamę: Zehn mit allen 
Feinheiten gefullte Welten wollen 
erforscht werden. 

fisch unterschiedlich aufge- 
machte Welten: Zirkus, Fried- 
hof und Weltraum bis hin zur 
Psychedelic-World mit konfu- 
sen Hintergrundmustern und 
chaotisch-verwirrten Sprites. 
Die Aufgabe des Spielers ist 
es, Tomatos Weg zum Aus- 
gang eines Bildschirms mit 
verschiedenen Hilfsmitteln zu 
pflastern, damit dieser dort un- 
behelligt ankommt. Da waren 
z.B. Ventilatoren, Sprungfel- 
der, Trampolinę und andere 
Werkzeuge, die einen Weiter- 
transport ermóglichen. Fiir je- 
den Level habt Ihr eine be- 
grenzte Anzahl bestimmter 
Tools zur Verfugung. Obwohl 
einige Levels den Anschein er- 
wecken, mit den verfiigbaren 
Werkzeugen nicht lósbar zu 
sein, schwórt Psygnosis, daB 
es keine unfairen Stellen gibt. 
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Die meisten Abschnitte lassen 
sich sogar mit verśchiedenen 
Methoden iiberwinden. 

Ein Mausklick aut das Start- 
Icon lóst eine Sprungfeder aus, 
die unseren saftig-roten Toma- 



tenheld in die Luft katapultiert: 
jetzt greifen Eure eingesetzten 
Hilfsmittel. Die Tomate wird 
von einem Ventilatorluftzug er- 
faBt, treibt zum Trampolin und 
wird ins Ziel am anderen Bild- 
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Tomato Gamę: In Bonuslevels gibts keine Hindernisse, sondern nur 
Extrapunkte. 



'!'i 
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Tomato Gamę: Viele witzige 
Animationen schmucken 
die Bildschirme und erhóhen 
den Schwierigkeitsgrad. 



Tomato Gamę: In der 

Psychdelic World gehfs 

am verriicktesten zu. 



WSS TSjen Sie eine NacW* , 

undWn brauc^ slche,S,ga 




£*•» OOOOO 



Sobald Rex Nebular auf 
der Bildflache erscheint, wird 

es ganz rasant hergehen. 

Wer den die Frauen es wohl in 

den Griff kriegen? 

/MICRO PROSE 

SIMULAUON . SOFTWARE 

Die absolute Unterhaltungssoftware 



Rex Nebular - bald fur IBM PC und kompatible Gerate erhaltlich. 

MicroProse Ltd, Unit 1 , Hampton Road Industrial Estate, 

Tetbury, Glos., GL8 8LD. Tel.: +44 (0)666 504 326 
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schirmrand gefeuert. Viele trick- 
reiche Stórenfriede und Ma- 
schinerien verengen die Flug- 
bahn der Tomate auf wenige 
Pixel — alle Trampolinę und 
Ventilatoren wollen geschickt 
eingesetzt sein. Fallt die Toma- 
te zu hart auf den Boden oder 
wird sie von einigen Bósewich- 
tern zerquetscht, ist die Reise 
zu Ende. Zur Abwechslung 
spritzt kein Blut, sondern To- 
matensaft. BM's Tomato Gamę 
ist keines der ublichen Jump'n' 
Runs, in denen der Spieler 
nach drei verspielten Leben, 
die Chance eines totalen Neu- 
anfangserhalt. Dieunendliche 
Inkarnation der Tomate und die 
zehn paBwortgeschiitzten Wel- 
ten ermutigen mehr zum spie- 
lerischen Experimentieren ais 
zum unbeirrten Spielelósen. 
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m 









£1 



Tomato Gamę: Mit verschiedenen Werkzeugen bastelt Ihr der Heldentomate einen Weg zum Ziel. 
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Tomato Gamę: Statt Blut spritzt Ketchup. 



Tomato Gamę: StóBt die Tomate irgendwo zu hart auf, piatzt sie. 



Wahrend das Tomato Gamę 
nur auf Amigas zu spielen sein 
wird, realisiert Psygnosis ein 
ahnliches Spielkonzept fur 
MS-DOS-Rechner: Vorlaufiger 
Arbeitstitel: Rebound. Durch 
Dutzende von Levels muBt Ihr 
erbsengroGe Wiz-Balle in ei- 
nen Kochtopf lenken. Zu Eurer 
Verfiigung stehen wieder Ven- 
tilatoren und andere Baustei- 
ne, die dem Tomatenbauka- 
sten entsprungen sein kónn- 
ten. Zusatzlich gibfs noch ein 
Tennisschlager-lcon: PerMaus- 
klick kónnt Ihr einen Wiz-Ball in 
eine bestimmte Richtung pru- 
geln. Bleibt er dort liegen, 
drescht Ihr einfach wieder auf 
ihn ein, bis er in die gewunsch- 
te Richtung hiipft. Das ist der 
Unterschied zum Amiga-Spiel, 
wo die Tomate nach einem ge- 
scheiterten Versuch wieder auf 
ihren Ursprungsplatz zuruck- 
gelegt wird. Des weiteren sind 
die flet»our7d-Levels meist urn 
einiges breiter ais die des To- 
matenspiels. Spatestens wenn 
die Lange zwei scrollende Bild- 
schirme ubersteigt, wird die 
Kamerafunktion sinrwoll, mit 



der man einen markierten Ab- 
schnitt der Landschaft in ein 
kleines Fenster kopieren kann, 
urn Ubersicht zu bewahren. 
Ein Tutorial darf dann naturlich 
nicht fehlen: Tips vom Compu- 
terprofessor gibfs am Beginn 
jedes Levels. So wirkt Rebound 
auf dem PC ein wenig solider 
und flexibler ais BW's Tomato 
Gamę. Ob sich das bewahrhei- 
tet, werden wir Euch naturlich 
so schnell wie móglich in ei- 
nem ausfuhrlichen Test mittei- 
len. 



Militant 



Dieses Mai gab's Walker von 
DMA Design life zu sehen — 
der erste Level war so gut wie 
fertig: Ihr stapft mit einem Star- 
Wars-ahnlichen Geher durch 
eine endzeitangehauchte Sze- 
nerie und lenkt ein Fadenkreuz 
auf arme selbstmórderische 
Truppen, Hubschrauber, Pan- 
zer und andere Kriegsgefahrte. 
Brillant und beeindruckend 
waren die Animationen aller 



auf dem Bildschirm befindli- 
chen Sprites inklusive kleiner 
drei-pixel-hoher Soldaten- 
mannchen. 

Der Ursprung ihrer Bewe- 
gung ist leicht zu erraten; es 
kostet allerdings nicht viel 
Uberwindung, die kleinen 
Kampfanzuglemminge zu eli- 
minieren. UberraschendeFein- 
heiten schmiicken zumindest 
diesen Level: Vom Helicopter 
seilt sich ein Sóldner herunter; 
(uberraschend fur ihn, wenn 
sich sein Hubschrauber gera- 
de in Rauch auflóst — der Weg 
nach unten ist weit), einige la- 
stige Sprites laufen Eurem 
Walker hinterher, werfen einen 
Enterhaken hoch und versu- 
chen, das High-Tech-Gerat zu 
sabotieren. Naturlich darf bei 
all der militanten Action ein 
bombastischer Sound nicht 
fehlen. All die Explosionen und 
Schiisse mógen Alptraume in 
Pazifisten auslósen; wer sich 
allerdings ungehemmt abrea- 
gieren will, wird seine Freude 
daran haben, den Amiga an 
die heimische Stereoanlage 
anzuschlieBen. Im spateren 



Verlauf des Spiels ubemehmt 
Ihr die Rolle eines einzelnen 
Mannchen-Sprites, das sich in 
zahlreichen Plattform-Levels 
seinen Weg zu bestimmten 
Platzen in einem Gebaude- 
komplex bahnen muB. Zweck 
der Unternehmung ist es, eini- 
ge Bomben an diesen Punkten 
zu plazieren, damit das Haus 
des bósen Obermotzes mit- 
samt seinen ublen Planen das 
Zeitliche segnet. Jeder Walker- 
Fan betet, daB DMA-Design 
das Spiel bis Weihnachten 
noch auf die Reihe bekommt. 



lebensmiide 

Und dann waren da noch 
diese putzigen grunhaarigen 
N/iecher mit dem spielerischen 
Drang zum Selbstmord. Das 
originale und offizielle Lem- 
mings 2 soli ebenfalls bis 
Weihnachten fertig werden. 
Bitte verwechselt diesen neu- 
en zweiten Teil nicht mit der be- 
reits erhaltlichen Datendiskette 
Oh no! Morę Lemmings, die 
bei einigen Handlem falschli- 
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Weltraumfrauenheld Rex sturzt uber dem Planeten 
Androgena ab, der ausschlieBlich von Frauen bewohnt ist. 
Die Einheimischen sehen ihn schon ais Vater einer ganzen 
Generation von Mannern, doch Rex kann sich einfach 
nicht entscheiden. Soli er weiter nach einer seltenen Vase 
suchen oder lieber die Rolle des Casanovas ubernehmen? 




Sie mussen unseren Helden davor schutzen, von einer 
graBlichen Riesenkannibalin verschlungen zu werden. 
Kónnen Sie nur mit exotischen Fruchten und einer 
Handvoll Blatter Ihren Untergang heraufbeschwóren? 




Kónnen Sie die bósartige Zartox daran hindern, Rex 
fertigzumachen? Setzen Sie ihn so schnell wie móglich in 
den Teleporter, und bringen Sie ihn in der Stadt in 
Sicherheit. Helfen Sie ihm, ungeschoren davonzukommen! 




And The Cosmic Gender Bender T 





flpparentlg the dead fish wasrTt disQustin9 
enough for uou, so uou haue jamrned that ^ 
festeriri$ buraef down its throat. with \ru\u^ 
llins results. 



Wird es Ihnen gelingen, Rex sicher an einem 
abscheulichen Monster vorbeizufuhren, das im tieten 
Wasser lauernd die Hóhle bewacht? Vielleicht kónnen Sie 
es ja mit einem schleimigen toten Fisch besanftigen, der 
bis zum Bersten mit einem saftigen Hamburger, knackigen 
Larven und anderen leckeren Tierchen gefiillt ist! 




-n^^rjiTEgrrrjirK-i-i '•■""' 



"Rex Nebular and the Cosmic 

Gender Bender" wird bald zur 

Landung ansetzen. 

Holen Sie sich Rex bei Ihrem 
MicroProse-Handler! 

AKRDPROSE 

Die absolute Unterhaltungssoftware 



Nur weil die Lady auf Twinkifruchte scharf ist! 

Rex Nebular ist bald fur IBM PC und kompatible Gerate erhaltlich. 
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. Tel.: +44 (0)666 504 326 



Ł^. 



S 



X 



/ 






V/i 



oe 
c 



■ 



/r/n 



Dein Geschenk! 



(3 



A 



i® 



r\ 



& 



Du hast die Wahl: 
Trantor oder Starkiller 
ais witzigen Schlussel- 
anhanger. Such's Dir aus! 



„ Abo **%0 PW 

$5 fWflf PLAY bringt Euch jeden Monat 
die starksten, heissesten und aktuellsten 
Spiele ins Haus! Gełesłeł undgnadenlos 
beurteilt. 

& POWER PLAYpruft fur Euch alles, was 
an Software-Produkten aufden Markt 
kommł! Grundlich und absolut objektk 

$ POWER PLAYhilft Euch mit Tips&Tricks 
bel den schwierigsten Spielen! Profimaflig 
und super dem. 

POWER PLAY - die ganze Welt der 
Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt 
Jas Abo und Euer Geschenk! 
Es lohnt sich... 



POWER PLAY • DIE GANZE ta DER SPIELE IN EINEM HEFT! 
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(Sonder)hefte & Sammelordner 

Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben fur 6,50 DM pro Heft) 



Ich bestelle: 

_] 1 1/91 Das Millionenobjekl: Terminator 2, Wizardy 

- gebaille Spielepower, Hemesis 2 liir alle Gameboy-fans 

j / 2/9 1 Slrike (ommander, 60 Spiele im Jest, 

die wichtigsten Spielecompuler im Yergleicb 

j 1/92 Alle wichtigen Videospiele im Vergleich, 

Populous 2, Monkey Island 

j 2/92 Spiele des Jabres - alle Highligbts 91, 

Tips & Tricks total, Wizardy 7 

j 3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel-Cocktail, alle 

Neuheiten fur Gamę Boy, Gamę Gear und lynx 

j 4/92 Die Spiele Highligbts 92, Raumschiff 

Enterprise, Kirk & Co kehren zuriick, A-Train 

j 5/92 Die besten Rennspiele im Vergleich, 

John Madden football, Soulblader, Super Contra 

j b/92 CD-ROM total: Das Grusel-Adventure 

Guest von firgin, Bottle Isle 2, Indiana Jones 4, 

Parasol Stars, Ultima Underworld 

j 7/92 Cyperspace: The Lawnmower Man, 

Die witzigslen Spiele, A-Train, Super Aleste 



scnirm wenig andert. Gratiscn 
war in einem Test-Level noch 
derselbe Stil wie im ersten Teil 
zu bewundern. Lediglich zum 
horizontalen Scrolling ist ein 



Stiick: 



Stiick: - 



Stuck: 



Stuck: 



Stuck: 



Stiick: 



j 8/92 Die Mega-Messe: CIS, lionheart, Neue "Sim" -Spiele, 
Alles uber Tolkien, Gateway, Superscope Stiick: 

j 9/92 Space Ouest 5, Bard's fale 4, Unter der Lupę: 
Endzeit, Pusb Om, Spelljammer, Splatter House 2 Stuck: 

Summe: 

Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM 
Ich bestelle: 

j 2/90 (Die 100 besten Spiele 1 990) Stuck. 

j l/91(Tips8,Irkks) Stiick. 

j 2/91 (PC-Spiele + Diskette 14,80 DM) Stiick. 

j 3/9 1 (Die 100 besten Spiele 1991) Stuck. 

j 1/92 (PC-Spiele + Diskette- 14,80 DM) Stuck 

j 2/92 (Tips& Tricks) Stiick 



Sluck: 



"Powerordner' 

Ich bestelle 



Summe: 



zum Einzelpreis von 9,99 DM 

Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9, 99 DM 



Stiick:. 



Stiick: 



Summe: - 
(Zuzgl. DM 3,- Yersandkosten - ab Gesamtwert DM 50,- frei) 



Gesamtrechnungsbetrag 



DM 




Cytron: 



Cytrom Schalter- 

kombinationen óffnen 

versteckte Raume 
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Ein schizophrener 
Droid in 
Rettungsaktion... 



Schizophren 

Man stelle sich einen un- 
heimlich geheimen Gebaude- 
komplex unter der Erde vor, in 
den zahlreiche feindliche Ro- 
boter eindringen, die wichtig- 
sten Forschungsstationen zer- 
stóren und besetzen und die 
armen Wissenschaftler gefan- 
genhalten. Klar, dali es in solch 



»r Situation selbstmórde- 

ware, einen menschli- 

Kampferzu beauftragen, 

vergrauten Mathematiker 

retten. Also darf sich ein 

er Roboterprototyp an die- 

Mission versuchen. Ihr 

lupft in die Rolle von Cy- 

», mit der Lizenz, Feindro- 

?r zu tóten. Das unterirdi- 

e Forschungsgebaude ist 

)utzende Levels unterteilt, 

Ihr alle mit Hilfe von Uber- 

:hungskameras von oben 

t. 

lit dem Joystick lenkt Ihr 
beauftragte Roboterge- 
t durch Gange und Raume, 
s auf der Hut vor angreifen- 
Gegnern. Einige kleine 
zles gibfs in Form von Tele- 
ern und Schaltern, die, ein- 
in die richtige Kombination 
chaltet, eine oder mehrere 
=n óffnen. Auch Extras lie- 
massenweise herum; dar- 
3r verschiedene Waffensy- 
ne und Schilde. 
rinzipiell ist es Eure Aufga- 
alle Wissenschaftler unter 
glichst niedrigem Energie- 
/vand aufzusammeln und 
zr\ ein Loch im Boden in die 
hste Ebene vorzudringen. 
>ei gilt, je weniger Zeit Ihr 
Draucht, desto hóher klet- 
die Punktzahl. Wenn Ihr al- 
anderen Robotem ohne ei- 
, SchuB abzufeuern aus- 
cht-Awartet sogar ein Pazifi- 
l-Bonus auf Euch. Eine 
Kieine Besonderheit ist der 
"Schizophren-Modus" des 
Rettungs-Droiden. Bei Druck 
auf die Space-Taste teilt sich 
der Spielerroboter in zwei Half- 
ten, die erst in dieser GróBe 
durch engere Gange tapsen 
kónnen. 

Cytron soli bis Oktober fer- 
tiggestellt sein. Welche Fein- 
heiten bis dahin noch in das 
Spiel eingebaut werden, teilen 
wir Euch naturlich unverzug- 
lich in einem Test mit. Ubri- 
gens: LaBt Euch nicht allzu 
sehr von der Grafik auf den 
Bildschirmfotos abschrecken. 
Aus dem blauen Punkt soli 
bald ein hubsches Roboter- 
Sprite werden. Ober Form und 
Farbę des Blechkumpels wird 
in der Entwicklungsabteilung 
noch eifrig gebriitet. Man darf 
gespannt sein. vw 
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SlioBe, Hausnummet 



Pil, Wohnorl 



Dalum, lUnleischilt 




POWER PLAY-Abokarte 

JA, Ich móchle POWER PLAYzum Jahrespreis von 6960 DM (Ausland s/e/ie 
Impressum) liir 12 Ausgoben abonnieren. Ich beżowe das Abonnęmenl im 
voraus nach Erhalt der Rechnung. Die Zuslellung erfolgl per Post Irei Haus. 
Das Abonnęmenl verlangerl sicn aulomatisch urn ein weileres Jobi zu den 
donn giilligen Bedingungen. kb kann jederzeit zum Ende des bezolillen 
Zeilraumes kijndigen. Mem Geschenk darł ich auf jeden Eall behallen. 
Ich will: J Tranlor J Slarkiller (Bitte Gewiinschles ankreuzenj 



Hame, Vorname 



Dalum, I Unleischill 

Solile uch meine Adiesse dndem, erloabe ich dec Deulschen Bundesposl, meinc neue Anschiill dem 

Vetlag mitzuleilen 

Ich bezahle 

J jahrlich (69,60 DM) j halbjahrlich (34,80 DM) 

Jvierteljbhrlich (17,40 DMj 

Diese flereinhaiung kann ich mnetholb von ochl logen bei POWER PIA1, Abonnęmenl Semce, 
Poilhrh 1163, W-7I0J Hukonulm mdeirulen. hr Wahiung dei fiisl genijgl die techlieilige 
Absendung des Wideiruls. Ich beildlige die Kennlnisnohme des Wideriuhecbls durch meine 
7. Unleischill 



K/0049 



POWER PLAY - Bestellkarte fur 
(Sonder)hefte & Sammelordner 



ein Geschenk! 




* Du hast die Wahl: 

\ Trantor oder Starkiller 

ais witzigen Schliissel- 

C anbanger. Such's Dir aus! 



60 Pf 
Briefmarke drouf 

- und ab! 



Antwort 



POWER PLAY 

Abonnement-Service 
Postfach1163 



W-7107Neckarsulm 



60 Pf 

Briefmarke drauf 

- und ab! 



Antwortkarfe 



POWER PLAY 
Leser-Semce 
Markt&Technik Verlag AG 
CSJPostfach14 02 20 

8000 Munchen 5 



$ POWER PLAYprijft fiir Euch alles, was 
an Software-Produkten auf den Markt 
kommt! Grundlich und absolut objektk 

$ POWER PLAY hilff Euch mit Tips&Tricks 
bei den schwierigsten Spielen! ProfimaBig 
und super deyer. 

POWER PLAY - die ganze Welt der 
Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt 
Jas Abo und Euer Geschenk! 
Es lohnt sich... 



POWER PLAY • dii uizi Welt dii 




ii 
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Lemmings 2: 

Neue Icons, neues Gluck. 

cherweise ais Lemmings 2 an- 
geboten wird. Was den offiziel- 
len Nachfolger der Knuddel- 
sprites betriffl, werden die Er- 
wartungen an Psygnosis bzw. 
DMA-Design extrem hochge- 
steckt: ein Spiel, das genialer 
ais Lemmings sein soli . . . 

In Lemmings 2 stecken des- 
halb ein Haufen neuer Ideen. 
Gab es im ersten Teil nur zehn 
verschiedene Aufgaben fur die 
Lemminge, erstreckt sich das 
Skill-Repertoire der neuen 
Griinhaarer aut satte 70. Aber 
keine Angst, deshalb wird das 
Spiel noch lange nicht kompli- 
zierter und uniibersichtlicher. 
Jedem Level wird ein Tribe 
(Stamm oder Volk) zugeordnet, 
der sieben dieser Fertigkeiten 
vereint. Was ist dabei: Lem- 
minge kónnen nun laufen, 
springen, Skifahren und mit 
Kaugummiblasen nach oben 
fliegen. Die ersten Animatio- 
nen durften wir bereits bewun- 
dern. Man Stelle sich einen 
Muskel-T-Shirt-Lemming vor, 
der iiber den Bildschirm fetzt 
und nach oben springt. Wegen 
einer zu niedrigen Decke stóBt 
er sich allerdings kraftig die 
Birne an, fallt verwirrt zu Bo- 
den, um nach einigen Sekun- 
den Besinnung wieder aufzu- 
stehen und weiterzudusen. 
Bislang spricht alles datur, daB 
Lemmings 2 lustiger, komple- 
xer und interessanter wird, ob- 
wohl sich auf dem Spielbild- 
schirm wenig andert. Grafisch 
war in einem Test-Level noch 
derselbe Stil wie im ersten Teil 
zu bewundern. Lediglich zum 
horizontalen Scrolling ist ein 



vertikales hinzugekommen. 
Die Levels sind also gróBer und 
etwas umtangreichergestaltet. 
Aus Sicherheitsgrunden war 
es uns leider nicht erlaubt, 



mehr Fotomaterial uber Lem- 
mings 2 zu veróffentlichen. 
Nichtsdestotrotz seht Ihr in der 
POWER PMV weltexklusiv das 
erste Foto von Lemmings 2. 




Lemmings 2: Oas erste Bild vom neuen Teil. 





Cytrom Schalter- 
kombinationen ófmen 
Cytrom versteckte Raume 

Ein schizophrener 
Droid in 
Rettungsaktion . . . 



Schizophren 

Man stelle sich einen un- 
heimlich geheimen Gebaude- 
komplex unter der Erde vor, in 
den zahlreiche feindliche Ro- 
boter eindringen, die wichtig- 
sten Forschungsstationen zer- 
stóren und besetzen und die 
armen Wissenschaftler gefan- 
genhalten. Klar, daB es in solch 



einer Situation selbstmórde- 
risch ware, einen menschli- 
chen Kampferzu beauftragen, 
die vergrauten Mathematiker 
zu retten. Also darł sich ein 
neuer Roboterprototyp an die- 
ser Mission versuchen. Ihr 
schlupft in die Rolle von Cy- 
tron, mit der Lizenz, Feindro- 
boter zu tóten. Das unterirdi- 
sche Forschungsgebaude ist 
in Dutzende Levels unterteilt, 
die Ihr alle mit Hilte von Uber- 
wachungskameras von oben 
seht. 

Mit dem Joystick lenkt Ihr 
das beauftragte Roboterge- 
fahrt durch Gange und Raume, 
stets auf der Hut vor angreifen- 
den Gegnern. Einige kleine 
Puzzles gibfs in Form von Tele- 
portern und Schaltern, die, ein- 
mal in die richtige Kombination 
geschaltet, eine oder mehrere 
Turen óffnen. Auch Extras lie- 
gen massenweise herum; dar- 
unter verschiedene Waffensy- 
steme und Schilde. 

Prinzipiell ist es Eure Aufga- 
be, alle Wissenschaftler unter 
móglichst niedrigem Energie- 
aufwand aufzusammeln und 
durch ein Loch im Boden in die 
nachste Bbene vorzudringen. 
Dabei gilf, je weniger Zeit Ihr 
verbraucht, desto hóher klet- 
tert die Punktzahl. Wenn Ihr al- 
len anderen Robotem ohne ei- 
nen SchuB abzufeuern aus- 
weichtywartet sogar ein Pazifi- 
sten-Bonus auf Euch. Eine 
kleine Besonderheit ist der 
"Schizophren-Modus" des 
Rettungs-Droiden. Bei Druck 
auf die Space-Taste teilt sich 
der Spielerroboter in zwei Half- 
ten, die erst in dieser GróBe 
durch engere Gange tapsen 
kónnen. 

Cytron soli bis Oktober fer- 
tiggestellt sein. Welche Fein- 
heiten bis dahin noch in das 
Spiel eingebaut werden, teilen 
wir Euch naturlich unverzLig- 
lich in einem Test mit. Ubri- 
gens: LaBt Euch nicht allzu 
sehr von der Grafik auf den 
Bildschirmfotos abschrecken. 
Aus dem blauen Punkt soli 
bald ein hubsches Roboter- 
Sprite werden. Ober Form und 
Farbę des Blechkumpels wird 
in der Entwicklungsabteilung 
noch eifrig gebriitet. Man darf 
gespannt sein. vw 
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Intro gefallig! Der Digital Raumer verschwindet im nachsten Schwarzen 
Loch. 



inłravenós 

Wie man sieht, bleibt Psy- 
gnosis mit ihren Entwicklun- 
gen selbst dem kleinsten Ami- 
ga-Anwender treu. Auf die Fra- 
ge, ob und in welche Richtung 
das Softwarehaus geht, wenn 
der Amiga 500 mai ausgedient 
hat, bekommt man — wie so oft 
— einen Verweis auf die CD- 
Technologie zu horen. Seit funt 
Jahren ackern die Burschen an 
Konzepten von Spielen, die nur 
CD-ROM-Besitzem zugang- 
lich sein werden. Der Grund 
liegt auf der Hand: etwa 600 
MByte Daten passen auf eine 




CD, das sind 680 normale 
Amiga-Disketten. Das erste rei- 
ne CD-Projekt, mit dem die 
High-Tech-Jungs bei Psygno- 



sis ihren Vorsprung sichern 
wollen, handelt von einer Rei- 
se in den menschlichen Kór- 
per. Vielleicht erinnert sich 




Angekommen: 

Noch brennen die 

Dusen. . . 



Microcosm: Wer kauft schon ein Spiel mit 680 Disketten, Psygnosis entwickelt auch CD-only. 



... bis wir das 
Schiff zum 
Stillstand bringen 
und das Aben- 
teuer beginnt. 

noch der eine oder andere an 
ein veróffentlichtes Bild in der 
Power Play 5/92 (Seite 26), auf 
dem man eine Vene von innen 
sieht; das fertige Spiel soli ei- 
nes Tages den Namen Micro- 
cosm tragen. Im Psygnosis- 
Hauptquartier waren erste 
CDTV-Animationen der GroB- 
rechnervorlagen zu bewun- 
dern: Tatsachlich sahen wir ei- 
nige Szenen, die aus einem 
Film herausgenommen sein 
kónnten — Aus der Augenper- 
spektive eines Piloten besteigt 
man ein ominóses Raumschiff; 
ein menschlicher Kórper in al- 
len Details wird herangezommt 
und gedreht, besagte Raum- 
schiffe dusen durch menschli- 
che Adern. 

Wie diese Szenen gemacht 
werden, behalt Psygnosis fur 
sich. Soviel sei allerdings ver- 
raten: die 400 fertigen Raytra- 
cing-Bilder benótigen einiges 
an Rechenpower. Mit etwas 
Phantasie kann sich jeder den 
Aufwand vorstellen. Ein gan- 
zes Team von Programmierern 
und Grafikern sitzt derzeit an 
der Entwicklung dieses und 
ahnlicher Projekte. Fertige 
Konzepte wurden leider nicht 
prasentiert, erst recht keine Er- 
scheinungsdaten — wir blei- 
ben am Bali. 
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leu. Fur das SUPERNINtiNOO Neu. Fur das »»/» Neu. Fur das 





Debut der Reptilien im 
Super NES 

4 Króten in der Karibik. Das gibt keinen 
Turtles-Urlaub, sondern fetzige Action- 
kost vom Feinsten. Denn Shredder 
pustet die tierischen Kumpels durch die 
Menschheitsgeschichte zuriick. 
Mitten in die Welt der Steinzeit. 

Turtelt zuriick in die Zukunft. Durch 
karibische Piratenzeiten, den Wilden 
Westen . . . 

Schlagt Euch durch dies farbenprach- 
tige Abenteuer - dank 256 Farben ! 
Der 3-D-Chip laSt Eure Nerven 
flattern: Ihr seht Euch durch 
Shredders Augen. 



Dazu echteTurtles-Action: 
Springt, rutscht auf Eurem 
gepanzerten Hinterteil, 
schlagt Flick-Flacks, Saltos, 
surft . . . zum grolSen Kampf 
gegen Shredder- dem 
Kampf auf Leben und Tod. 



Die8-Megabit- 
Turtles-Power 

10 Level 

Fur 1 - 2 Spieler 

System: 
Super Nintendo 
Entertainment 
System 

Weitere Intormationen: 
KONAMI (Europę) GmbH 
Postfach 560180 
6000 Frankfurt 50 
Telefon 69-95 0812-0 
Telefax 69-95 0812-77 
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F&P 92/351 PI 



Teenage Mutant Hero Turlles RC MUage Sluiltos, USA- Ali Righls Reserved TrademarK used granled 
to KONAMI under liconso trom Mitage Studios, USA E«clu5ivaly llcented by Surga Licansmg Inc 
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Plugsy: Diese Insel 
will der kleine 
Held erforschen. 




Exklusiv 



Nebenbei beschaftigt sich 
Psygnosis neuerdings mit Kon- 
solenspielen. Wahrend die 
Umsetzungen von Lemmings 
von der japanischen Firma 
Sunsoft iibernommen wurden, 
entwickelt Psygnosis das Spiel 
Plugsy selbst. Plugsy ist ein 
humanoider AuBerirdischer, 
den es auf eine terranische In- 
sel verschlagen hat, die er nun 
nach und nach entdeckt. Wie 
sein irdischer Adventure-Bru- 
der Guybrush tritt Plugsy auf 
dem Eiland gegen Piraten. 
Geister und Eingeborene an. 
Neben vielen Geschicklich- 
keits-Elementen muB unser 
kleiner Alien auch einige Rat- 




Plugsy: Nach getaner Arbeit ruhen wir uns auf einem Fali aus. 




Plugsy: Ein witziges 

JumpnRun 

auf dem Mega Drive. 



sel lósen um in der Piratenwelt 
weiterzukommen. Per Knopf- 
druck nimmt Plugsy ein Objekt 
auf und halt es in den Handen. 
Er kann es benutzen oder wie- 
derfallenlassen, um beispiels- 
weise daraufzusteigen. So 
sind auf der Insel einige kleine 
Aufgaben zu lósen, nach de- 
nen jeweils ein neuer Ausgang 
in den nachsten Level frei wird. 
Unter anderem findet Plugsy 
eine Wasserpistole, die er nach 
Auffullen an einer Wasserpum- 
pe dazu benutzt, ein Feuer zu 
lóschen. Hinterder Brandstelle 
wartet dann der Obermotz. 
Was sofort ins Auge sticht, ist 
die beeindruckende Grafik von 
Plugsy. Nicht nur, daG der klei- 
ne Kerl schnucklig animiert ist; 
extrem bunte Parallax-Ebenen 
und beachtliche Effekte 
schmucken das Action-Adven- 
ture. An der Steuerung wird 
derzeit noch gefeilt; momentan 
ist Plugsy etwas unhandlich 
iiber Strohhutten, Grashugel 
und Piratenschiffe zu steuern. 
Plugsy soli fur beide 16-Bit- 
Konsolen erscheinen, das Me- 
ga Drive und das Super NES. 
Ein genauer Erscheinungster- 
min steht noch nicht fest. ii 



Plugsy: Der AuBer- 
irdische kann 
Gegenstande schleppen 
und benutzen. 
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spielregeln 




druck das Programm auf den 
Tester machte. Auch wenn der 
Redakteur noch so freundlich 
lachelt, muB das nicht heiBen, 
daB das Spiel automatisch ei- 
ne gute Gesamtwertung be- 
kommt — die Geschmacker 
sind eben verschieden. Dieses 
"Wertungsgesicht" driickt die 
rein subjektive Meinung des 
Testers aus; Grafik-, Sound- 
und POWER-WERTUNG da- 
gegen werden von der gesam- 
ten Redaktion bestimmt. Dazu 
veranstalten wir monatlich eine 
"Wertungskonferenz", auf der 
die Wertungen vom gesamten 



Martin Gaksch mg 



Knut Gollert kn 



Richard Eisenmenger ri 



Spiele werden in 
POWER PLAY nach 
einem ausgeklugelten Sy- 
stem getestet. Wie es funk- 
tioniert und was die Wer- 
tungen im einzelnen bedeu- 
ten, verraten wir Euch hier. 



In POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospieletests verwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens nuli und hóchstens 100 
Prozent erhalten. Die Wertung 
50 bedeutet genau "Durch- 
schnitt" fur das jeweilige 
Genre. 

Spiele unter 50 Prozent sind 
also "unterdurchschnittlich". 
Bei Programmen, die unter der 
20-Prozent-Marke liegen, kónnt 
Ihr damit rechnen, daf3 sie kei- 
nen SpaB mehr bringen. Im 
Gegensatz bekommen nur wirk- 
lich gute Spiele eine Wertung 
iiber 70 Prozent. 



Grafik, Sound und 
POWER-Wertung 

Fur die Grafik-Wertung be- 
werten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Sprites, Animation und 
Scrolling. Beim Sound spielen 
sowohl die Musik (Komposition 
und technische Oualitat) ais 
auch die Soundeffekte eine 
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Rolle. Am wichtigsten ist die 
POWER-WERTUNG. Sie sagt 
aus, wieviel SpaB ein Pro- 
gramm macht und wie hoch die 
Spielmotivation ist; also die 
Zeit, die Ihr (und wir) mit SpaB 
und Freude vor dem Monitor 
verbringen. 

Bei allen Wertungen beriick- 
sichtigen wir die Hardwarefa- 
higkeiten des jeweiligen Com- 
puters. Der Zahn der Zeit spielt 
ebenfalls eine Rolle, da im Lauf 
der Zeit die Systeme immer 
besser ausgenutzt werden. 
Das ist wichtig, wenn man spa- 
ter einmal neue Wertungen mit 
alteren vergleicht. 



Die Test-Crew 

Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spieleteam Knut, 
Michael, Martin, Richie, Volker 
und Christian geschrieben. 
Bei jedem Test (mit Ausnahme 
der Kurztests) bekommt man 
ein Bild von dem/den Redak- 
teur/en, die das Spiel getestet 
haben. Ihr Mienenspiel laBt 
darauf schlieBen, welchen Ein- 




spielregeln 



POWER-PLAY-Team ausdis- 
kutiert werden. 

Steckbrieflich 
gesucht 

Um eine komplette Uber- 
sicht zu gewahren, haben wir 
alle Wertungen zusammenge- 
faBt (siehe Kasten). Versionen, 
die zu RedaktionsschluB nicht 
erhaltlich waren, werden spa- 
ter in der Rubrik Kurztests vor- 
gestellt. AuBerdem vergeben 
wir zwei "Awards": Das PO- 
WEfl-Pradikat und die POWEFt- 



Gurke. Ersteres bekommen 
ganz hervorragende Spiele, 
die langfristig SpaB garantie- 
ren. Wir vergeben diese Aus- 
zeichnung sehr selten. Ihr kónnt 
Euch dafiir sichersein, daB alle 
Spiele, die das Pradikat erhal- 
ten, auch ihr Geld wert sind. 
Fur die PCWEfl-Gurke gilt das 
krasse Gegenteil. Sie ist den 
Spielen vorbehalten, die mise- 
rabel abschneiden und sich 
auch bei aller Liebe nur unter 
die Kategorie "Traurig, aber 
wahr" einordnen lassen. Seht 
Ihrdie "Gurke", heiBfs "Finger 
weg?". 



&&■ 



Michael Hengst mh Christian von Duisburg cd 

Volker Weitz vw 




Das neben- 
stehende 
Symbol ist 
das heiRbe- 
gehrte P0- 
lV£/?-Pradikat. Nur ausgezeichnete 
Spiele, die auch langfristig SpaB 
garantieren, bekommen diese 
Auszeichnung verliehen. 



-gciaiLiEijgj- 




"Das war 
wohl nichts": 
Hiitet Euch 
vor den Spie- 
len, die mit 
einer POWER-Gurke "gekurt" 
wurden. Sie lassen sich bei aller 
Liebe nur in die Kategorie 
"Traurig, aber wahr" einordnen. 



Softwarelieblinge 



Momentan spielt . . . 
. . . Martin Gaksch 

Thunder Force 4 (Mega Drive), Pa- 
rasol Stars (Amiga), Sensible Soc- 
cer (Amiga), Moon Patrol (Arcade), 
Links 386 Pro (MS-DOS) 

. . . Richard Eisenmenger 

Kyrandia (MS-DOS), Gateway (MS- 
DOS), Indiana Jones 4 (MS-DOS), 
Street Fighter 2 (Super Nintendo) 

. . . Winnie Forster 

Street Fighter 2 (Super Nintendo), 
Sim City (Super Nintendo), Dyna- 
blasters (Amiga) 

. . . Christian von Duisburg 

Sherlock Holmes (MS-DOS), Street 



Fighter 2 (Super Nintendo), Fiobo- 
Sport (MS-DOS), Last Resort (Neo 
Geo) 

. . . Volker Weitz 

Dungeon Master (MS-DOS), Siege 
(MS-DOS), Parodius (Super Ninten- 
do), Aces ot the Pacific (MS-DOS) 

...Michael Hengst 

Spelljammer (MS-DOS), Aces of 
Pacific (MS-DOS), Parodius (Super 
Nintendo), Kyrandia (MS-DOS) 

...KnutGollert 

B.A.T. 2 (MS-DOS), Push Over (MS- 
DOS), Sensible Soccer (Amiga), 
, Thunder Force 4 (Mega Drive) 



Im Wertungskasten findet Ihr folgende Angaben: 

Spiel - das Spielgenre 



- die Softwarefirma, die 
programmiert 

- den Zirka-Preis 
Spiel im Geschaft 

- die Grafi 
MS-DOS-Spielen 
wir die VGA-Grafik 

- die Sound 
bei MS-DO 
bewerten wir die 
blaster-Akustik. 

- Hier steht, mit wel- 
cher Minimal-Konfi- 
guratioo des jewei- 
ligen ^aoiputen 
oder Vi 
das Programm 
lauft. Seht Ihr 
nur einen Strich, 
dann lauft das 
Spiel mit der 
Grundaus- 
stattung. 




uns das 
ung ge- 



-d 

die das Spiel 

soli. 



chwie- 
rigkeitsgrad 

- Hier findet Ihr 
den Computer- 
nsolentyp, 
ur den die Anga- 
ben und Wertungen 
gelten. Rechts dane- 
ben steht wichtigste 
Wertung: der Spiel 
spaB. "50 Prozent" ist 
glatter Durchschnitt des 
jeweiligen Genres. 

hrt Ihr, welches Zubehór 
piel unterstutzt wird. 
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Nach monateianger Grundausbildung, 
Weiterbildung und hartem Einsatztraining gab 
mir mein Kommandeur das Okay. Er glaubte, 
daB ich jetzt gut genug sei, urn die Harrier in 
echten Kampf einsatzen zu fliegen. 



^ . 



I' ^fi? 






■■■■■MMMM 
Eine Woche spater traf unsere Staffel an der 
chinesischen Grenze auf einen wirklichen Gegner. 
Daraufhin wurden wir auf Verstecke' an der 
Front verteilt. 



Die Jungs von der 
Waffenabteilung arbeiteten 
hart, urn die Raketen 
scharfzumachen. Sie wollten 
dafiir sorgen, daB wir da 
drauBen die besten Chancen 
hatten, und wir ftihlten uns 
alle ais Teil eines Teams. 

Ais die Vorbereitungen 
abgeschlossen waren, 
kletterte ich in das Cockpit 
meiner GR7. Mein Herz begann 
wild zu klopfen, ich spiirte, wie 
ein AdrenalinstoB durch meinen 
ganzen Korper ging, und wartete 
nur noch auf das griine Licht. 

Dann war keine Zeit mehr, lange 
nachzusinnen. Ein schneller 
Start, und schon wenige Minuten 
spater leuchtete meine 
Gefahrenwarnanzeige auf. Meine 
Hand streckte sich automatisch 
nach dem ECM-Knopf aus. Von 
mir aus konnten sie kommen! 
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SIMULATION • SOFTWARE 



Der Kampf tobte nur wenige Meilen vor uns. Es 
dauerte nicht lange, bis wir aufgef ordert wurden, 
f iir umfassende Unterstiitzung aus der Luft zu 
sorgen. Die Harriers wurden mit Sidewinder- 
Raketen und Clusterbomben ausgeriistet. 



Bereiten Sie sich auf eine vóllig neue Flugsimulation vor! 
"Harrier Jump Jet" von MicroProse. 

Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: 0666 504 326. 



Schreibt doch mai 

Friiher habt Ihr, wenn Ihr 
die Briefe schon nicht ge- 
druckt habt, sie wenigstens 
beantwortet, indem Ihr einen 
Brief zuruckgeschrieben 
habt, Ich hoffe, daR Ihr das in 
Zukunft wieder macht. 

Niko Tiedke, Wesseling 

Unsere postgeplagten Assi- 
stenzen tun, was sie kónnen, 
urn den Papierfluten unserer 
Fangemeinde Herr zu werden. 
Hinzu kommt noch, da3 viele 
der Fragen, die Ihr an uns habt, 
nur ganz speziell von einem 
Redakteur beantwortet werden 
kónnen. Diese arbeiten dann 
meist schon wieder an ihrem 
nachsten Spezialthema. Bei 
der Frage "verspateter Artikel 
und dafiir 10 Leserbriefe be- 
antwortet oder rechtzeitiger Ar- 
tikel" muB ich ais Redaktions- 
drachen immerauf Termintreue 
dringen. Also liebe Freunde, 
nehmt es nicht krumm, wenn 
es uns nicht gelingt, jeden 
Brief und jede Frage von Euch 
zu beantworten. Wir bemuhen 
uns, die dringendsten Fragen 
mit Vorzug zu bearbeiten, bzw. 
direkt auf der Leserbriefseite 
abzuhandeln. up 




Der GroBe Preis 

Es ist Freitag mittag, ich 
bin todkrank und uberlege 
mir, ob ich nicht mai schauen 
soli, was so in der Glotze 
kommt. ARD — irgendeine 
Beisetzung, ZDF — Der Gro- 
Be Preis. Mein Gott, gibts 
den Toelke immer noch, da — 
was hóren meine Ohren? Ulti- 
ma Underworld, Richard Gar- 
riot etc... — und dann, ich 
kanns kaum glauben, sehe 
ich Martin die Antworten be- 
statigen. War es eine Sinnes- 
tauschung oder Realitat, 
wenn letzteres zutrifft. Mann, 
so etwas muB doch angekun- 

digt Werden! Tobias Reich, Munchen 

Nichts hatten wir lieber ge- 
tan, ais den Auftritt von Martin 
rechtzeitig anzukundigen. Lei- 
derlieGen unsere Vorlaufzeiten 
(eine POWER PLAY ist etwa 
funt Wochen vor Erscheinen 



redaktionell bereits abgeschlos- 
sen) und die kurzfristige Ter- 
minplanung beim ZDF dies 
nicht zu. Sollte ein POWER- 
PLAY-Teammitglied dem- 

nachst in Funk und Fernsehen 
auftreten, werden wir es ge- 
biihrend anpreisen. 

Banale Briefe 

Ich habe folgende Punkte 
zu bemangeln: 

1. Schreibt Eure Texte bitte 
mit mehr Gags. In anderen 
Magazinen findet man immer 
Zeilen wie "... konnte ich mir 
auch nach mehrmaligen 
Spielen keinen anderen Aus- 
weg ais Selbstmord mehr 
vorstellen." Und Ihr? Ab und 
zu mai ein verstaubter Witz. 

2. Eure Antworten auf Le- 
serbriefe sind ja auch zu ko- 
misch. Immer wieder lese ich 
Wórter wie "harsch" oder 
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"trivial", geschweige denn 
"pauschaliert". Verdammt 
noch mai, wenn Ihr schon so- 
was druckt, dann bitte mit Er- 
klarung. 

3. Sagt mai, Ihr bekommt 
doch sicher viele lustige 
Briefe zugeschickt. Sucht Ihr 
Euch die heraus und heizt da- 
mit im Winter die Redaktion? 
Wie sonst ist zu erklaren, daB 
ich mich immer an ein medi- 
zinisches Lehrbuch erinnert 
fuhle, wenn ich Eure Leser- 
briefe lese. A. SchleiBinge. F'Bach 

1. Gags kann man sich leider 
nicht aus den Fingern saugen. 
Ehe wir Euch aber solche ab- 
gelutschten "Selbstmord"-For- 
mulierungen zumuten, bleiben 
wir lieber sachlich. Mai ehrlich, 
wie oft hast Du uber obigen 
Kommentar gelacht? 

2. Wir erhalten zwar keine re- 
gelmaBigen Witzbriefe, sollte 
uns aber ein origineller und 
witziger Brief erreichen — klar 
kommt der rein! Trotzdem die- 
nen die Leserbriefseiten uber- 
wiegend der Problemfindung 
und -lósung, vergi6 das nicht. 
Auf infantiles Cracker Bla-Bla 
(Cyber-Heinz gruBt Lamer- 
Jonny!) werden wir auch in Zu- 
kunft verzichten. ri 



RAM-Karten 

RAM-Karte, 512 KB, Uhr. fur AMIGA 500 
RAM-Karte, 1MB fur AMIGA 500 Plus 
RAM-Karte, 2MB intern fur AMIGA 500 
RAM-Karte, 8 MB mit 2 MB bestuckt fur A2000 
RAM-Box 8 MB mit 2 MB bestiickt extern fur A500 

Laufwerke 

Laufwerk 3,5" extern fur jeden AMIGA 
Laufwerk 5.25" extern fur jeden AMIGA 
Laufwerk 3,5" intern fur AMIGA 500 
Laufwerk 3,5" intern fur AMIGA 2000 
Lau fwerk 3,5" Teae 1 ,44M B fur AT' s 
Laufwerk 5,25" Teac 1,2MB fur AT's 



39,- DM 

89,- DM 

219,- DM 

239,- DM 

288,- DM 



109,- DM 

129,- DM 

99,- DM 

99,- DM 

89,- DM 

I19.-DM 



Festplatten 

50 MB Quantum + 2MB RAM extern fur AMIGA 500 898,- DM 
50 MB Quantum-Filecard intern fur AMIGA 2000 698,- DM 

Aufpreise: 120 MB 350,-DM. 240 MB 900,-DM, 425 MB 1400,- DM 

Monitore und Graphik 

SuperVGA-Karte 5 12KB 1024x768 79,- DM 

SuperVGA-Karte l MB 1280x1024, 70Hz. HiColor 199,- DM 

Flickerfixer fur AMIGA 2000 oder AMIGA 500 259.- DM 

Miiltifrequenz-Farbmonitor 14" 1024x768, 0.28 dots 498,- DM 

Eizo F550i Farbmonitor 1 7" 1 280x 1 024, 0.28 dots 2298,- DM 

Monitor Commodore 1 084S D2 neuestes Modeli 448,- DM 

WutlSCh-PC ZU teuer? Nicht mit uns! ab 598,- DM 
Bitte fordert unsere kostenlosen Komplettinformationen an. 
(Leistungsinfos, aktuelle Mailings, Pramienliste, Satzung) 



Telefon: 02 09 / 49 58 04 Fax: 02 09 / 49 58 41 

Club der Computerfreunde e. V. 

4650 Gelsenkirchen • PothmannstraBe 14 

Besuchen Sie uns. 
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Commodore Amiga 500 598,- DM 

Amiga 500 Plus, 1 MB RAM, neueste Version 698,- DM 

Amiga 600, 1 MB RAM, neueste Version 798,- DM 

Amiga 600, 1 MB RAM, 30 MB HD, neueste Version 1098,- DM 

Amiga 2000 D neueste Version mit Betriebssystem 2.x 1098,- DM 

Amiga 3000, 25 MHz. 6 MB RAM, 52 MB Quantum 3298,- DM 



Software fur PCs Windows 3.0 

Windows 3.1 149.- DM, MS-Dos 5.0 149.- DM 



49,- DM 



Computer 
Shopper Show 

Koln 
08.-11.10.92 



Software fur den Amiga ab 39,- DM 

The Simpsons 39,- DM, Appetizer (Text. Graphik, Spiel) 39,- DM 

DPainl III 69,- DM, Real 3D Beginners Version 79,- DM 

Scala 500 1 89,- DM. Scala professional 1.13 379,- DM 

Videonachbereitungssoftware und passende Hardware ab 598.- DM 

Zubehór und Modems 

Kickstart 2.x ROM 89,-DM, Kickstart 1 .3 ROM 49.- DM 

Umschalteplatine passend Fiir oben aufgefiihrte ROM's 29,- DM 

US Robotics Modems 16800 bps, verschiedene Modelle ab 1398,- DM 
Der AnschluB unserer Modems ;tn das PostnetZ der BRD ist bei Slrale verboten. 

Bei speziellen Wiinschen einfach nachfragen. Wir besorgen fast alles ! 

3 Jahre Garantie 

erhaltet Ihr bei uns auf alle gekauften Produkte. 
■* Hammerpreise durch Einkaufsgemeinschaft. 
■* Keine langen Wartezeiten bei Kauf oder Garantie. 
-» Gerat defekt? Unverziiglicher Austausch! 
-» Schulungsseminare • PD Tausch • Messebesuche 
-♦ Clubtreffen • Wettbewerbe • Erfahrungsaustausch 
-» Hotline • Clubkontakte • Inzahlungnahme von Altgeraten 
-» Hardware-Updates z.B. Motherboardtausch ab 249,- DM 
Haben Sie Probleme mit anderen Verkaufern ? 
Testen Sie uns! Sie werden zufrieden sein. 
Das alles fur nur 5,- DM im Monat. Fordert einfach 
telefonisch oder schriftlich unsere unverbindlichen Info's an. 

f 

Sie finden uns in Halle 2, Stand F 22. 
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Programmierertadel 

Da ich sehr stark annehme, 
daB auch Programmierer PO- 
WER PLAY lesen, hatte ich 
hier ein paar Vorschlage: 

Keine unfairen Stellen! Kei- 
ne langen Ladezeiten! Spei- 
cherbare Highscore-Listen! 
Aufwendige Adventures und 
Rollenspiele in Deutsch! 
Spiele, die auf dem Amiga 1 
MByte unterstiitzen. Neue 
Genres entwickeln, wie z.B.: 
ein Adventure fiir zwei Spie- 
ler im gesplitteten Bild- 
schirm! Ja, das ware toll! 

Thomas H. Schrodi, A-Salzburg 



Amiga-lndy 



In der POWER PLAY Aus- 
gabe 8/92 stellt Peter Stark 
die Fage, wann Indy 4 fiir den 
Amiga umgesetzt wird. Eure 
Antwort lautet: "Indy 4 wird 
definitiv nicht fiir den Amiga 
umgesetzt." Ich war gerade 
dabei, mich damit abzufin- 
den, ais ich auf der Seite 43 
derselben Ausgabe auf eine 
Anzeige gestoBen bin, in der 
Indy 4 auch auf dem Amiga 
angeboten wird. Was jetzt? 
Ich hoffe, Ihr kónnt Licht hin- 
ter die ganze Sache bringen! 

Daniel Nix. Bad Soden 

Die einen (Lucasarts offiziell) 
sag en mit dem Brustton der 
Uberzeugung "Ja, es kommt", 
die anderen (die Programmie- 
rer) sagen mit gleicher Inbrunst 
"Nein, es kommt nicht" — An- 
geblich, dies ist jedoch ohne 
Gewahr, soli die Amiga- Version 
von Indy IV nun doch noch 
rechtzeitig vor Weihnachten 
erscheinen. Ob das komplette 



"Virus-Ex" 
(Thorsten Kroll, 
Berlin) 



Spiel auf Amiga umgesetzt 
wird, oder ob Abstriche zu ma- 
chen sind, werden wir Euch 
dann sagen kónnen, wenn wir 
eine testfahige Version in Han- 
den halten. mh 



Echt atzend 

Was fallt Euch eigent- 
lich ein, die Hobbys Eurer 
Redaktionsmitglieder zu 
veróffentlichen (s. Cock- 
tail). Das ist ja fast genau- 
so schlimm wie die Me- 
dien, in denen Ihr veróf- 
fentlicht, was Ihr zufallig 
gerade privat seht, hórt 
oder lest. Schamt Euch! 

Michael Bierbrauer, Wiesbaden 

Die Idee mit der Cock- 
tail-Corner in der letzten 
Ausgabe war toll! Natiir- 
lich muBten wir (mein 
Freund und ich) den Mon- 
key Grog gleich auspro- 
bieren — an meinem klei- 
nen Bruder Frank (5 Jahre 
alt). Nachdem er nun 
schon 5 Minuten schrei- 
end und hechelnd auf dem 
Boden lag, machten wir 
uns ernsthafte Gedanken 
Ober den Teppich. Mein 
Bruder hatte namlich das 
Glas fallengelassen und 
der Grog fraB sich lang- 
sam durch unseren Bo- 
den. Es muBte etwas ge- 
schehen! Wir liefen 
schnell in das Arbeitszim- 
mer meines Vaters, urn die 
Videokamera zu holen. 
Ais wir wieder bei Frank 
ankamen und das Filmen 
beginnen wollten, kamen 
meine Eltern und regten 
sich furchtbar auf. Eigent- 
lich konnte ich sie sogar 
verstehen. Der Teppich 
war namlich total hin. 

Falcon & Maverick, Saarbrucken 
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PC/IBM 




1869 HANDELSSIMULATION DT ANL VGA 


69,90 


THEIR FINEST HOUR MISSION DISK 


39.90 


ATBAIN VGA 


89,90 


TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA 


75.90 


ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANOBUCH 


79,90 


TWILLIGHT 2000 


89.90 


ADVANTAGE TENNIS TOUR OT ANL 


69,90 


ULTIMA 7 DT KURZANL VGA 


79,90 


AIR BUCKS VGA DT ANL 


75,90 


ULTIMA TRILOGY - U4-6 - DT.KURZANL. 


99,90 


AIRBUS A 320 DT ANL. VGA 


95,90 


ULTIMA - UNDERWORLD - DT KURZANL VGA 


89.90 


AIRWARRIOfl VGA 


75,90 


UNCHARTED WATERS 


99,90 


ANOTHER WORLD DT ANL 


69.90 


WARLORDS 


65,90 


ASHES OF EMPIRE KOMPL. DT VGA " 


95,90 


WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 


75,90 


A.T.A.C. DT.ANL. VGA ■ 


95.90 


WING COMMANDER VGA 


72.90 


B 17 - MICROPROSE - DT. ANL VGA 


95,90 


WING COMMANDER 2 VGA 


79.90 


BARDS TALE CONSTRUCTION KIT 


72,90 


WING COMM 2 SPECIAL OPERATIONS 


45.90 


BATTLE ISLE DT VGA 


79,90 


WING COMM 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 


45,90 


BATTLE ISLE DATA DISK DT ANL VGA 


49,90 


WING COMM 2 SPEECH PACK 


39.90 


BUCKROGERS2 MATRIX CURBEO VGA 


69,90 


- 386/486 SOUNDBLASTER 




BUNDESLIGA MANAGER PROF VGA DT 


79.90 


WING COMMANDER 2 KOMPL DT. VGA 


99.90 


CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC - 


85.90 


WING COMMANDER MISSK5NS IS 2 JE 


39.90 


CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL VGA 


75.90 


WING COMMANDER DELUXE EDITION 


105.90 


CHESSMASTER 3000 VGA 


75,90 


WINTER CHALLENGE DT ANL VGA 


75,90 


CIVILISATION KOMPL DT VGA 


99.90 


WINZER KOMPL. DT 


75,90 


CONFLICT KOREA -SSI- 


75.90 


WIZARDRY7 VGA - 


85.90 


CONOUESTADOR KOMPL DT VGA 


79.90 


WONDERLAND VGA 


75,90 


COOL CROC TWINS DT ANL 


65,90 


WORLD TENNIS CHAMP.-SHIP DT. ANL. 


79,90 


COVER GIRL STRIP POKER DT. ANL 


69.90 


WWF WRESTLEMANIA VGA 


69.90 


CRISIS IN THE KREMLIN DT. ANL. VGA 


95,90 


YEAGER AIR COMBAT DT. VGA 


75.90 


CRUISE FOR A CORPS VGA 


79,90 


ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT 


65.90 


DARKLANOS VQA DT.ANL. ■ 


99,90 






DARK OUEEN OF KRYNN VGA 
DARK SEED VGA DT ANL. 
DAS SCHWARZE AUGE 


75,90 
65.90 


PC/IBM Sonderposten 


- SCHICKSALSKLINGE DT. VGA 


89.90 


ADV OESTROYER SIMULATOR 


29.90 


DUNGEON MASTER DT. ANL VGA 


79.90 


ADV. TACTICAL FIGHTER 2 


29.90 


DYNABLASTERS DT ANL. VGA ■ 


75.90 


AUSTERLITZ 


29,90 


ELITĘ GOLD VGAVERS. DT. 


85.90 


BARDS TALE 2 NUR 85" 


19,90 


ELVIRA 2 -JAWSO CERBERUS- KOMPL DT 


89,90 


BARDS TALE 3 DT ANL 


29.90 


EPIC DT ANL. VGA 


79.90 


BARDS TALE TRILOGY DT ANL. 


39.90 


ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL. 


79.90 


BATTLECHESS 1 DT. ANL 


29.90 


ETERNAM DT. ANL. VGA 


89.90 


BLOODWYCH 


29.90 


EUREPEAN CHAMPIONCHIP 92 DT. ANL. 


69.90 


BUDOKHAN 


29.90 


EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA 


85.90 


CENTURION DEF. OF HOME DT. ANL. 


29,90 


EYEOFBEHOLDER2KOMPL. DT VGA 


85,90 


CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL 


29.90 


FACE OFF ICEHOCKEY -GAMERSTAR- VGA 


59,90 


CODENAME ICEMAN - SIERRA - 


39,90 


FALCON 3.0 NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA 


99,90 


DEADLINE INFOCOM - 


29,90 


FALCON 3.0 MISSION DISK VGA • 


65,90 


DUNE KOMPL DT. VGA NUR 3.5" 


49,90 


FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT 


139,90 


ELITĘ 


29,90 


FREE D C DT. ANL. VGA 


79.90 


EPYX SPORTING GOLD COMPIL NUR 3.5" 


34.90 


FS 4.0 SCENERY COLL. CALIFORNIA 


65,90 


GREAT COURT 1 DT. ANL NUR 5.25 " 


19,90 


FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 


52,90 


GUNBOAT ACCOLADE 


29.90 


FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN 


79.90 


HARD DRWIN 2 


29.90 


FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE 


49,90 


HARD NOVA DT ANL. NUR 5.25 ■ 


29.90 


FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 


65,90 


IMPERIUM DT ANL 


29.90 


GATEWAY -ACCOLADE- DT. ANL VGA 


79.90 


KINGS OUEST 5 KOMPL DT VGA NUR 5.25' 


49.90 


GATEWAY TO SAVAGE KOMPL. DT. VGA 


89,90 


LEMMINGS 


45.90 


GOBLIIINS DT ANL VGA 


89.90 


LEMMINGS STAND ALONE 1100 LEVELS| 


39.90 


GODS DT ANL VGA 


75.90 


MICROPROSE SOCCER 


29.90 


GO SIMULATOR DT ANL. 


69,90 


MIGHT 4 MAGIC 3 ENGL. VERS. VGA 


29.90 


GLOBAL CONOUEST VGA 


89.90 


M.U.D.S DT. VERSION. NUR 3JP 


29.90 


GLOBAL EFFECT DT ANL 


75,90 


NAM • VIETNAM ■ 


29.90 


GRAND MASTER CHESS DT. ANL. 


75,90 


OIL IMPERIUM KOMPL DT 


24,90 


GRAND PRIX UNLIMITED DT. ANL. VGA 


79,90 


PAPERBOY 2 


29.90 


GREATCOURTS2 DT VGA 


69.90 


PLANETFALL -INFOCOM- 


29.90 


GUNSHIP2000 DT VGA 


85.90 


POPULOUS DT 


29,90 


GUY SPY VGA 


79,90 


POPULOUS SCENERY 


18.90 


HARDBALL 3 VGA 


75,90 


RISE OF THE DRAGON DT. VERSION NUR 5.2S - 




HARPOON1.21 DT.ANL. 


89,90 


49.90 




HARPOON EDITOR 1 21 DT ANL. 


49,90 


SHUFFLEPACK CAFE NUR 3.5 ' 


29,90 


HARPCON BATTLE SET 3 1.21 


39.90 


SIM ANT ENGL. VGA VERSION 


49.90 


HEIMDALL KOML DT 


89.90 


SPACE SHUTTLE KOMPL. DT NUR 3.5 ■ 


34.90 


HEROES OF THE 367 TH. DT. ANL VGA 


85.90 


SPACE OUEST 3 KOMPL DT. 


39,90 


HONG KONG MAHJONG VGA 


75.90 


SPACE OUEST 4 KOMPL DT VGA NUR 5 25 


49,90 


HOOK DT ANL 


79,90 


SPEEDBALL 2 NUR 3 5 


39,90 


HERO OUEST TWIN PACK DT. ANL. 


75.90 


STORMOVIK SU 25 


29,90 


INDIANA JONES 3 EGA VERSION 


69,90 


STRATEGO 


29,90 


INDIANA JONES 3 ADV VGA VERSION 


65,90 


SUPAPLEX 


29,90 


INDIANA JONES 4 ENGL VGA 


75,90 


SUPER OFF ROAD RACER 


29,90 


ISHAR DT ANL VGA 


75,90 


TANK - SPEC HOLOBYTE 


29.90 


JACK NICLAS SIGNATURE EDITION VGA 


85.90 


TESTDRIVE 2 - THE DUELL 


29,90 


JIMMI WHITE SNOOKER VGA * 


79,90 


TIME OUEST VGA 


29,90 


KAISER KOMPL DT. 


75.90 
85,90 


TVSPORTSBOXING DT.ANL 


34.90 


KATHEDRALE KOMPL. DT. VGA 


TV SPORTS FOOTBALL 


29.90 


KID PIX (D PAINT FUR KINDER) KOMPL. DT. 


79,90 


ULTIMATE GOLF GREG NORMAN 


29.90 


LAFFER UTILITIES 


85,90 


WILLY BEAMISH DT. VERSKDN VGA NUR 5.25- 


49.90 


LARRY 1 VGA VERS. 


85,90 


ZORK 1 - 3 |e 


29.90 


LARRY5 VGAHD KOMPL DT. 


85.90 


CD-Rom 




LAURA BOW 2 ; DAGGER OF AMON RA - VGA 


79,90 




LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA 


99,90 


360 COMPILATION -MINDSCAPE- 


129,90 


LEGEND DT. ANL VGA 


75,90 


4 GIGABYTE SHAREWARE 


69,90 


LEGEND OF KYRANDIA VGA ■ 


79,90 


CARMEN WORLD DE LUXE 


79,90 


LINKS NURVGA 


79,90 


CASE OF CAUTIOUS CONDOR 


139,90 


LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 


99,90 


CHESS MASTER 3000 


99,90 


LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 


39.90 


EUROPEAN CHAMP. SHIP 92 


79,90 


LINKS SCENERY BOUNTIFUL 


39.90 


GRAPHMAGIC ausgesuchte PD 4 Shareware (0*9.90 


LINKS SCENERY BARTON CREEK 


39.90 


Windows und Dos. GraliKptogramme. B<lder und Cllparts 


LINKS SCENERY FIRESTONE 


39,90 


GUNSHIP 4 MIDWINTER 1 


115,90 


LINKS SCENERY HARBOUR TOWN • 


39.90 


ILLUSTARTEO ENCYCLOPAEDIA 


149,90 


LINKS SCENERY HYATT DORADO 


39.90 


INFOCOM COLLECTION 


69.90 


LINKS SCENERY PINEHURST 


39.90 


KINGS OUEST 5 


99,90 


LINKS SCENERY TROON NORTH VGA 


45,90 


LARRY 5 * 


99,90 


LOOM KOMPL DT. 


69.90 


LOOM 


99,90 


LORD OF THE RINGS 2 DT. ANL. VGA 


85,90 


MAGNET1C SCROLL COMPILATION 


79,90 


LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 


105,90 


Ml TANK PLATOON 


95,90 


LURE OF TREMPRES VGA 


75,90 


MAMMALS MULTI MEDIA ENCYCL 


89,90 


Ml TANK PLATOON DT. ANL 


84.90 


MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 


99.90 


MAD T V KOMPL. DT. 


85,90 


NORTH POLAR 


199,90 


MAGIC POCKETS OT ANL. VGA 


75,90 


RAILROAD TYCOON 


95,90 


MANCHESTER UNITED EUROPĘ 


65,90 


REALMS 


79,90 


MANIĄC MANSION KOMPL. DT EGA 


69,90 


RED STORM RISING 4 CARRIER COMMAND 


95,90 


MANTIS OT ANL. VGA ' 


114,90 


SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 


129,90 


MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA 


85.90 


md. PB0/P38'HE162/DO335 




MIKĘ DITKA FOOTBALL 


75,90 


SPACE OUEST 4 ■ 


99,90 


MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 


89,90 


SPIRIT OF EXCALIBUR 


99.90 


NCAA BASKETBALL VGA 


69.90 


SUPREMACY 


79,90 


PATRIZIER KOMPL DT. VGA 


89,90 


ULTIMA 1 - e 


169.9 


PERFECT GENERAL OT ANL. VGA 


89.90 


ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 


129.90 


PLAN 9 FROM OUTER SPACE DT. ANL VGA 


99,90 


ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 


109.90 


PLANETS EDGE VGA 


89,90 


WILD PLACES 


89.90 


POLICE OUEST 3 VGA HD KOMPL. DT. 


85,90 


WING COMMANDER INCL MISSION 1 & 2 


129,90 


POOL OF DARKNESS KOMPL. DT VGA 


89,90 


WONDERLAND 


79,90 


POWERMONGER DT ANL 


75,90 


WORLD VIEW 


89,90 


PROPHECY OF SHADOW - SSI - 


75.90 


ZORK TRILOGY 1-3 


75,90 


PUSH OVER DT ANL 


79,90 






RAILROAD TYCOON DT. 
RAMPART DT ANL. VGA 


84.90 
69.90 


Soundkarten/Zubehor 


RED BARON VGA DT ANL. 


89.90 






ROCKETEER KOMPL DT 


79,90 


PC SOUNDMAN INCL BOXEN 


239.90 




SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS - 


79,90 


AD LIB KARTĘ MIT JUKEBOX DT 


129,90 




SCENARIO KOMPL DT VGA 


79,90 


CD ROM LAUFWERK INTERN 


679,00 




SEA ROGUE VGA 


79,90 


DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5VSCHLOSS 


19,90 




SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 


78,90 


DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25VSCHLOSS 


19,90 




SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 


39.90 


ELIMINATOR GAMECARD GRA VIS 


89,90 




SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 


34.90 


JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 


165,90 




SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 


85,90 


JOYSTICK GRA VIS SCHWARZ- 


79,90 


SECRET WEAPONS SCENERY P38 


35,90 


JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 


85,90 


SECRET WEAPONS SCENERY P80 


34,90 


JOYST1CK WEAPON CONTROL THRUSTM 


165.90 


DT HANDBUCH SECRET WEAPONS 


24,90 


JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 


24,90 


SHADOWLANDS KOMPL DT VGA 


89,90 


MAUSMATTE 


6.90 


SIEGE VGA 


75,90 


ROLAND LAPC 1 4 MIDI 


849,90 




SILENT SEHVICE 2 DT. VGA 


89.90 


ROLAND MIDIBOX MCB 1 


269,90 




SIM ANT KOMPL. DT. VGA 


89,90 


RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 


219,90 




SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT. 


79.90 


SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK 


69,90 




SIM EARTH DT VERS. VGA 


89,90 


SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 


45.90 




SPACE MAX. KOMPL. DT. VGA 


79,90 


SOUNDBLASTER 2.0 DT HANDBUCH 


239.90 




SPACE OUEST 1 VGA 


85,90 


SOUNDBLASTER PRO DT. HANDBUCH 


399,90 




SPACE OUEST TRILOGY 1-3 


109,90 


SOUND GALAXY N X 


269.90 




SPECIAL FORCES DT ANL. VGA ■ 


99,90 


SOUNDMASTER2 COVOX 


199.90 


SPELLCASTING 201 


75,90 


THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 


249.90 


STARBYTE SUPERSOCCER DT VGA 


79.90 


VIDEOBLASTER 


629.90 


STARTREK 25TH ANNIV DT ANL VGA 


72,90 






STEEL EMPIRE VGA 


85,90 






STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT. 
SUPER TETRIS OT ANL. VGA 


59.90 
79.90 


Leerdisketten 




TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA 


79.90 


3,5" 2 DD NoName 10or 


9,90 


TEST DRIVE 3 VGA 


69.90 


3,5" 2 HD NoName lOet 


19.90 


THAETRE OF WAR DT. ANL VGA 


79.90 


5,25' 2 DD NoName lOer 


5,90 


THEIR FINEST HOUR 


69.90 


5,25* 2 HD NoName lOer 


12,90 





WIAL-VE 

Liegni 


RSj 

tzer 


AIUD Gmfa 

straBe 13 


iH 






W 


i 


] 


^ 


f] 




8038 Gróbenzell 








\ \ 




h 


(O 


/ / 




Telefon 08142/9011 & 8079 






VJ \ 


— 


A 


Xs^~ 


U 




Telefax 08142/54654 












k 




___ n n n 
















YfiCiOT©] 


^\V^ 


MS© S 


mbU 




C64 Disketten 


Atari/Amiga 




Atari/Amiga 




Preishits Amiga 




30 CONSTRUCTION KIT DT. 


79,90 


1869 HANDELSIMULATION KOMPL DT 1 MB 




85.90 


PANZER BATTLES 1 MB 




59.90 


LASTNINJA3 DT ANL 


29.90 




ADDAMS FAMILY DT ANL 


39,90 


ABANDONED PLACES DT. ANL. 




72.90 


PARASOL STARS DT. ANL 




65,90 


LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM- 29.90 




ADDICTION TO FUN SPORTS DT. ANL. 


40.90 


ADAMS FAMILY DT ANL. 




65.90 


PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT 




79,90 


LEMMINGS 


39.90 




ALIEN STORM 


38,90 


AHSESOF EMPIRE KOMPL DT 1MB 




85,90 


PERFECT GENERAL 1 MB 




79,90 


LEMMINGS DATA DISK 


35,90 




BATTLE COMMAND DT ANL. 


38.90 


AIRBUS 320 1M8 DT. 


95,90 


95.90 


PGA GOLF INCL COURSES DT ANL 




69,90 


LEMMINGS STAND ALONE 100 LEVELS 


35,90 




BLACK GOLD KOMPLETT OT. 


45,90 


AIR LAND SEA COMPILATION . 






PGA GOLF COURSES DT ANL. 




39.90 


LOMBARD RAC RALLEY 


29.90 




BLUES BROTHERS DT ANL. 


40.90 


INCL. 688 ATTACK/INDY SOMNTERCEPTOR 




79.90 


PINBALL DREAMS DT ANL 




59,90 


LOOPZ 


29,90 




BONANZA BROTHERS DT ANL 


39,90 


AIR WARRIOR 1 MB 




79,90 


PIRATES DT. ANL 


65.90 


65,90 


LORDS OF THE RISING SUN 


29,90 




BUDOKHAN DT. ANL 


49,90 


AGONY DT ANL 




59,90 


PLAN 9 FROM OUTER SPACE DT ANL 1 MB 




79,90 


LOTUS TURBO CHALLENGE 1 


29.90 




BUNDESLIGA MANAGER KOMPL DT 


38.90 


ALCATFIAZ DT. ANL 




65,90 


POLICE OUEST 3 1 MB KOMPL DT 




85.90 


MAGIC LAND DIZZY 


29,90 




CHAMPIONS OF KRYNN DT 


59.90 


AMBERSTAR 1 MB DT ANL. 


79.90 


79,90 


POOL OF DARKNESS 1 MB 




69,90 


METAL MASTERS 


29.90 




CHAMPIONS COMPILATION 


45.90 


AMOS GAMĘ CREATOR KOMPL DT 1 MB 




109,90 


POPULOUS 2 1 MB DT. 


65,90 


65.90 


MIDNIGHT RESISTANCE 


29,90 




COOL CROCK TWINS OT ANL 


42,90 


ANOTHER WOLR0 DT ANL 




59.90 


POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL ■ 


39.90 


MIDWINTER 2 KOMPL DT 1 MB 


39,90 




CONOUESTADOR KOMPL DT 


59,90 


APIDYA ANL DT 




65,90 


POWERMONGER DATA DISK DT 


39,90 


39.90 


MIG 29 FULCRUM 


29.90 




CREATURES2 DT ANL 


39.90 


ARENA DT ANL 




59.90 


PROFLIGHT TORNADO FLIGHT SIMUL. 1 MB 




85.90 


M U.D.S. KOMPL. DT 


24,90 




CURSE OF THE AZURE BONDS DT 


57.90 


AOUAVENTURA DT ANL 




59.90 


PROJECT ■ X " DT ANL 




59.90 


MYSTICAL 


19.90 




DEATH KNIGHTS OF KRYNN 


59.90 


BANE OF COSMIC FORGE DT. VERS 1 MB 




75,90 


PUSH OVER DT ANL 




65.90 


NAM -VIETNAM- 1 MB 


29,90 




DIE HARD 2 -DIE HARDER- DT ANL 


39.90 


BAT. 2 DT ANL 1 MB ■ 




79,90 


RACE DRIVIN DT ANL 


69,90 


69.90 


NORTH & SOUTH 


29.90 




DYNABLASTERS DT ANL. ■ 


39.90 


BATTLE ISLE DT 




65,90 


RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB 


75,90 


75.90 


OIL IMPERIUM KOMPL. DT 


24,90 




ELVIRA KOMPL. DT 


54.90 


BATTLE PSLE DATA DISK DT. ANL 




49,90 


REALMS DT ANL 




69.90 


ONSLAUGHT 


29,90 




ELVIRA ARCADE ACTION 


39.90 


BINGO KOMPL. DT. 


49,95 


49,95 


RED BARON 1MB 




79,90 


PACMANIA 


29.90 




EURO FOOTBALL CHAMP DT ANL. 


40.90 


BIRDS OF PREY 1 MB DT ANL 




75,90 


REGENT KOMPL DT 1 MB 




79,90 


PAPERBOY 


24,90 




EXILE DT ANL 


44.90 


BITMAP BROTHERS VOL. 1 COMPILATION 




69.90 


REVOLUTION: 






PARADROID 90 


24,90 




FINAŁ FIGHT DT 


38,90 


BUCK CRYPT 1 MB DT ANL 




59,90 


SKAT/SCHAFKOPF/DOPPELKOPF/RAMSCH 




65,90 


PLANETFALL 


29,90 




GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 


59.90 


BLACK GOLD KOMPL DT. 


69,90 


69,90 


RISKYWOODS DT ANL 




59,90 


PLOTTING 


29,90 




G-LOC DT. ANL 


44.90 


BONANZA BROTHERS DT. ANL. 


59.90 


59,90 


ROBOCOO JAMES POND 2- 


59,90 


59,90 


POKER STAR/ 17:4 / KARTENSPIELE 


29,90 




GUNSHIP DT. 


47.90 


BOROBODUR DT ANL 




65.90 


ROBOCOP 3 KOMPL. DT 


59,90 


59.90 


POPULOUS DT 


29,90 




INDYHEAT DT. ANL 


39.90 


BUCK ROGERS 2 -MATRIX CUBED- IMB 




75.90 


ROMANCE OF 3 KINGDOMS 2 1 MB 




85,90 


POPULOUS DATA 


16,90 




JETSONS 


25,90 


BUNDESLIGA MANAGER PROF KOMPL. DT 




69.90 


SAMURAI - WAY OF THE WARRIOR 




69,90 


POWERDRIFT 


29,90 




LINEKER COLLECTION DT. ANL 


44,90 


CALIFORNIA GAMES 2 DT ANL 


59.90 


59.90 


SCENARIO KOMPL. DT. 1 MB 


65,90 


65.90 


POWERDROME 


19,90 




MANCHESTER UNITED EUROPĘ DT. 


38,90 


CARL LEWIS OLYMP. CHALLENGE DT ANL 


59.90 


59.90 


SECRET OF MONKEY ISL 1MB DT 


78,90 


78.90 


RAILROAD TYCOON ENGL. VERS 1 ME 


49,90 




MANIĄC MANSION KOMPL DT 


54,90 


CASTLES OT 1MB 




65,90 


SENSIBLE SOCCER DT ANL 




65.90 


RAINBOW ISLANDS 


29,90 




MAX PACK DT ANL 


49,90 


CENTERBASE DT ANL. 1 MB 




69.90 


SHADOW LANDS KOMPL OT 


75.90 


75.90 


RBI 2 BASEBALL 


29,90 




MEGA SPORTS DT ANL 


47,90 


CHAMPIONCHIP MANAGER DT ANL 1 MB 




65.90 


SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB 


75.90 


75.90 


RICK DANGEROUS 1 


29,90 




NORTH AND SOUTH DT. 


37.90 


CIVILIZATION 1 MB KOMPL DT 




79.90 


SIM ANT KOMPL DT 1 MB 




89.90 


ROCKET RANGER DT VERSION 


29.90 




OUTRUN EUROPĘ DT. 


42,90 


CONFLICT KOREA 1 MB ' 




75.90 


SIM CITY/POPULOUS COMPIL DT. 


74.90 


74.90 


SAINT DRAGON 


29,90 




PIRATES OT 


47.90 


CONOUESTADOR KOMPL DT 




65,90 


SIMEARTH DT ■ 




75,90 


SHADOW OF THE BEAST 2 


29.90 




PITFIGHTER 


39.90 


CONOUEST OF THE LONGBOW 1 MB 




85,90 


SIMPSONS DT 


59.90 


59.90 


. SHANGHAI 


24,90 




POOLS OF RADIANCE 


58.00 


COOL CROC TWINS DT. ANL. 




65.90 


SOCCER STAR COMPILATION 


65.90 


65,90 


SHERMAN M4 


29.90 




POTPANIC DT. ANL 


34.90 


COVER GIRL STRIP POKER DT ANL 




65.90 


SPACE CRUSADE DT ANL 




59,90 


SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 


29,90 




PROJECT STEALTH FIGHTER DT. 


49,90 


COVERT ACTION KOMPL. DT 1 MB 




72.90 


SPACE M - A'X DT. ANL 




69.90 


SHUFFLEPACK CAFE 


29.90 




RAINBOW COLLECTION DT. 


40,90 


CRAZY CARS 3 DT ANL. 




59.90 


SPACE OUEST 4 1 MB KOMPL DT 




65,90 


SKI OR DIE DT 


29.90 




RALF GLAU EDITION KOMPL DT 


64,90 


CRUISE FOR A CORPS KOMPL DT 


65,90 


65.90 


SPECIAL FORCES 1 MB DT ANL 


75.90 


75,90 


SKYCHASE 


15,90 




REBEL RACER DT ANL 


34.90 


CURSE OF AZURE BONDS DT. ANL. 


69.90 


69.90 


STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL DT 


69.90 


69,90 


SPACE HARRIER 2 


29,90 


ROBOCOO - JAMES POND 2 - DT. ANL 


49.90 


D-GENERATION DT. ANL 




54.90 


STEEL EMPIRE DT ANL 1 MB 




75,90 


SPEEDBALL 2 DT. ANL 


45.90 


ROBOZONE OT 


38.90 


DAGGER OF AMON RA 1 MB • 




79,90 


STEIGENBERGER HOTELMAN KOMPL. DT 




54,90 


STARFLIGHT 


29,90 


RODLAND DT. 


38.90 


DARK OUEEN OF KRYNN 1 MB 




75,90 


STONE AGE OT ANL 




65,90 


STARFLIGHT 2 DT. ANL 1 MB 


29,90 


RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT 


39.90 


DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKLINGE 




79,90 


STORM MASTER 




65.90 


STARGLIDER 2 


29,90 


SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE 


49.90 


DEATH KNIGHTS OF KR KOMPL DT IMB 




69.90 


STRIKER DT ANL 




59.90 


STUNT CAR RACER 


29,90 


SIMPSONS DT. 


38.90 


DELIVEHANCE DT. ANL 




59.90 


SUPER TETRIS DT. ANL. 1 MB 




85.90 


STRATEGO 


29,90 


SOCCER STAR COMPILATION 


47,90 


DER PREIS IST HEISS KOMPL DT 




39.95 


TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL 




69.90 


SUPAPLEX 


19,90 




SOUL CRYSTAL KOMPL. DT. 


39,90 


DIE HARD 2 -DIE HARDER- DT ANL. 




65,90 


TERMINATOR 2 DT ANL 




59,90 


SUPER OFF ROAD RACER 


29,90 




SPACECRUSADE DT ANL 


40.90 


DINGS DA KOMPL OT 




49.95 


THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 


69.90 


69,90 


TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 1 


29,90 




SPACE GUN 


39.90 


DISCOVERY DT. ANL 




69.90 


THEIR FINEST HOUR MISSION 


39.90 


39,90 


TENNIS CUP 


29,90 




SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT 


42.90 


DOJODAN ANL DT 




59.90 


THUNDERHAWK AH 73 M DT ANL 


69.90 


69.90 


TESTDRIVE 2 -THE DUELL- 


29,90 




STARBYTE NO 1 COLLECTION 


49.90 


DREADNOUGHTS -SEEKRIEGSIMULATION 1 MB 


65.90 


TITUS THE FOX DT ANL 




59.90 


TETRIS 


24,90 


STARBYTE SYPERSOCCER DT 


47.90 


DREADNOUGHTS DATA DISKS JE 




42.90 


UTOPIA DT. 




69,90 


TIEBREAK TENNIS 


29.90 


SUPER SIM PACK DT. 


49.90 


DUNE KOMPL DT 1 MB 




69.90 


UTOPIA - NEW WORLDS 




39,90 


TURBO OUTRUN 


29,90 




SUPER SPACE INVADERS 


39.90 


DYNABLASTERS 1 MB DT ANL 




65.90 


VENEGEANCE OF EXCALIBUR 




75,90 


TURRICAN 2 DT ANL 


24.90 




SUPREMACY 


59.90 


ELVIRA 2 KOMPL DT 1 MB 




75.90 


VROOM DT 


65.90 


65,90 


TV SPORTS BASKETBALL 


29,90 




TERMINATOR 2 


45,90 


EPK3 DT ANL 




65.90 


VROOM DATA DISK OT ANL 




42,90 


TV SPORTS FOOTBALL 


29,90 




TESTDRWE 2 COLLECTION 


59,90 


ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL 




65.90 


WARLORDS 1 MB 




65,90 


THYPOON THOMPSON 


29,90 




TETRIS DT ANL 


39.90 


EXODUS 3010 DT ANL 




65.90 


WARRIORS OF REYLEYNE 1 MB 




65,90 


UMS 2 DT ANL 1 MB 


39.90 




VOLFIELD 


40.90 


EYE OF BEHOL0ER 1 KOMPL DT 1 MB 




69,90 


WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 




69,90 


UNTOUCHABLES 


29.90 




WINTER CAMP DT. ANL. 


39.90 


EYE OF BEHOL0ER 2 ENGL. 1 MB 




75,90 


WILD WEST WORLD KOMPL DT 




85,90 


VOLLEYBALL SIMULATOR 


19.90 




WINTER SUPER SPORTS 92 DT. ANL. 


44.90 


F-15STRIKEEAGLE 2 DT 1MB 


75,90 


75,90 


WINTER SUPER SPORTS 92 DT ANL 




59,90 


VOODOO NIGHTMARE 


29,90 




WINZER KOMPL. DT. 


45.90 


FACE OFF - ICEHOCKEY - DT 


65,90 


65.90 


WINZER KOMPL. DT. 


69,90 


69.90 


WARGAMES CONSTRUCTION KIT 1MB 


29,90 




W.W.F WRESTLING 


42,90 


FATE GATES OF DAWN KOMPL DT 




69,90 


WIZKID DT ANL ■ 




59.90 


WARLOCK THE AVENGER 


29,90 




ZAKMCKRACKEN KOMPL DT 


54,90 


FIRE & ICE 1 MB DT ANL 




65,90 


WOLFCHILD DT ANL 


59,90 


59.90 


WATERLOO 


29,90 








FORMUŁA 1 GRAND PRIX 1 MB DT 


72,90 


72,90 


W.W F. WRESTLING DT ANL 




65.90 


WISHBRINGER -INFOCOM- 


29,90 






G-LOC DT ANI. 




65,90 


ZAK MC KRACKEN KOMPL DT 


64.90 


64.90 


WONDERLAND 1 MB 


29,90 






GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 




69,90 


ZOOL DT ANL " 




59,90 


WOLFPACK 1 MB DT ANL 


34,90 




Sonderposten C64 Disk 


GLOBAL EFFECT DT ANL. 1 MB 
GLUCKSRAD KOMPL DT 
GOBLIIINS DT. ANL 


39.95 


65,90 
39,95 
65,90 


Preishits Amiga 




ZORK 1-3JEWEILS 

Abgabe nur sołange Votrat 


29,90 
reichl 




AFTERBURNER -NICHT LAUFWERK 1541 II- 


9,90 


GODS DT 


65.90 


65,90 


1000 CC TURBO 




29,90 
29,90 
29,90 








ARKANOID 2 
ATOMINO 


9,90 
14.90 


GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER 
GREATCOURT2 DT 


65.90 


65,90 
65,90 


4D SPORTS BOXING 

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 




Amiga Zubehór 




BACK TO THE FUTURĘ 3 DT ANL 


17,90 


GUY SPY 1 MB 




65,90 


ADVANCED TACT1CAL FIGHTER 2 




29,90 


1 ,5 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT. 239,90 




BATMAN CAPED CRUSADER 


9,90 


HARPOON 121 DT. ANL. 




79,90 


AUSTERLITZ 




24,90 


1 ,8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT 279.90 




BATMAN THE MOVIE DT. ANL 


14,90 


HARPOON 1.21 BATTLESET4 




45,90 


BARBARIAN 2 -PSYGNOSIS 




29,90 


4 PLAYER ADAPTER 


24,90 




BATTLECHESS 1 DT ANL 


24,90 


HARPOON 1.21 EDITOR DT ANL. 




45,90 


BARDS TALE 3 DT ANL 




29,90 


AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 


199,00 




BUBBLE BOBBLE 


9.90 


HEIMDALL DT. VERSION 




75,90 


BATTLECHESS 1 OT ANL 




29.90 


AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 


219.00 




BUCK ROGERS DT. ANL 


29.90 


HERO OUEST TWIN PACK KOMPL DT 




59,90 


BATTLECOMMAND 




29,90 


DISKBOX FUR 80 X 3.5" DISKS 


19.90 




DARKMAN DT. ANL 


14.90 


HOOK DT ANL. 




65,90 


BEACH VOLLEY 




29.90 


ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 


39.90 




DENARIS 


15.90 


HOPP ODER TOP KOMPL. DT. 




49.95 


BILLARD SIMULATOR 2 




19.90 


EXTERNES LAUFWERK 5.25" 


189.90 




DOUBLE DRAGON 3 / RODLAND 


19.90 


HUMANS OT ANL 




65.90 


BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 




19,90 


EXTERNES LAUFWERK 3.5" 


139.90 




F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128| 


29,90 


INDIANA JONES 3 ADV KOMPL OT. 


65.90 


65,90 


BRIGADE COMMANDER 




29.90 


GENIUS TRIPLE MOUSE 


49.90 




FERRARI FORMUŁA 1 


19,90 


ISHAR DT ANL 1 MB 




75,90 


BUBBLE BOBBLE 




29.90 


INTERNES LAUFWERK A 500 3.5* 


159.90 




GHOSTBUSTERS 


14,90 


JAGUAR XJ 220 DT ANL 




59,90 


BUDOKHAN 




29.90 


INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 


149,90 




GREAI COURTS TENNIS DT. ANL. 


15,90 


JIMMI WHITES SNOOKER DT 


69.90 


69.90 


CADAVER 




29.90 


JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 


29.90 




HEROES OF THE LANCE 


14.90 


JIM POWER 




65.90 


CENTURION DEF. OF ROMĘ DT. ANL 




29,90 


JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 


39,90 




HUDSON HAWK DT ANL 


17,90 


JOHN BARNES SOCCER DT ANL 




65,90 


CHASE H Q 




19,90 


MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 


49,90 




HUNT FOR RED OCTOBER (MOVIE) 


9.90 


JOHN MADDEN FOOTBALL DT ANL 




59,90 


CHIPS CHALLENGE 




29.90 


MOUSE/ JOYSTICKVERLANGERUNG 


9,90 




IRON LORD 


9.90 


KATHEDRALE KOMPL. DT 




85,90 


CHUCK YEAGERS 2.0 




29.90 


MOUSEMATTE 


6,90 




MIDNIGHT RESISTANCE 


19.90 


KINGS OUEST 5 1 MB KOMPL DT 




85,90 


CODENAME: ICEMAN -SIERRA- 1 MB 




29,90 


REIS MAUS INCL. PAD S HALTER 


59.90 




OIL IMPERIUM KOMPL DT 


14,90 


KNIGHTS OF THE SKY DT 1 MB 




75,90 


COLONEL BEOUEST -SIERRA- 1 MB 




29.90 


ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 ASOO 


99.90 




PANZERSTRIKE -SSI- 


17.90 


LARRY 5 1 MB KOMPL DT 




85,90 


COMBORACER 




19.90 


SCANNER MUSTEK 105, TEXT & GRAFIK 






PUZZNIK DT ANL 


14,90 


LEANDER DT 




59,90 


CONTINENTAL CIRCUS 




24,90 


106 MM SCANBREITE. 400 DPI, DATASCANSOFTW 299,90 




RAMB0 3 


19.90 


LEGEND DT ANL 


69.90 


69,90 


CYBERCOP 




29.90 


SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 


69,90 




RBI 2 BASEBALL 


17,90 


LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL DT 




65.90 


DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE 




29,90 


X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL HARDWARE 74.90 




SHADOW WARRIORS 


14.90 


LIFE & DEATH 1 MB 


59.90 


59.90 


DEADLINE -INFOCOM- 




29,90 








SHANGHAI 


15,90 


LINKS GOLF -NUR MIT FESTPLATTE 




79.90 


DEFENDER OF THE CROWN 




29,90 








SKI OR DIE 
SPEED8ALL 2 


19,90 
19.90 


LOOM KOMPL DT 
LORD OF THE RINGS DT 


69.90 


69,90 
69,90 


DYNASTY WARS 
E-MOTION 




15,90 
19,90 


Sega Mega Driwe 




STAR CONTHOL -ACCOLADE- 


17,90 


LOTUS TURBO 2 OT. 


59,90 


59,90 


ENCHANTER - INFOCOM - 




29,90 


MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS 


269.90 




STARFLIGHT DT 


24,90 


LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT. ANL 




69,90 


EPYX SPORTING GOLD COMPIL. 




29,90 


ALISIA DRAGOON 


99,90 




STRATEGO 


24,90 


Ml TANKPLATOON DT. 


72.90 


72.90 


F-16 COMBAT PILOT 




34,90 


CASTLE OF ILLUSION DT. ANL 


99.90 




TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2 


19,90 


MADDOG WILLIAMS DT. ANL. 




59,90 


FANTASY WORLD DIZZY 




19,90 


D ROBINSON BASKETBALL 


99,90 




TEST DRIVE 2 DT ANL 


15.90 


MAD TV KOMPL DT 1MB 




75,90 


FERRARI FORM 1 




24,90 


DONALD DUCK OUACKSHOT DT ANL 


99,90 




TOTAL RECALL DT. ANL 


14.90 


MAGICPOCKETS DT. 




59,90 


FINAŁ FIGHT 




29,90 


FANTASIA MICKEY 2 DT ANL 


99,90 




TURRICAN 1 DT ANL 


15.90 


MANCH. UNITED EUROPĘ DT 


59.90 


59,90 


FIRST SAMURAI DT ANL 1 MB 




29,90 


GOI DE N AXE 2 DT. ANL. 


89.90 




TURRICAN 2 DT ANL 


15.90 


MANIĄC MANSION KOMPL DT 


69,90 


69,90 


FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT ANL 




49.90 


INTERCEPTOR F 22 DT ANL 


89,90 




UNTOUCHABLES 


9.90 


MEGA FORTRESS 1 MB DT. ANL. 




75,90 


GAUNTLET 3 




29,90 


JAMES POND 2 


95,90 
69,90 




VOLLEYBALL SIMULATOR 


15.90 


MEGA TRAVELLER 2 1 MB 




75,90 


GHOSTBUSTERS 2 




29,90 


JOHN MADOEN FOOTBALL DT ANL 




WAR GAMĘ CONSTRUCTION KIT 


17,90 


MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT. 




79,90 


GRAND MONSTER SLAM 




24,90 


KID CHAMELEON 


99,90 




ZOMBIE DT ANL 


15,90 


MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT 1 MB 




79.90 


GREG NORMAN ULT1MATE GOLF 




29,90 


NHL ICEHOCKEY DT ANL 


99.90 




Abgabe nur sołange Vorral reichl 




NINJA COLLECTION DT. ANL 




54.90 


HARD DRIVIN 2 

HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM ■ 

HONDA RVF 




29,90 
29,90 
29,90 


OLYMPIC GOLD 

PAPERBOY 

PGA TOUR GOLF DT ANL 


99,90 
89.90 
99.90 




' = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten 






IMMORTAL 1 MB DT. 




29,90 


SONIC THE HEDGEHOG DT. ANL. 


94.90 




Listę gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computerlyp angeben 

Versandkosten: Nachnahme plus DM 8.00 

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 7,00 






IMPERIUM DT ANL. 

ITALIA 90 SOCCER 

JAMES POND -UNDERWATERAGENT 

JET - SUBLOGIC - 




29,90 
29,90 
29,90 
15,90 


TESTDRIVE 2 DT. ANL. 
TOKI DT ANL 
TURBO OUTRUN 
TURRICAN 1 DT ANL 


79.90 
89,90 
89,90 
89,90 




Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 






JUPITERS MASTERDRIVE 




29,90 


WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT 


ANL 79,90 




BEI SOFTWARE AB DM 200,- 


BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFRE 


KINGS OUEST 4 -SIERRA- 1 MB 




29,90 


WONDERBOY IN MONSTER WORLD 


115,90 




BESTELLANNAHME: 


Montag - Donnerstag 9. 00 - 18. 00 , Freitag 9.°° -17.°° 




KLAK 




29.90 


ZERO WINGS 


89,90 




Einladung 
erwiinscht 



Unsere 10. Klasse macht 
vom 28.4.1993 bis zum 
2.5.1993 eine Exkursion 
nach Miinchen. Uns ist sehr 
viel Freizeit gegeben und da- 
durch bin ich auf die Idee ge- 
kommen, Euch einmal zu fra- 
gen, ob Ihr es erlauben wur- 
det, daB Euch ca. 5 bis 10 Per- 
sonen einmal in der Redak- 
tion besuchen kommen. Sehr 
viele POWER PLAY-Leser in 
meiner Klasse interessiert es 
namlich sehr, wie es bei Euch 
in der Redaktion so ablauft. 
Zwar hat man durch den Co- 
mic letztes Jahr einen klei- 
nen Einblick bekommen, 
aber das reicht uns nicht. Au- 
Berdem ware dann auch die 
Móglichkeit gegeben, einmal 
mit Euch persónlich zu spre- 
chen, was auf Messen ja lei- 
der fast ein Ding der Unmóg- 
lichkeit ist (ich erinnere mich 
nur an die letzte Amiga- 
Messe in Koln, ais ich mir 
halb die Seele aus dem Hals 
schreien muBte, bis Volker 
auf mich aufmerksam wur- 
de). Natiirlich ist es nicht zu 
vermeiden, daB ein kleines 
Computermatch entsteht. 
Deshalb entschuldige ich 
mich schon mai im Voraus, 
daB Ihr verliert. 

Stefan Hartmann, llvesheim 

So viel Interesse an unserer 
Arbeit — und dann wollt Ihr uns 
auch noch in einem Match aus 
dem Ring boxen. Das hórt sich 
stark nach Jubel-Trubel-Heiter- 
keit an! Eingedenk des Fotoro- 
manes, den Du selbst ange- 
sprochen hast, fallt Dir be- 
stimmt die Frau mit dem dicken 
Kniippel ein, die standig die ar- 
men Redakteure knechtet und 
die hat ganz bestimmt etwas 
dagegen. Aber Scherz beisei- 
te: So sehr wir uns freuen wiir- 
den, einmal mit unseren Le- 
sern so richtig einen aufzu- 
spielen, so wenig laBt sich das 
mit unserem immer knapp be- 
messenen Terminplan verein- 
baren. Wir werden allerdings in 
absehbarer Zeit einen Wettbe- 
werb starten, bei dem der 
Hauptpreis ein Besuch in der 
Redaktion ist. up 
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Panther & Jaguar 

In Ausgabe 8/92 schreibt 
Ihr, daB der Panther eine 32- 
Bit-Konsole sei und daB er 
dem Mega Drive ernsthafte 
Konkurrenz machen kónnte. 
Nach Informationen der eng- 
lischen Computerzeitschrift 
"The One", die im August '91 
einen Besuch bei Atari mach- 
ten, handelt es sich beim 
Panther um eine 16-Bit-Kon- 
sole, die nicht nur dem Mega 
Drive ernsthafte Konkurrenz 
machen kónnte, sondern alle 
derzeitigen Spielkonsolen 
um Langen schlagen wurde. 
Technische Daten gefallig? 



Wertendes 



Hauptprozessor: 


68000/16 MHz 


Grafikhardware: 


Palette: 




262144 


Gleichzeitig: 


8384 (32 pro 




Scan-Line) 


Sprites: 


83840 (!) 


3-D-Chip in 




Arcadequalitat 




Blitter-Chip 




Sound: 


32-Kanal- 




Stereo 


Speicher: 


320 KByte 




16 MByte auf 




Moduł 



Spiele wie z.B. Shadow of 
the Beast oder Pit-Fighter wa- 
ren schon fertiggestellt, ais 
Atari diese Wahnsinnskonsole 
fallenlieB. Bei der Nachfolge- 
konsole, dem Jaguar handelt 
es sich laut Angabe der ameri- 
kanischen Videospielezeit- 
schrift EGM um eine 32-Bit- 
Konsole (RlSC-Prozessor), die 
mit CD-ROM und Keyboard 
ausgeliefert werden soli. Ich 
hoffe, Ihr teilt Euren technikin- 
teressierten Lesern diese Be- 
richtigung mit. 

Die beiden Atari-Neuentwick- 
lungen, der Panther und der 
Falcon 030 sind sicherlich 



Die neuen Wertungska- 
sten (7/92) finde ich gut, 
aber es fehlt vor allem bei 
MS-DOS-Spielen eine An- 
gabe, wieviel Platz das 
Spiel auf der Festplatte 
benótigt. Denn wenn man 
sich einige der heutigen 
Mammutspiele (Ultima 7, 
Ultima Underworld, Mon- 
key Island 2) zulegt, dann 
ist neben diversen Textver- 
arbeitungen und Betriebs- 
systemen schnell eine 
Festplatte voll. Darum fin- 
de ich es sinnvoll, eine 
Zeile fiir die MByte-Angabe 
zu opfern, damit man in 
etwa weiB, was beim Kauf 
dieses Spieles auf einen 
zukommt. 

Knut Brandenburg, Bad Gandersheim 

Was die Wertungska- 
sten betrifft: Die Neue- 
rung war dringend nótig 
und ist Euch gut gelun- 



hoch interessante Maschinen 
fur den Spiele-Freak. Sobald 
wir serióse Informationen bzw. 
ein Testmuster in die Finger be- 
kommen, werden wir die Syste- 
me ausfiihrlich vorstellen. 



Mul(l)heim 



Aufgeregt las ich Euren Be- 
richt der Miilheimer Software- 
firma Blue Byte durch, war 
aber gleich nach den ersten 
beiden Satzen entriistet. Das 
darf doch nicht wahr sein: 
Mulheim trist? Eine Traban- 
tenstadt? Habt Ihr eine Ah- 
nung! Mulheim gehórtzu den 
schónsten Stadten des Re- 
viers und besitzt viele Se- 
henswiirdigkeiten. so z.B. 
das SchloB Broich, das aus 

Die (lotten Wer: Cowabunga. 
(Jorgo Tonnas, Backnang) 




gen. Was haltet Ihr von fol- 
genden Zusatzen: 
— Kopierschutz: ja/nein 
(wenn ja, in welcher Form) 

Tobias Pfeiffer, Wiesbaden 

Wir haben nachtelang 
daruber diskutiert, welche 
Angaben in den Wertungs- 
kasten kommen sollen. 
SchlieBlich wurde ein Kom- 
promiB gefunden, der einer- 
seits sicherstellt, daB die 
wichtigsten Angaben zu fin- 
den sind und andererseits 
der Umfang nicht ins Gi- 
gantische steigt. Wurde der 
Wertungskasten zu groB, 
hatten wir bei einem Halb- 
seitentest kaum mehr Platz, 
das Spiel zu beschreiben 
oder unsere Meinung kund 
zu tun. Sollte einer von 
Euch genannten Punkte bei 
einem bestimmten Spiel 
hóchst ungewóhnlich sein, 
gehen wir auf alle Falle im 
Flie6text gezielt darauf ein. 



dem 8. Jhdt. stammt, der 
Wasserturm, der im Rahmen 
der Landesgartenschau 

NRW'92 zu einem Museum 
umgebaut wurde und jetzt 
die zweitgroBte Camera ob- 
scura Europas beherbergt, 
das Ruhrtal, die Ruhrtal- 
briicke, die die gróBte Stahl- 
briicke Europas und liber 2,5 
km lang ist und vieles mehr. 
Im Rahmen der MuGa'92 hat 
sich in Mulheim einiges ge- 
andert, es wurden Parks und 
andere Griinflachen ange- 
legt, Kulturplatze geschaffen 
und Hauser in ganz Mulheim 
renoviert, damit die Stadt fiir 
die Besucher aus aller Welt 
besonders schon ist. Nicht 
nur deswegen unterscheidet 
sich Mulheim von anderen 
Revierstadten! Ihr braucht 
nicht zu glauben, wenn Ihr 
einmal eine Stadt im Kohlen- 
pott gesehen habt, daB dann 
alle so aussehen, zumal es 
noch andere Stadte im Ruhr- 
gebiet gibt, die so schon wie 
Miihlheim sind. AuBerdem 
habt Ihr eine Vorstellung, wie 
hier die Luft sein soli! Klar, es 
gibt Gesiinderes in der BRD, 
abertrotzdem gibts keine Er- 
stickungstoten mehr ais in 
andere Stadten Deutsch- 
lands auch. 

Matlhias Schrór, Mulheim an der Ruhr 

Michael Hengst hat seine 
vorgefa6te Meinung inzwi- 
schen geandert und wird dem- 
nachst der Stadt Mulheim und 
dem ganzen griinen Ruhrge- 
biet in angemessener Form 
huldigen. vw 
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MIETEN MACHTS MÓGLICH ! 



BeiSOFT&SOUND 
kann man die neuesten 
Computerspiele 
(Original mit 
Anleitung) einfach 
mieten*. 





Deshalbzu Hause 

testen unddann neu 

und originalverpackt 

bei SOFT & SOUND 

kaufen. 

. . .Oder einfach zuruckgeben . 



WIR >lf R^lf1 fc /V COMPUTERSPIELE 

S" Fur AMIGA ATARI IBM C64 GAMEBOY GAMEGEAR MEGADRIVE SEGA KONSOLEN 
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£ AMIGA 500 Speicherwerweiterung 



auf2.5MB 

auf 2.5MBmitUhr 

auf 1 MB 

auf 1 MB mit Uhr 

Laufwerk 3.5 



222- DM 

248- DM 

59- DM 

69- DM 

139,- DM 



GET THE POWER "BI TURBO SYSTEM!" 
fur AMIGA 500 und 2000 



Bi TURBO SYSTEM 68020 nur 399 - DM 

Bi TURBO SYSTEM 68020 mit 1 MB RAM nur 499 - DM 

Bi TURBO SYSTEM 68020 mit 4 MB RAM nur 699- DM 

COPROZESSOR 68882 (20 MHz) zum Aufriisten nur 179- DM 



Soundblaster 2.0 dt. Version 

jetztnur 199," DM 

- mit CMS CHIPS 

jetztnur 289 - DM 

Soundblaster pro 3 dt. Version 

jetztnur 398,- DM 

- mit Windows 3.1 

jetztnur 498,- DM 

Adlib compatible Soundkarte 

jetztnur 129,- DM 



Ab sofort wird keine Mark mehr 
in die Werbung gesteckt! 

Fragen Sie deshalb Ihren nachsten SOFT & SOUND 

Partner nach den neuesten Preisen und Angeboten zum: 

Mieten und/oder Direkt-Kauf oder rufen Sie uns an. 



AKTUELg MEGA DRIVE oder GAMĘ GEAR: 2 TAGE SPIELEN 
... NUR 1x BEZAHLEN - Preise von heute bis morgen! - 



Drucklehler + PreisirrtLimer vorbehallen, alte Preislislen verlieren ihre Gultigkeit, nich! alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhaltlich. 



Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 



W- 1000 Berlin 45 

Osdorfer Str. 1 3 

Telefon auf Anfrage 

O- 1034 Berlin 

Boxhagener Str.23 

Tel 030/5892067 

O-1071 Berlin 

Rohdenbergstr.6 

Telefon auf Anfrage 

O-1330Schwedt/Oder 

Ringstr 8 

Tel .03332/31620 

W-2000 Hamburg 76 

Beetbovenstr.57 

Tel 040/224633 

2000W-Hamburgl3 

Beim Schlump 21 

Tel.: 040/4581 15 

2820W-Bremen71 

Fresenbergstr. 54 

Tel.:0421/607404 

W-2300 Kieł 

Sternstr 1 8 (am Wilhelmplatz) 

Tel. :043 1/970046 

O-3014 Magdeburg 

Braunschweiger Str 1 04 

Tel.. auf Anfrage 

W-3100Celle 

ImKreiseló 

Tel 05141/214411 

W-3300 Brounschweig 

Holwederstr.10 

Tel. :053 1/508231 



O-3300 Schbnebeck 

Ahornstr 1 1 

Telefon auf Anfrage 

W-3340 Wolfenbuttel 

Heimalstdttenweg 23 

Tel.:05331/61820 

W-3400 Gottingen 

David-Hilbert-Str. 2 

Tel: 0551/465663 

W-4000 Dusseldorf 30 

Gneisenaustr. 1 

Tel.:021 1/4910187 

W-4040 Neuss 

Hamtorstr. 20 

Tel 02131/278967 

W-4050 Monchengladbach 

NeusserSlr.210 

Tel .02161/601556 

W-4 100 Duisburg 1 

Ulrichstr.2-4, 

Tel.:0203/21084 

W-4250 Bottrop 1 

EssenerSh". 6 

Tel. 02041/21973 

W-4290 Bocholt 

Nordwall 1 3 

Tel.. 02871/184123 

W-4300 Essen 1 

MoltkeStr.3ó 

Tel.:0201/207629 

W-4330Mulheim 

Delie A7 

Tel 0208/390370 



W-4350 Recklinghausen 
Dortmunder Slr.31 
Telefon auf Anfrage 
W-4400 Miinsler 
Ferdinandstr.8 
Tel.:0251/278515 
W-4440 Rheine 
Auf dem Thie 8 
Tel.: 05971/2219 
W-4500 Osnabrflck 
Pelersburger Wall 1 7 
Tel. 0541/586809 
W-4600 Dortmund 
Stockumer Str. 420 
Tel.: auf Anfrage 
W-4630 Bochum 
Hemer Str.383 
Tel.:0234/531018 
W-4690 Herne 
Hauptstr.178 
Tel. 02325/53643 
W-4800 Bielefeld 
SchloBhofstr 1 
Tel.0521/138033 
W-5000 Koln 1 
Von-Werth-Str. 20-22 
Tel.0221/121806 
W-5000 Koln 41 
Goltesweg 1 49, fc. °) 
Tel: 0221/446499 
W-5400 Koblenz 
MarkenbildchenWeg 24 
Tel 0261/31848 



E? 



W-5500 Trier 


W-6650 Homburg 


W-8360 Deggendorf 


Zuckerbergstr 2 1 


Karl sberg str. 16 


Metzgergasse 5 


Tel. 065 1/40532 


Tel.:0ó841/15142 


Tel.: 0991/30376 


W-5600 Wuppertal 


W-6670 St. Ingbert 


W-8500 Niirnberg 


Friedrich-Engels-Allee29ó 


Ludwig Str. 14 


Findefwiesenstr 37 


Tel.:0202/81118 


Tel.:06894/382850 


Tel.:091 1/467744 


W-5787 Olsberg 


W-6680 Neunkirchen 


W-8700 Wurzburg 


Bahnhofstr, 1 9 


Bahnhofstr 1 3 


Bergmeislergasse 2 


Tel. 02962/6753 


Tel.: auf Anfrage 


Tel.: 0931/12290 


W-5800 Hagen, 


W-6750 Kaiserslautem 


W-8900 Augsburg 


Bergischer Ring 5 


Fabrikstr. 32 


Heini-Dittmar-Str. 17 


Tel.:0233 1/26774 


Telefon auf Anfrage 


Tel.082 1/581 993 


W-5840 Schwerte 


W-7000 Stuttgart 40 


W-8960 Kempten 


Friedenslr. 2 


StraBburger Str. 45 


Kronenstr.33 


Tel.: 02304/2813 


Tel .0711/874087 


Tel.0831/17762 


W-5860 Iserlohn 1 


O-7033 Leipzig 


O-9102 Limbach-Oberfrohna 


Hans-Bockler-Str. 36 


Dreilindenstr. 1 7 


Ouerstr 15 


Tel.:02371/224338 


Tel.0341/4787781 


Telefon auf Anfrage 


W-5880 Liidenscheid 


W-7500 Karlsruhe 1 




Forum am Stemplatz2 


Lessingstr.5 




Tel. 02351/21900 


Tel.:0721/853360 




W-6300 Gieflen 


W-7800 Freiburg 




Bahnhofstr. 6 


Lehener Sir 24 




Tel 0641/71967 


Telefon auf Anfrage 




W-6348 Herbom 


W-7850 Lórrach 




Westerwaidstr. 4 


Kreuzstr 104 




Tel.:02772/41332 


Tel.:07621/49690 




W-6360 Friedberg 


W-8000 Miinchen 




Kaiserstr. 201 


Reichenbachstr 33 




Tel.:0603l/61917 


Tel.089/533716 




W-6600 Saarbrucken 


W-8134P6cking 




Stengelstr.8 


SchloBberg 2 




Tel.0681/582771 


Tel. 08157/4088 





SOFT & SOUND yersandzentrale, Rethelstr. 1 30, 4000 Dusseldorf 30,Tel.:021 1 /633006 

"Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider ni<:lit moylii 



hall of famę 




JONES 4 

Geriichten zufolge arbeitet Lucasfilm bereits an 
einem neuen Adventure. Lassen wir uns iiberraschen. 
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Wertung 


Ausgabe 


1 


o) 


Indiana Jones 


MS-DOS 


94% 


6/92 


11 


(12) SWOTL 


MS-DOS 


88% 


11/91 




and the Fate of 
















2 




Atlantis 








12 


(13) Secret of Mon- 


Amiga 


87% 


8/92 


(2) 


Ultima 


MS-DOS 


94% 


6/92 


keys Island 2 








3 




Underworld 








13 


(14) SimAnt 


MS-DOS 


87% 


5/92 


(3) 


Wizardry 7 


MS-DOS 


94% 


2/92 










4 












14 


(15) Silent 


Atari ST 


87% 


2/92 


(4) 


Secret of Mon- 


MS-DOS 


92% 


1/92 


Service 2 








5 




key Island 2 








15 


(16) SimAnt 


Macintosh 


87% 


1/92 


(5) 


Lemmings 


MS-DOS 


92% 


10/91 










6 












16 


(— ) Sim Ant 


Amiga 


86% 


9/92 


(7) 


Railroad 


Atari ST 


91% 


2/92 










7 




Tycoon 








17 


(18) Aces of the 


MS-DOS 


86% 


6/92 


(8) 


Falcon 3.0 


MS-DOS 


91% 


1/92 


Pacific 








8 












18 


(19) Prophecy of 


MS-DOS 


85% 


8/92 


(9) 


Secret of Mon- 


Atari ST 


91% 


10/91 


the Shadow 








9 




key Island 








19 


(20) Sensible 


Amiga 


85% 


7/92 


(10) 


Populous 2 


Amiga 


90% 


1/92 


Soccer 








10 












20 


( — ) Amberstar 


Amiga 


85% 


6/92 


01) 


Civilization 


MS-DOS 


88% 


1/92 












ATARI 



Platz 



Titel 



Die September-Special- 
Chart zeigt Euch die zehn 
grauenhaftesten Software-Un- 
falle der letzten Power-Play- 
Jahre. Hutet Euch vor diesen 
Beispielen schlechtester Pro- 
grammierkunst, schlechter 
gehts kaum. Wenn Ihr iibri- 
gens bei einer Wertung unter 
15% keine Gurke findet, so ist 
das unser Fehler, den wir bit- 
ten, nachtraglich zu entschul- 
digen. So geschehen in Aus- 
gabe 8/92: Winter Supersports 
'92 bekommt eine haGliche 
griine Gurke! ri 



Power- Test in 
Wertung Ausgabe 



1 

2 
3 
4 
5 

6 

7 

8 

9 

10 



2) Populous 2 

3) Secret of 
Monkey Is- 
land 2 

4) Silent 
Service 2 

— )Sim Ant 

5) Sensible 
Soccer 

6) Amberstar 

7) Fire & Ice 

8) Shadowlands 

9) Dynablasters 
10)Battle Isle 



90% 1/92 

87% 8/92 

87% 9/91 

86% 9/92 

85% 7/92 

85% 6/92 

85% 5/92 

85% 4/92 

85% 1/92 

85% 10/91 



Platz 


Titel 


Power- 


Test in 






Wertung 


Ausgabe 


1 


(1) Railroad 


91% 


2/92 


Tycoon 


91% 


10/91 


2 


(2) Secret of 






Monkey Island 






3 


(3) Silent 


87% 


2/92 


Service 2 






4 


(4) Amberstar 


85% 


3/92 


5 


(5) Special 


84% 


2/92 


Forces 






6 


(6) Exile 


80% 


2/92 


7 


(9) Flames of 


78% 


7/91 


Freedom 






8 


(10)Rodland 


76% 


12/91 


9 


(— )Elvira 2 


72% 


7/92 


10 


(— )The Killing 






Gamę Show 


72% 


1/92 
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hall of famę 




SUPER MARIO 
BROS. 3 

Achtung Game-Boy-Fans: Der nachste Mario-Teil 
steht vor der Vollendung! 



Titel 



System 



Power- Test in 

Wertung Ausgabe 



System 



Power- Test in 

Wertung Ausgabe 



1 

2 
3 
4 
5 

6 

7 

8 

9 

10 



NES 



95% 



1) Super Mario 
Bros. 3 

2) Super Contra Super NES 90% 



— ) Street 
Fighter 2 

4) Last Resort 

5) Warsong 

6) Zelda3 

7) Formation 
Soccer 

8) Finał 
Fantasy 2 

9) Super Aleste 



Super NES 89% 

Neo Geo 89% 

Mega Drive 88% 

Super NES 88% 

Super NES 88% 

Super NES 88% 

Super NES 86% 



10) Wonderboy 5 Mega Drive 86% 
(englisch) 



12/91 
5/92 
9/92 
7/92 
5/92 
3/92 
3/92 
2/92 
7/92 
5/92 



11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 



11) Sim City 



Super NES 86% 
PC-Engine 86% 



12) Bonk"s 
Revenge 

13) Shining in the Mega Drive 85% 
Darkness 

15) Wonderboy 5 Mega Drive 84% 
(japanisch) 

16) Starflight Mega Drive 84% 

17) Wonderboy 3 Gamę Gear 82% 

18) Mystical Ninja Super NES 82% 

19) DesertStrike Mega Drive 82% 

20) Sagaia Gamę Boy 82% 
— ) Castlevania 2 Gamę Boy 82% 



12/91 
10/91 
12/91 
1/92 
12/91 
7/92 
6/92 
6/92 
5/92 
10/91 



C 64 




• !• 




Platz 


Titel 


Power- 
Wertung 


Test in 
Ausgabe 


1 


(1) Creatures 2 


78% 


8/92 


2 


(2) Bug Bomber 


76% 


5/92 


3 


(3) Gateway 


73% 


1/92 


4 


(4) Pang 


71% 


10/91 


5 


(5) Conquestador 


69% 


12/91 


6 

7 
8 


(6) Teenage 
Turtles 2 

(7) World Class 
Rugby 

(8) Smash TV. 


68% 
67% 
65% 


2/92 
2/92 
2/92 


9 


(9) Volfied 


64% 


2/92 


10 


(10)Extreme 


64% 


8/91 



Platz 


Titel 


Power- 
Wertung 


Test in 
Ausgabe 


1 

2 
3 


(1) Indiana 
Jones 4 

(2) Ultima 
Underworld 

(3) Wizardry 7 


94% 
94% 
94% 


6/92 
6/92 
2/92 


4 
5 


(4) Secret of M. 
Island 2 

(5) Lemmings 


92% 
92% 


1/92 
10/91 


6 


(6) Falcon 3.0 


91% 


1/92 


7 


(7) Civilization 


88% 


1/92 


8 


(8) SWOTL 


88% 


11/91 


9 


(9) Sim Ant 


87% 


5/92 


10 


(10)Prophecy of 
the Shadow 


85% 


8/92 



System 



Sound- 
wertung 



1 


Rorke's Drift 


Amiga, ST 


4% 


2 


Operation 


Amiga 


6% 


Com Bat 






3 


Winter Su- 


C64 


7% 


persports '92 






4 


Dino Wars 


C64 


7% 


5 


Dick Trący 


Amiga, ST, 
C64 


8% 


6 


U.S.S. John 


Amiga 


9% 


Young 






7 


Badlands 
Pete 


Amiga 


10% 


8 


Sophelie 


Amiga 


10% 


9 


Int. Cham- 


Amiga 


10% 


pionship Wr. 






10 


Linę of Fire 


C64 


11% 
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1 MB-Erweiterung fur Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — • 59, — 
2. Laufwerk 3,5" fur Amiga *159, — 

Adlib Musik-Karte /dt IBM-PC • 1 29,— 

Advanced Gravis Joystick IBM-PC • 84,95 
Das Lucasfilm-Buch /dt • 29,80 
Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC • 239,— 

Sound Blaster 2.0 
C /MS-Chips • 49,— 



ter-wmM 









/ 




/' 




A -Train /dt 


— 


109. — 


— 




Aces of the Pacific /dt 


— 


84.95 


— 




Amberstar /dt 


79,95 


V,mo 


79,95 




Ashes of Empire /dt 


89.95 


— 


— 




Battle Isle /dt 


69,95 


89.95 


— 




Battle Isle Data Disk. /dt 


44,95 


44.95 


— 




Birds of Prey /dt 


79,95 


V,md 


V,mo 




Black Crypt /dt 


59,95 


V,mo 


V,mo 




Bundesliga Manager /dt 


52,95 


59,95 


52,95 




Bundesliga Manager Professional /dt 


69,95 


69,95 


V,mb 




Carl Lewis Challenge /dt 


59,95 


79,95 


59,95 




Castles /dt 


69.95 


79,95 


— 




Centurion - Defender of Romę /dt 


29,95 


29,95 


— 




Chessmaster 3000 /dt 


— 


79,95 


— 




Civilization /dt 


79,95 


94,95 


— 




Conquestador /dt 


74,95 


74,95 


*74,95 




Crazy Cars 3 /dt 


59.95 


— 


— 




Dagger of Amon Ra /dt 


— 


84,95 


— 




Darklands /dt 


V,mS 


99 — 


— 




Dark Queen of Krynn 


66,95 


74,95 


— 




Dark Seed /dt 


— 


94,95 


— 




Das schwarze Auge /dt 


*74,95 


84,95 


V,mb 




Deliverance /dt 


59,95 


— 


59,95 




Der Patritier /dt 


74,95 


89,95 


— 




Double Dragon 3 /dt 
Dune /dt 


59,95 


69,95 


59,95 




74,95 


79,95 


— 




Dyna Blaster /dt 


69,95 


*74,95 


•69,95 




Epic /dt 


66,95 


74,95 


69,95 




Eternam /dt 


— 


89,95 


— 




Eye of the Beholder 2 /dt 


V,mo 


89,95 


— 




Falcon 3.0 /dt 


— 


94,95 


— 




Fire & Ice /dt 


59,95 


— 


59,95 




Formuła One Grand Prix /dt 


79,95 


V,md 


79,95 




Gateway 


— 


74,95 


— 




Global Effect /dt 


79,95 


84,95 


— 




Gods /dt 


59,95 


74,95 


59,95 




Graham Taylors Soccer Challenge /dt 


69,95 


— 


V,mo 




Grand Prix Unlimited /dt 


— 


79,95 


— 




Gunship 2000 /dt 


— 


89,95 


— 




Hook /dt 


59,95 


69,95 


59,95 




Hotelmanager /dt 


54,95 


59,95 


— 




Imperium /dt 


29,95 


29,95 


29.95 




Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis 


V.mo 


84,95 


— 




International Sports Challenge /dt 


66,95 


79,95 


66,95 




Ishar /dt 


74,95 


79,95 


74,95 




Jaguar XJ220 /dt 


59.95 


— 


59,95 




John Barnes Europeen Football /dt 


59,95 


— 


— 




John Madden Football /dt 


59,95 


— 


— 




Kick Off 2 /dt 


59,95 


— 


59,95 




Kick Off 2 — Giants of Europę /dt 


19,95 


— 


V,mo 




Kick Off 2 - Return to Europę /dt 


19.95 


— 


19,95 




Kick Off 2 - Winning Tactics /dt 


19,95 


— 


19,95 




Legend /dt 


72,95 


79,95 


72,95 




Legend of Kyrandia 


— 


84,95 


— 




Leisure Suit Larry 5 /dt 


74,95 


82,95 


— 




Lemmings /dt 


44,95 


44,95 


44.95 




Lemmings Data Disk /dt 


44,95 


59,95 


44.95 




Links 386 Pro 


— 


99 — 


— 




Lord of the rings 2 /dt 


— 


79,95 


— 




Lure of the Temptress /dt 


69,95 


79,95 


— 




Mad TV /dt 


74,95 


89,95 


V,mo 


J= 


Might&Magic3/dt 
l^rasol Stars /dt 


74,95 


89,95 


— 


.5 


59,95 


— 


59,95 


"5» 


Perfect General /dt 


79.95 


89.95 


— 


: f 


Perfect General Data Disk, 


59,95 


59,95 


— 


S 


PGA Tour Golf + Course Disk /dt 


69,95 


79,95 


— 


| 


Pinball Dreams /dt 


59.95 


V,md 


— 


Pirates /dt 


59.95 


64,95 


59.95 


03 


Plan 9 from Outer Space /dt 


79,95 


89,95 


V,mo 


1 


Police Ouest 3 /dt 


74,95 


79,95 


— 


Pools of Darkness 


66,95 


74,95 


— 


f 


Populous 2 /dt 


69,95 


— 


69,95 


§ 


Prophecy of the Shadow 


— 


74,95 


— 


II 


Push-Over /dt 


59,95 


69,95 


59,95 


Bailroad Tycoon /dt 


79,95 


89,95 


79,95 


i 


Rampart /dt 


V,mb 


79,95 


— 


^r 


Red Baron /dt 


74,95 


82,95 


— 



& 






¥ # 



59,95 
69,95 
79,95 



/' 



& 



39,95 



54,95 



74,95 — 



79,95 — 
74,95 — 



79,95 
66.95 



39,95 
•39,95 



Risky Woods /dt 

Secrel of Monkey Island /dt 

Secret of Monkey Island 2 /dt 

Secret Weapons of the Luftwaffe 

Sec. Weap. Do 335, He 162 Mission je — 

Sec. Wea. P-38, P80 Mission Disk. je — 

Silent Service 2 /dt 79,95 

Sim Ant /dt 89,95 

Sim City & Populous /dt 74,95 

Space Ouest 4 /dt 74,95 

Special Forces /dt 79,95 

Starbyte Super Soccer /dt 66,95 

Star Trek /dt — 

Storm Master /dt 69,95 

Striker /dt 59,95 

The Games "92 /dt 72,95 

The Humans /dt 74,95 

Their finest hour /dt 69.95 

Their finest hour Mission Disk. /dt 32,95 

Treasures of Savage Frontier 72,95 

Turrican /dt 24,95 — 24,95 

Turncan2/dt 24,95 — 24,95 

Ultima 6 /dt 69,95 79,95 74,95 
Ultima 7 /dt 
Ultima Trilogy 2 (4,5,6) /dt 
Ultima Underworld /dt 

Utopia Data Disk. /dt 37,95 — 
Wing C. Secret Missions 1 o. 2 je — 37,95 

Wing Commander Deluxe Edition /dt — 99, — 

-Wing Commander + Secret Missions 1&2 

Wing Commander 2 kompl. /dt — 89,95 

Wing C. 2 Special Operations 1 o. 2 /dt je — 44,95 

Wing C 2 Speech Accessory Pack — 39,95 

Wizardy 7 V,mb V,mo 

Wrestle Mania /dt 59,95 69.95 



89,95 
89,95 
89,95 
37,95 
29,95 
79,95 
89,95 
74,95 
82,95 
89,95 
74,95 
79,95 
72,95 

79,95 
V,mo 
69.95 
32.95 
74,95 



79,95 
84.95 
89,95 
84,95 



47,95 



69,95 — 

72,95 — 

V,mo — 

72,95 — 

32,95 — 



9.95 
19,95 
59,95 



— 72.95 

37,95 — 



59.95 39.95 



V,mb 



39.95 



39,95 



49,95 




TELEFON O 2871 / 86 31 • 18 30 88 
18 06 37*18 54 43 
FAX 28 71/86 31 



s SO kónnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, > 

oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wunschen an uns schicken. 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5, — DM ) 

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 

Ab 100, — DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei. 

Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. J 
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Computerspieletips 


Aces of the Pacific 


87 


Apydia 


77 


Armor Alley 


80 


Das schwarze Auge 


70 


Das schwarze Auge 


88 


Global Effect 


70 


Hook 


72 


Ishar 


78 


Lure of the Temptress 


74 


Push Over 


82 


Realms 


74 


The Simpsons 


83 


Ultima Underworlds 


70 


Vroom 


70 


Dr. Bobo antwortet 



Krynn, Die Antwort zu 
Planetfall, Bill & Ted's 
Excellent Adventure, Zork 2, 
Conan the Cimmerian, Willy 
Beamish, Space Ace, 
Suspicous Cargo, B.A.T. 1, 
Knightmare 



Heart of China, Die Antwort 
zu Wishbringer, Armour 
Geddon, Champions of 



Videospieletips 


Batman 2 


90 


Kici Chameleon 


90 


Magie Sword 


96 


Splatterhouse 2 


90 


Steel Empire 


96 


Super Aleste 


93 


Super Contra 


90 


Super Dunk Shot 


96 


The Addams Family 


96 


The Lucky Di me Capers 


96 


Y's3 


90 


Clue Books 


Ultima 7 Teil 1 


98 
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powertips 

Ultima Under- 
worlds 

Blutvergiftung? Grune Ge- 
sichtsfarbe? Ab heute kein Pro- 
blem mehr. Erste Hilfe fur ver- 
giftete Helden, die noch nicht 
den "Cure-Poison"-Spruch 
kennen, kommt von Ark Hoe- 
gen aus Halstenbek. Schnappt 
Euch einfach einen der herum- 
liegenden Blutegel und zapft 
Euch etwas Blut ab. So eine 
Saugaktion wirkt erstaunlich 
belebend. 

Ganz clevere Helden halten 
immer ein paar von den klei- 
nen Saugern auf Vorrat und 
sind so fur alle Eventualitaten 
geriistet. 

Dcjs sdiwarze 

Auge 

(MS-DOS) 

"Her mit den Goldstiicken", 
dachte sich Thomas Hummer 
aus Sobernheim und machte 
sich skrupellos einen Pro- 
grammfehler im Schwarzen 
Auge zunutze. Wie immer kann 
man nur abraten von solchen 
Machenschaften. Echte Hel- 
den verdienen sich ihre Mone- 
ten selber. 

1. Nach dem Start in Thorwal 
begibt man sich in den Dungeon 
unter der Kampferakademie 
(ganz im Westen der Stadt). 

2. Dort laBt man sich irrei- 
nem Kampf verwunden. 

3. AnschlieBend geht man in 
den nachsten Tempel und 
spendet alles Geld was man 
hat (Nicht beten!). 

4. Man geht zum nachsten 
Heiler und laBt sich heilen. 

Nach dieser Prozedur hat 
man sein Konto iiberzogen und 
ein negativer Wert erscheint in 
der Geldanzeige. Man kann 
jetzt einkaufen wo und was 
man will, ohne sich Sorgen 
iiber das Finanzielle machen 
zu mussen. Denn anders ais 
im richtigen Leben kann man 
nicht Bankrott gehen. 

Global Effect 

Torsten Fehling aus Berlin 
beweist per Mausklick, daB 
man mit einem "Griinen" Be- 
wuBtsein besonders weit 
kommt. Wahrscheinlich ist ei- 
ner der Programmierer bei 
Greenpeace aktiv und hat sich 
einen SpaB gegónnt. Wer am 
Anfang eines Szenarios genu- 
gend Baume pflanzt, hat auch 
ohne stinkende Kraftwerke kei- 
ne Energieprobleme. Schade, 
daB das in der Wirklichkeit 
nicht auch so einfach geht. 




Wahrend jeder "norma- 
le" Mensch die sommerli- 
che Affenhitze in Freibad 
oder Gartenlaube mit ei- 
nem erfrischenden Elektro- 
lyt-Drink aussitzt, wird in 
den verdunkelten Raumen 
der POWER PLAY Redak- 
tion eifrig weitergewerkelt. 
Tiiren und Fenster sind ab- 
gedichtet, die Ventilatoren 
und Lufter laufen auf Hoch- 
touren, die Eismaschinen 
liegen in den letzten Zugen 
und die Stapel auf unseren 
Schreibtischen werden im- 
mer hóher. Doch offensicht- 
lich sind nicht nur wir dem 
Computerspielevirus hoff- 
nungslos verfallen: Trotz 
heftigster Sonneneinstrah- 
lung scheint auch Ihr uner- 
mudlich an der Lósung der 
letzten Ratsel zu arbeiten 
— soviele Lósungen wie in 
diesem Monat sind noch nie 
bei uns eingegangen. Ihr 



kónnt Euch denken, daB die 
Sortierarbeit eine Weile 
dauert. Also, nicht gleich in 
den Joystick beiBen wenn's 
mai etwas langer dauert mit 
der Rucksendung Eurer 
kostbaren Werke. 

Ubrigens, was haltet Ihr 
von unseren Player's Gui- 
des? Gefallt Euch so eine 
bebilderte Umsetzung von 
Lósungen oder bevorzugt 
Ihr "bei der Arbeit" den gu- 
ten alten POWER-TIP? Eu- 
re Meinung zu diesem The- 
ma wiirde uns brennend in- 
teressieren. Also, den Blei- 
stift gespitzt, den Fuller ge- 
fullt und einen Brief ge- 
schrieben an die zur Zeit 
eisgekiihlte POWER-PLAY 
Redaktion. Einen kiihlen 
Kopf und warme FuBe 
wiinscht, 




MONATS 

Vroom 

Andreas Schlechtiger aus 
Merseburg gab sich beson- 
ders viel Miihe und hat alle 
Rennstrecken genauestens 
ausgemessen und kartogra- 
phiert. 
Allgemeines: 

Das automatische Getriebe 
schont zwar den Motor, ist aber 
zu lahm fur den Sieg. Wenn 
man tanken muB, so sollte man 
schauen, ob die Box leer ist, 
ansonsten kann es passieren, 



daB man langer ais nótig steht. 
Passiert dies, oder die Reifen 
sind fast hinuber oder der Vor- 
sprung ist mehr ais ausrei- 
chend, oder muB man wegen 
Reifenproblemen schon am 
Anfang an die Box (Unfall), so 
sollte man auch gleich die Rei- 
fen wechseln. Von den zwei 
Mauseinstellungen ist fur An- 
fanger die unempfindlichere 
scheinbar einfacher, aber so 
richtig gefiihlvoll kann man 
sich aus brenzligen Situatio- 
nen nur mit der empfindliche- 
ren Einstellung retten. Dabei 
bedarf es aber viel Ubung, urn 
nicht standig ins Rutschen 
oder Schleudern zu kommen. 
In jedem Falle ist die Maus dem 
Joystick vorzuziehen; sie ist 
wesentlich praziser. Das Ouiet- 
schen der Reifen ist ubrigens 
Abnutzung! 

Beim Lenken gilt allgemein, 
niemals ruckartige Bewegun- 
gen machen und: je geringer 
der Lenkeinschlag, desto hó- 
here Kurvengeschwindigkei- 
ten sind drin. Deshalb z.B. vor 
einer Rechtskurve leicht links 
bleiben und kurz vor der Kurve 
langsam nach rechts lenken, 



so daB man die Kurven innen 
durchfahrt. Jetzt sollte man 
schon den optimalen Lenkein- 
schlag haben. Dann braucht 
man nur noch nach links hin zu 
korrigieren und nurwenig nach 
rechts. Ansonsten quietschen 
die Reifen und man rutscht 
links ins Griin. Man wird bei 
dieser Methode sozusagen 
von selbst durch die Kurve ge- 
tragen. Kennt man die Kurve, 
kann man also so schnell fah- 
ren, daB man am Ausgang der 
Rechtskurve durch die Flieh- 
kraft wieder auf die linkę Seite 
gedrangt wird. Wenn man 
merkt, daB man zu schnell ist, 
dann sollte man nicht gleich- 
zeitig bremsen und scharf len- 
ken. Niemals sollte man so 
bremsen, daB die Reifen 
blockieren. Die Anzeige im 
Cockpit ist ziemlich sinnlos. 
Bremst man so, daB die Anzei- 
ge fur das Bremspedal etwas 
anzeigt, kommt man mit qual- 
menden Slicks zum Stehen. 
Also nur etwas Gas wegneh- 
men und vorsichtig korrigie- 
ren. 

Beim Uberholen gilt die De- 
vise: lange Geraden sind Uber- 
holspuren. Beim Herausbe- 
schleunigen aus Kurven laBt ei- 
nen namlich so mancher Com- 
puterfahrer stehen. 

In der Oualifikation sollte 
man zwar alles geben, aber auf 
keinen Fali zu risikovoll fahren; 
ein Unfall killt den Traum von 
der Pole Position sofort und 
man geht schon mit zerschun- 
denen Reifen ins eigentliche 
Rennen. Deshalb ohne Unfall 
und ohne quietschende Reifen 
diese Rundę uberstehen! So 
kann man von einem der vor- 
deren Platze aus starten und 
die erste Zielduchfahrt mit ei- 
ner Superzeit an der Spitzen- 
position erleben. 

Beim Start sollte man nicht 
standig anecken, lieber noch 
einen Moment auf die nachste 
Lucke warten. Wenn es sich er- 
gibt, so sollte man naturlich je- 
de Chance nach vom zu kom- 
men gleich nutzen. 

Sieht man im Riickspiegel 
einen Gegner, der sich zum 
Uberholen abschickt, so kann 
man ihn ziemlich behindern, 
indem man einen leichten Sla- 
lom fahrt. 

Aufpassen sollte man in der 
zweiten und dritten Rundę, 
wenn die ersten Fahrer uber- 
rundet werden. Diese sind sehr 
langsam und fahren manch- 
mal mit gerade 200 Stundenki- 
lometern, wahrend man selbst 
mit uber 300 km/h dabei ist. Da 
kommt es schnell zu einem 
Crash! Also immer auf die 
Soundeffekte lauschen, wo 
sich solche Hindemisse durch 
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einen jammernden Motor an- 
kiindigen. Oft lohnt es sich, 
nach einer miBlungenen Ak- 
tion, bei der die Reifen gelitten 
haben, die Box anzusteuern. 
Ist man allein, so kann man 
dies in kurzer Zeit hinter sich 
bringen. Mit den nagelneuen 
Reifen kann man anfangs sehr 
schnelle Runden fahren. Auf 
diese Weise ist es durchaus 
móglich, sich von ganz hinten 
in weniger ais zwei Runden 
wieder ganz vorn einzureihen 
(auBer in Anderstorp). Ein 
scheinbar riesiger Ruckstand 
wird durch die Uberlegenheit 
in der Maximalgeschwindig- 
keit schnell wieder wettge- 
macht. 

Noch etwas Allgemeines zu 
den Karten fur die einzelnen 
Kursę: 

Wenn ich irgendwo schreibe 
"dritte Kurve", so zahle ich 
meist ab Start und Ziel. Al- 
le Geschwindigkeitsangaben 
sind nur Richtwerte, wichtiger 
ist die Wahl des optimalen 
Gangs. 

Die Geschwindigkeit ist im- 
mer vom Zustand der Reifen 
abhangig; hier wurde stets von 
noch ganz guten Reifen aus- 
gegangen (2. Rundę), auBer- 
dem schwankt die Geschwin- 
digkeit innerhalb der Kurve, 
von behindernden Gegnern 
ganz zu schweigen. Wo 300 
km/h angegeben ist, ist die Ma- 
ximalgeschwindigkeit ge- 
meint, die an dieser Stelle zeit- 
lich erreicht werden kann (be- 
vor die nachste Kurve kommt). 

1. Kurs: 

Dieser Kurs ist das Richtige 
fur Anfanger, ein reiner Speed- 
track mit recht wenigen Kur- 
ven, die zudem alle sehr ein- 
fach sind. Wenn man die 
scharfe Kurve nach der Zielge- 
raden gut hinbekommt und auf 
dem Rest der Strecke gefuhl- 
voll fahrt, dann durfte dem er- 
sten 10-Punkte-Erfolg nichts 
im Wege stehen. Sind die Rei- 
fen schon abgefahren, so muB 
man die dritte Kurve etwas vor- 
sichtiger nehmen (immer in- 
nen bleiben) und die nachfol- 
genden beiden Linkskurven 
lieber etwas langsamer fahren 
(so urn die 280 Sachen), dann 
kann eigentlich uberhaupt 
nichts passieren. 

2. Kurs: 

Viel Ubung sollte man spate- 
stens hier in die optimale Ein- 
fahrt in die Box investieren, da 
fast alle spateren Kursę eben- 
so komplizierte Boxengassen 
enthalten. Nicht zu spat brem- 
sen, da man ja auch den Ein- 
gang noch finden muB . . . Baut 
man einen Unfall, so muB man 
eine weitere Rundę zuriickle- 
gen und das ist das Ende der 



Tankfiillung. Also sollte man 
nur wenig riskieren! Der Tank- 
inhalt reicht hier gerade fur 
sechs Runden, aber das hangt 
von der Fahrweise ab. Ist man 
sehr schnell und aggressiv un- 
terwegs und fahrt die Gange 
munter aus, kann man damit 
rechnen, in der letzten Kurve 
stehenzubleiben. 

Ansonsten ist diese Strecke 
recht einfach, man hat viel 
Platz zum Uberholen auf den 
langen Geraden und beim Top- 
speed ist unser Wagen einfach 
unschlagber. 

Ist man nicht sicher, ob der 
Sprit ausreicht, sollte man auf 
jeden Fali tanken. Lieber nur 
Zweiter oder Dritter werden, 
ais gar keine Punkte zu bekom- 
men. Ist man der Leader des 
Feldes, so schafft man es oft 
noch, auch nach dem Boxen- 
stopp noch Erster zu bleiben. 
Denn die besten Computerfah- 
rer steuern auch erst haufig in 
der letzten Rundę die Box an. 
Ais Rundenbestzeiten kann 
man 1:35 Min. erreichen, ais 
Gesamtfahrzeit fur alle sechs 
Runden kann man mit exakt 10 
Minuten rechnen. 
3. Kurs: 

Dies ist eine sehr schóne 
Strecke, nicht zu schwer und 
auch nicht zu leicht. Hier 
braucht man gliicklicherweise 
auch nicht nachzutanken, 
kann aber bei Bedarf schnell 
mai die Reifen wechseln, da 
die Box schón hinter einer 
langsamen Kurve liegt. 

Die Schikane ist bei dieser 
Strecke etwas Besonderes: 
Man kommt mit Maximalge- 
schwindigkeit in ein Tal, das 
von Baumen umsaumt ist und 
hat dann in einer engen Kurve 
einigermaBen zu tun, den Wa- 
gen nicht ins Rutschen kom- 
men zu lassen. An einem 
Punkt kann man auBerdem 
noch tuchtig abkurzen, das 
geht ubrigens bei vielen ande- 
ren Strecken auch. Aber dort 



machen meist Baume der Ak- 
tion ein vorzeitiges Ende, oder 
die Reifen melden sich zu 
Wort. 

Aber hier in Castellet kann 
man sich, freie Bahn vorausge- 
setzt, wenigstens einmal das 
Bremsen sparen und die Gan- 
seblumchen Gummi riechen 
lassen . . . 

Die vorletzte Kurve vor der 
Box ist eine schier unlósbare 
Aufgabe fur Anfanger. Erst 
sieht es nach einer langgezo- 
genen, schnellen 4.-Gang- 
Kurve aus, doch plótzlich 
knickt sie steil nach rechts 
weg. Links steht naturlich ein 
Baum... 

Hier hilft nur prazises, kur- 
zes Abbremsen auf 200 Sa- 
chen und dann im 4. Gang die 
Maschine bis auf 270 zur nach- 
sten Kurve jagen. Wechselt 
man dabei die StraBenseite, 
nimmt man dem Gegner die 
meisten Uberholchancen so- 
fort weg. Aber dann das Brem- 
sen nicht vergessen, die fol- 
gende Kurve ist ziemlich eng! 

Hier in Castellet kann man 
Rundenbestzeiten von 0:59 
Min. und Gesamtfahrzeiten im 
Gebiet urn (reichlich) 6 Minu- 
ten erreichen. 
4. Kurs: 

Silverstone ist eine sehr aus- 
geglichene Rennstrecke mit 
nur wenigen gefahrlichen Kur- 
ven, gleich nach der Boxen- 
gasse und nach der Zielgera- 
den, in denen man mit abge- 
nutzten Reifen schnell ins 
Schleudern kommt. Aber auf 
diesem Kurs hat man bei feh- 
lerfreier Fahrt durch die langen 
Geraden oft einen gróBeren 
Vorsprung, wodurch sich auch 
Reifenwechsel lohnen kónnen. 
Aber auch hier ist die Einfahrt 
in die Boxen nicht einfach. 

Die erste Kurve nach den Bo- 
xen und die erste Kurve nach 
Start und Ziel verlaufen beide 
bergauf nach rechts, und sind 
von Anfangern etwas vorsich- 




tig anzugehen, da man durch 
die Unebenheiten auf dem Hii- 
gel schnell die Bodenhaftung 
verliert und besonders schnell 
ins Rutschen kommt. 

Bei vorsichtiger Fahrweise 
sind dies aber keine gróBeren 
Probleme. So kommt man bald 
auf Rundenbestzeiten von 1:15 
und Gesamtfahrzeiten von 
7:50 Min. 

5. Kurs: 

Diese Piste ist ein ganz hei- 
Bes Pflaster, eine Kurve folgt 
auf die andere. Hier kann der 
Nachwuchsfahrer zeigen, was 
er schon draufhat! 

Zum Gliick ist die Strecke 
nicht zu lang, so daB eine Tank- 
fiillung ausreicht. Komischer- 
weise fahren aber in jedem 
Rennen immer alle Computer- 
fahrer einmal an die Box. So 
gewinnt man ais Zweitplazier- 
ter manchmal doch noch ein 
Rennen, bloB weil der Spitzen- 
reiter in der allerletzten Rundę 
nochmal an die Box fahrt. Man 
kann auch zum Beispiel in der 
ersten Rundę in die (einge- 
zaunte)Box fahren und warten, 
bis sich alle Fahrer hinter ei- 
nem versammelt haben, um 
dann, mit etwas Gliick, nach 
der halben Rundę das Ziel ais 
Leader zu erreichen . . . 

In Anderstorp kann man oft 
auf diese Weise siegen: Man 
verzichtet auf einen Boxen- 
stopp und gewinnt. 

Ahnlich wie in Castellet kann 
man sich auch hier einen klei- 
nen Vorteil verschaffen, indem 
man an der in der Kartę einge- 
zeichneten Stelle einfach et- 
was abkiirzt. Hier sollte man 
aber ruhig ein wenig mehr ins 
Griin fahren ais auf der franzó- 
sischen Rennpiste, hier ist viel 
Platz. 

Am Ausgang der Kurve war- 
ten aber links und rechts je ein 
Schild. Ansonsten sollte man 
erst einmal versuchen, mit den 
rechnergesteuerten Fahrern 
mitzuhalten, um dann auf der 
einzigen Geraden immer eini- 
ge zu uberholen. Auf dieser 
Strecke ist Risikobereitschaft 
uberhaupt nicht gefragt, dazu 
ist sie zu schwer. Hier zahlt sich 
nur Beharrlichkeit und Perfek- 
tion aus. Die zweite Kurve nach 
der Schikane ist ubrigens sehr 
schwer optimal hinzukriegen. 
Der 4. oder 5. Gang katapultiert 
einen zwar flott mit 250 Sachen 
durch die Kurve, aber links war- 
tet dieses fiese Schild . . . 

Wahrend die Computerfah- 
rer durch diese Kurve mit ho- 
her Geschwindigkeit brettern, 
heiBt es fur die Normalsterbli- 
chen: Bremsen! Wenn man 
nicht zuviel bremst, kommt 
man auf Rundenbestzeiten 
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von 1:09 und auf eine Gesamt- 
fahrzeit von 7:20 Min. 
6. Kurs: Neben Anderstorp ist 
dies die anspruchsvollste 
Strecke, da hier sehr lange zu 
fahren ist und sehr verschiede- 
ne Kurven warten. Nach der 
dritten Rundę sollte man, so- 
bald die Box mai leer sein soll- 
te, seine Chance zum Tanken 
sofort nutzen. Vor der Schika- 
ne ist eine Ecke nach rechts, 
wo man auf den rechts liegen- 
den Felsen achten muli, aber 
auch nicht zu weit nach links 
darf, da dann schon die rechts 
liegende Fahrbahnverengung 
folgt. Hier muB man sehr ge- 
nau steuern. 

Eine sehr schwierige Kurve 
ist die nach der Box folgende 
Links-Rechts-Kombination. 

Flotter ais etwa 240 Sachen 
gehfs einfach nicht. Am Ende 
kommt dann ein plótzlicher, 
leichter Knick nach links, wo 
man anfangs sehr leicht nach 
rechts ins Grun abkommt. Nur 
gut, daB es dort bis zu den 
nachsten Hindernissen noch 
ein paar Meter sind . . . Tja, was 
soli man noch sagen? Wenn Ihr 



nach den angegebenen Wer- 
ten fahrt und mehrere Trai- 
ningssessions macht, solltet 
Ihr bald alle Kurvenfolgen im 
Gedachtnis und die etwas ge- 
wóhnungsbedurfte Steuerung 
im Griff haben. 

Der Arcade-Modus eignet 
sich eigentlich nur zum Erler- 
nen der Streckenfuhrung, hier 
ist das Kurvenverhalten und 
die Steuerung grundlegend 
anders. Deshalb hier auch nur 
wenige Worte dazu: 

Das im Handbuch angespro- 
chene Thema der Motorexplo- 
sion durch zu hohe Drehzahlen 
ist iiberhaupt kein Thema! 
Wenn man nicht gerade bei 
Vollgas schlagartig zwei Gan- 
ge zuruckschaltet oder perma- 
nent in einem niedrigen Gang 
Vollgas fahrt ohne endlich 
hochzuschalten, ist mir das 
trotz standigem Ausfahren der 
Gange (vor allem 4. und 5. 
Gang) bis kurz vor den roten 
Bereich noch nie passiert. 
Selbstder "versprochene" Lei- 
stungsabfall war noch nie zu 
spuren. Noch etwas: Die Wahl 
der Perspektive ist belanglos. 



Hook 



Timo Henke und Stefan Fra- 
netzky aus Northeim wuselten 
sich durch Steven Spielbergs 
Geschichte urn den erwachse- 
nen Peter Pan und schicken ei- 
ne GruBkarte aus Nimmerland. 
Die Piratenuniform 

Auf dem "Platz der Piraten" 
muBt Ihr nach links gehen, 
"Hinter dem Platz der Piraten". 
Dort findet Ihr eine hólzerne 
Stange und einen Anker. Der 
Anker ist auf der linken Seite 
am KAI befestigt. Die Stange 
lehnt an der Wand. Nachdem 
Ihr die beiden Items genom- 
men habt, gehfs zuriiek zum 
"Platz der Piraten". Jetzt muBt 
Ihr nach rechts zum "Einkaufs- 
pier" gehen. Bei dem Fischer 
findet Ihr ein Seil, das zusam- 
mengerollt am unteren Bild- 
schirmrand liegt. Nachdem Ihr 
es aufgehoben habt, muBt Ihr 
alle Kriige einsammeln, die Ihr 
finden kónnt (es miissen drei 
Stuck sein). Zwei befinden sich 
hinter der schwingenden Tur, 
der andere in dem "Koder und 
Angel"-Raum. Jetzt muBt Ihr 



im "Koder und Angel" die Trep- 
pe rauf ins Freie gehen. Be- 
nutzt jetzt das Seil mit dem An- 
ker. Ihr habt jetzt ein Wurfseil. 
Benutzt es zum Wurf auf das 
Dach Liber dem groBen Kroko- 
dil mit der Uhr. Nach dem drit- 
ten Versuch klappt es dann. 
Dem Piraten, der unten auf 
dem Platz hin- und hergeht, 
muBt Ihr im FLUGE den Hut 
klauen (linkę Maustaste). Klei- 
ner Tip: Nach dem zweiten Ver- 
such solltet Ihr warten bis der 
Pirat genau unter dem Kroko 
ist, dann paBt das ganz genau. 
Auf der anderen Seite ange- 
kommen, klopft einfach an die 
Tur und schwingt Euch dann 
gleich wieder zuriiek. Versucht 
so schnell wie móglich wieder 
dahin zu kommen, wo Ihr den 
Anker und die Stange aufge- 
nommen habt. Wenn Ihrzu lan- 
ge braucht, dann muBt Ihr wie- 
der zuruck und nochmal klop- 
fen, da die Frau sonst aus dem 
Fenster sieht und Euch daran 
hindert, die Jacke zu nehmen. 
Benutzt jetzt die Stange mit der 
Jacke, die an der Leine hangt. 
Nachdem Ihr sie Euer. eigen 
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nennen kónnt, solltet Ihr sie 
mai genauer anschauen. Jetzt 
miiBt Ihr Dr. Chop finden. Geht 
einfach rechts neben dem Kro- 
kodil in die Gasse. Seine Pra- 
xis ist am Ende des Weges, ne- 
ben dem an der Wand lehnen- 
den Boot. Hier miiBt Ihr das 
Rollo mitgehen lassen und 
Euch (gegen Geld) zwei Zahne 
ziehen lassen. Jetzt muBtet Ihr 
drei Goldstiicke haben. Eins 
aus der Jacke und zwei von Dr. 
Chop. Geht jetzt in die Kneipe 
"zum Fróhlichen Rogers" 
(gleich nebenan bei dem 
schlafenden Piraten mit der 
Flasche) und gebt dem Wirt die 
drei Becher und das Geld. 
Wenn alles klappt solltet Ihr 
jetzt drei gefullte Becher ha- 
ben, die Ihr dem am Tisch sit- 
zenden Pirat geben muBt. 

Nachdem dieser eingepennt 
ist, kónnt Ihr seine Hose stibit- 
zen. Alle Teile der Uniform sind 
beisammen. Aber Peter Pan 
will sich partout nicht vor Dir 
und den anderen Leuten um- 
ziehen. Der einzige Ort ist der, 
an dem Ihr die Stange geholt 
habt. Stellt Euch neben die 
Wand und benutzt das Rollo. 
Nachdem er sich eingekleidet 
hat, muBt Ihr wieder Richtung 
DR.CHOR GegenuberderPra- 



xis geht es 1. zum "Gute Form 
Pier" und 2. zum "Gute Form 
Strand". Ihr muBt zum Pier. 
Geht jetzt zu Hooks Schiff und 
nehmt Euch eine Handvoll 
Gold aus den Tópfen aut der 
rechten Seite des Schiffes. 
Jetzt muBt Ihr wieder zuriick 
auf den "Platz der Piraten". Auf 
der linken Seite befindet sich 
der "Piratenschneider". 

Dort kauft Ihr mit dem Geld 
einen Magneten, den Ihr auf 
dem "Gute Form Strand" auf 
dem Kreuz in der Mitte des 
Strandes benutzen muBt. Da 
gibt es dann das letzte Item 
dieser Rundę, einen Wecker. 
Mit diesem geht Ihr wieder auf 
Hooks Schiff und geht jetzt so 
weit wie móglich nach links. 
Wenn es anfangt aus Euren 
Lautsprechern zu ticken, ist es 
keine Bombę, sondern das 
Ticken des Weckers, das Euch 
den Zugang zu Hook ermóg- 
licht. Nach einer langen, lang- 
weiligen Diskussion zwischen 
Tink und Hook springt Peter 
Pan von Bord. 

Die Muschel 

Dieser Teil ist weniger kom- 
pliziert. Ais erstes muBt Ihr die 
Stange auf das Metallstuck am 
Seil benutzen. Danach solltet 



Ihr Euch mai die Muschel ge- 
nauer angucken. Ihr findet ei- 
ne kleine Muschel. Jetzt ein- 
fach nur noch die Muschel be- 
nutzen und ... voila, das war's. 
Die verlorenen Jungs 

Ais erstes solltet Ihr die Aus- 
sicht uber Nimmerland genie- 
Ben (einfach auf den oberen 
Bildschirmrand schauen)! 
Geht dann nach rechts, immer 
dem Baumstamm entlang. 
Dieser Weg fuhrt in den La- 
byrinth-Wald "Nimmerwald". 
Hier gibt es keinen bestimmten 
Weg. Einfach immer irgendwo 
hingehen. Nach kurzer Zeit 
(kann auch ein wenig langer 
dauern) kommt Ihr zu einem 
riesigen Baum, der mit Moos 
und Kletterplanzen bewach- 
sen ist. Wenn Ihr versucht an 
diesem vorbeizugehen, werdet 
Ihr in einer FuBfalle gefangen, 
aber das ist in Ordnung. Dann 
meldet sich auch Tinkerbell 
wieder zu Wort. Sie gibt Euch 
noch ein paar Hinweise und 
dann betretet Ihr den Speise- 
saal der verlorenen Jungs. 
Geht ganz rechts zum "runden 
Teich". 

Dort befindet sich Tinkerbell 
und ein groBer Baum. Den ab- 
stehenden Ast muBt Ihr neh- 
men. Wer will, kann auch noch 



ein biBchen mit Tink reden und 
die Musik genieBen. Wenn Ihr 
wieder im Speisesaal seid, 
muBt Ihr nach links in die Werk- 
statt gehen. Nehmt den Pfeil, 
der auf dem Tisch liegt und 
geht weiter nach links. Durch 
den FitneBraum muBt Ihr 
durchgehen und in die "Vier 
Jahreszeiten" gehen. Dort 
nehmt Ihr das Stiick Holz was 
auf dem Boden liegt und die 
Blume, die neben dem ersten 
Baum steht. Geht bis zur Gans 
und benutzt die Muschel. 
Wenn die Gans hochfliegt, 
dann nehmt Euch ihre Eier. 
Jetzt kónnt Ihr wieder zuruck in 
den FitneBraum gehen und 
von dort zum Racher. Dort 
nehmt Ihr euch das Netz, das 
auf den Fassern liegt und 
schaut es Euch an. 

Jetzt kónnt Ihr das Seil aus 
dem Netz und den starken Ast 
vom See benutzt und Euch ei- 
nen Bogen basteln. Geht jetzt 
in die Werkstatt und gebt dem 
Tischler die Eier. Nachdem er 
Euch das Gummi gegeben hat, 
muBt Ihr den Bogen auf die 
Panflóte benutzen. Wenn Ihr 
sie abgeschossen habt, muBt 
Ihr sie aufheben. Geht jetzt 
wieder in den Speisesaal. Von 
dort aus wieder zum See. Dort 
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gebt Ihr Tinkerbell die Blume 
und erhaltet einen Fingerhut. 
Jetzt wieder in den Speisesaal 
und nach oben zur Schleuder. 

Benutzt jetzt das Gummi mit 
der Schleuder. Jetzt muBt Ihr 
auf die Klippen, aber oben 
drauf, nicht nach unten, denn 
dahin kommt Ihr von allein. 
Geht jetzt bis zum Rand und 
"benutzt" die Klippe (einfach 
das Benutze-lcon anklicken 
und unter Euch auf den Rasen 
anwenden)! 

Jetzt mufite Peter eigentlich 
runterhupfen. Das Ganze 
macht Ihrdrei Mai. Nach jedem 
Sprung den Typen neben der 
Pfutze f ragen wie es war. Wenn 
er sagt, daB Ihr die Schleuder 
benutzen kónnt, tut das. Ihr 
muBt dreimal die Schleuder 
benutzen. Nach dem dritten 
Mai den dicken Typen am 
Schlammloch nach seinen 
fróhlichen Gedanken fragen. 
Danach erhaltet Ihr drei Mur- 
meln. 

Nun wieder zum See. Dort 
geht Ihr in die Richtung des 
Baumes. Kurz vor dem Baum 
bekommt Ihr eine weiBe Kugel 
an den Hinterkopf und werdet 
auf die kleine Insel geschleu- 
dert, wo Euch Tinkerbell schon 
erwartet. Ihr findet dort ein 
Paar alte Besitztiimer von Pe- 



ter. Schaut Euch jedes Teil ge- 
nau an und versucht danach 
jedesmal mit Tinkerbell zu re- 
den. 

VergeBt den Kamin und die 
Kerze darauf nicht. Wenn die 
Bildergeschichte beginnt, 
kónnt Ihr Euch zuriicklehnen 
und zuschauen, da Ihr bis zum 
SchluBgefecht nichts mehr 
machen kónnt. 
Das letzte Gefecht 

Dieses Gefecht erinnerte 
sehr stark an Monkey Island, 
wie sehr viele Stellen in diesem 
Spiel. Es geht darum, durch 
die richtige Wortwahl den Geg- 
ner(Hook) in die Enge, bzw. auf 
die Piankę zu treiben. Wenn Ihr 
den richtigen Satzgesagt habt, 
geht Hook einen Schritt zu- 
ruck. 

Dies kann sehr schnell ge- 
hen, wenn man immer den 
Satz sagt, der neu hinzu- 
kommt. Satze, die Hook auffor- 
dern den Kampf doch zu been- 
den, sollte man nicht benut- 
zen, da man dann von Hook zu- 
riickgetrieben wird. Wenn Ihr 
es dann geschafft habt, Hook 
von der Piankę zu schubsen, 
ist das Spiel schon zu Ende. 
Wer móchte, kann sich noch 
die SchluBmusik anhóren. Es 
hat sich "ausgehookt". Na 
endlich. 
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Sascha Vagts aus Neu 
Wulmstorf stellte fur alle Fan- 
tasy-Rassen die passende 
Ausriistung zusammen. 
Elfen: 

— Langes Schwert: 
Handlich, stark, beliebte 
Waffe. 

— Pfeil und Bogen: 

Zehn Pfeile, groBe Reichweite. 

— Schild aus Korbgeflecht: 
Leicht und wirksam gegen 
Wurfgeschosse. 

— Riistung: 

Gut gepanzert, aber recht 

schwer. 

Orks: 

— Streithammer: 
Unhandlich, doch tódlich bei 
Kampfen. 

— Speer: 

Mittlere Reichweite, zwei 
Wurfe. 

— Bronzeschild: 
Schwer, doch guter Schutz. 

— Heim und Rustung: 

Sehr gut gepanzert, aber auch 

sehr schwer. 

Barbaren: 

— Langes Schwert: 
Handlich und stark, beliebte 
Waffe. 

— Lanze: 

Geringe Reichweite, ein 
SchuB. 

— Bronzeschild: 

Schwer, aber wirksamer 
Schutz. 

— Rustung: 

Gut gepanzert, aber schwer. 
Zwerge: 

— Axt/Streithammer: 
Unhandliche, aber tódliche 
Waffen. 

— Speer: 

Mittlere Reichweite, zwei 
Wurfe. 

— Holzschild: 

Schwer, bietet ausreichend 
Schutz. 

— Heim: 

Reicht ais Schutz. 
Amazonen: 

— Langes Schwert: 
Handlich, stark, beliebte 
Waffe. 

— Pfeil und Bogen: 

Zehn Pfeile, groBe Reichweite. 

— Holzschild: 

Schwer, bietet ausreichend 
Schutz. 

— Heim: 

Ausreichend ais Schutz. 
Wikinger: 

— Langes Schwert/Axt: 
Handlich/unhandlich, starkę 
und beliebte Waffen. 

— Speer: 

Mittlere Reichweite, zwei 
Wurfe. 

— Bronzeschild: 

Schwer, bietet guten Schutz. 



— Rustung: 

Schwer, ausreichend Schutz. 
Menschen: 

— Langes Schwert: 
Handlich, stark, beliebte 
Waffe. 

— Lanze: 

Geringe Reichweite, ein 
SchuB. 

— Holzschild: 

Schwer, bietet ausreichend 
Schutz. 

— Heim und Rustung: 

Sehr gut gepanzert, aber auch 
sehr schwer. 

Lure of the 
Tempłress 

Renatę Lomsche aus Quick- 
born entwickelt sich zur eifri- 
gen Tips-Lieferantin und 
schlagt in dieser Ausgabe 
gleich zweimal zu. Hier ihre 
Adventure-Komplettlósung. 
Kapitel 1: Die Flucht aus dem 
Verlies 

Ais erstes zieht man an der 
Fackel, die dann auf den Stroh- 
haufen fallt und diesen entziin- 
det. Nun stellt man sich neben 
die ZellentLir und wartet, bis 
der Skorl-Wachter diese óff net. 
Sobald der Wachter auf das 
Feuer schaut, geht man aus 
derZelle und schlieBt und ver- 
riegelt die Zellentur. Jetzt geht 
man in die Wachstube und 
nimmt das Messer auf, das auf 
dem FaB liegt. AuBerdem 
nimmt man noch die griine Fla- 
sche mit und schneidet mit 
dem Messer den Sack auf. 
Wenn der Sack dann noch ein- 
mal betrachtet wird, findet man 
eine Silbermunze. Danach 
geht man in die Folterkammer. 
Dort schneidet man die Leder- 
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schnur durch, mit der der Leib- 
eigene Ratpouch an die Folter- 
bank gefesselt ist. Man geht 
zuriick in die Wachstube und 
betrachtet das FaB. An dem 
jetzt entdeckten Hahn fiillt man 
die Flasche aut und gibt diese 
dann dem Haftling Wulf, der 
sich in der auBeren Zelle befin- 
det. Wulf verrat einem jetzt ei- 
nen geheimen Ausgang aus 
dieser Zelle. Da man selber 
nicht stark genug ist, befiehlt 
man Ratpouch, die lockeren 
Mauersteine an der rechten 
Wandwegzudriicken. DerWeg 
nach drauBen ist jetzt frei und 
nach einer Rutschpartie landet 
man in der Kanalisationsóff- 
nung. 

Kapitel 2: Goewins Befreiung 
Man geht jetzt in die Schmie- 
de zu Luthern. Nachdem man 
mit ihm gesprochen hat, nimmt 
man das auf dem Boden lie- 
gende kleine PulverfaB mit. 
Nun sucht man Malin auf (der 
Mann in Griin) und spricht ihn 
an. Man bekommt von ihm ei- 
nen Metallbarren, den man 
zum Handler Ewan im Kramer- 
laden bringt. Fur den Barren 
erhalt man zwólf Silbermunzen 
ais Bestechungsgeld und eine 
Silberkette mit einem Edel- 
stein. Diesen Edelstein gibt 
man Nellie in der Elstern- 
schanke. Ais Dankeschón er- 
halt man von ihr eine Flasche 
mit einem seltsamen Gebrau. 
In der Elsternschanke spricht 
man auch Morkus an. Dieser 
gibt einem — nachdem man 
ihn mit einer Silbermiinze be- 
stochen hat — die Information, 
daB Goewin im Rathaus gefan- 
gengehalten wird. Man sucht 
sofort Luthern auf und gibt die- 
se Information an ihn weiter. 



Au8erdem bietet man ihm noch 
die Flasche von Nellie an, de- 
reń Inhalt fur einen selber un- 
genieBbarist. Luthern trinkt die 
Flasche jedoch bereitwillig aus 
und gibt sie einem danach leer 
zuriick. Man kann die Flasche 
jetzt am Brunnen vor der Burg- 
mauer auffulłen und sich eine 
Erfrischung gónnen, lustiger 
ist es aber, die Flasche mit dem 
Abwasser aus der Kanalisa- 
tionsóffnung aufzufullen und 
sie Morkus in der Elstern- 
schanke anzubieten, der einen 
Gratisdrink nie ausschlagt 

(igitt). 

Man geht jetzt zu Grub, der 
sich im Elsternhof aufhalt und 
spricht ihn direkt auf die 
schwarze Ziege an. Grub han- 
digt einem daraufhin einen 
Dietrich aus. Man geht jetzt zu 
Eileain im Gasthaus "Zum 
Henker" und fragt sie nach 
Taidgh. Sie reagiert etwas selt- 
sam und gibt einem Taidghs 
Tagebuch, in dem man natiir- 
lich sofort blattert und sich da- 
nach zum Marktplatz begibt. 
Da man selbst zu ungeschickt 
ist, gibt man den Dietrich Rat- 
pouch und beauftragt ihn, die 
Tur zu Taidghs Haus aufzu- 
schlieBen und sie zu óffnen. Da 
das Haus gut bewacht wird, 
sollte man jedoch darauf ach- 
ten, daB man die Tur óffnet, 
direkt nachdem die Skorl-Pa- 
trouille vorbeigekommen ist. 
Im Inneren des Hauses be- 
trachtet man die Apparatur und 
erkennt die Teile wieder, die 
schon im Tagebuch erwahnt 
wurden. Man zundet jetzt mit 
Hilfe des kleinen Pulverfasses 
den Ólbrenner an und wartet, 
bis der Destillationsvorgang 
abgeschlossen ist. Danach óff- 



net man den Hahn und fiillt den 
Trunk in die Flasche von Nellie. 
Jetzt geht man zur MittelstraBe 
und trinkt den Inhalt der Fla- 
sche, worauf man sich in Sele- 
na verwandelt und den Skorl- 
Wachter passieren kann. Im 
Rathaus befiehlt man den bei- 
den Skorl-Wachtern, Goewin 
freizulassen. 

Kapitel 3: Das Óffnen des 
Wehrtores 

Man geht in den Zuberei- 
tungsraum der Apotheke und 
redet mit Goewin. Danach 
macht man so lange einen 
Stadtbummel, bis man sich in 
Diernot zuriickverwandelt hat. 
Wahrend des Stadtbummels 
kann man ais Selena einige 
sehr interessante Gesprache 
fiihren. Jetzt sucht man wieder 
Goewin auf und spricht nun 
zweimal ais Diermot mit ihr. Da- 
nach hangt vor der Mónchs- 
klause ein Plakat, daB ein Buch 
gestohlen wurde. Man sucht 
jetzt Malin auf und laBt sich das 
Buch aushandigen. Man gibt 
es jedoch nicht - wie befohlen - 
Morkus, sondern geht in die 
Mónchsklause. (Wenn man 
Ratpouch das Buch gegeben 
und ihm gesagt hat, er solle es 
Morkus geben, muB man, um 
es zuruckzubekommen, zu 
Whelk gehen, mit ihm spre- 
chen und danach Ratpouch's 
Dienste bei Morkus gegen das 
Buch eintauschen). 

In der Mónchsklause gibt 
man Whelk das Buch und fragt 
ihn, was dort so merkwurdig 
riecht. Daraufhin gibt einem 
Whelk ein Bundel Zweige. 
Jetzt redet man noch mit Toby 
und bittet ihn um Hilfe im 
Kampf gegen Selena. Toby ver- 
rat einem nun, wie man den 



Drachen aufwecken muB. Man 
geht also zu Goewin in den Zu- 
bereitungsraum der Apotheke 
und fragt sie nach dem Ge- 
misch aus den Krautern Hah- 
nentritt, Wasserschierling und 
Elsenkraut und sagt ihr, daB 
man es gegen den Drachen 
benutzen will. Da das giftige 
Kuhkraut gerade nicht vorhan- 
den ist, geht man zur Schmie- 
de und gibt Catriona das Bun- 
del Zweige. Sie sagt einem dar- 
aufhin, daB in ihrem Vorgarten 
giftiges Kuhkraut wachst. Man 
pfliickt also in der Schmieden- 
straBe das Kraut (zu erkennen 
an der hellblauen Farbę, 
rechts) und geht damit zuriick 
nach Goewin in den Zuberei- 
tungsraum der Apotheke. Man 
handigt Goewin das giftige 
Kuhkraut aus, wartet bis sie 
den Zauber zubereitet hat und 
fragt sie dann nach dem ferti- 
gen Zaubermittel. Jetzt geht 
man in das Gasthaus "Zum 
Henker" und spricht dort mit 
dem Barbaren Utar. Er verrat 
einem die Namen der beiden 
Wasserspeier vor dem Wehr- 
tor, die man rufen muB, damit 
sich das Tor óffnet. Man geht 
also zum Wehrtor und spricht 
mit einem der Wasserspeier. 
Dieser sagt einem, daB sich 
das Tor nur óffnet, wenn eine 
Frau die Namen ausruft. Man 
sucht Goewin auf und bittet sie 
um ihre Mithilfe beim Óffnen 
des Tores. Man geht zuriick 
zum Tor und wartet, bis auch 
Goewin eingetroffen ist. Dann 
spricht man mit Goewin und 
sagt ihr, daB sie jetzt den Na- 
men der beiden Wasserspeier 
ausrufen soli. Das Wehrtor óff- 
net sich und gibt den Weg zu 
den Hóhlen frei. 
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Software Trtel 


MS-DOS 


AMIGA 




Software Trtel MS-DOS AMIGA 


AMOS deutsch 




99.50 


£ 


Lord of the Rlngs 


89.50 


79 50 


AMOS EASY 




89.50 


e 

o 


Lord of the Rings 2 


89.50 




AMOS 3 D 




79.50 


Lotus Esprft 2 




59,50 


AMOS Compiler 




59.50 


■c 


LSLarry5d 
Lureof Temptress 


89.50 


79.50 


1869 cl 


89.50 


79.50 


5 


79.50* 


69.50 


Abandoned Places d 


89.50" 


79,50 


> 


Mad TV d 


89.50 


79.50 


A-Traln 


109.50 




c 
o 


Magie Pockets 


69.50 


69.50 


Aces of Pacific d.A. 


89.50 




c 


Megafortress 


84 50 


69.50 


Addams Family 




59.50 


c 

iO 


Mega Sports 


69.50 


69.50 


Ashes of the Empire 


89.50* 


79.50' 


-* 


Microprose Golf d 


a. A. 


89,50 


ATAC 


89.50* 




8 


Microprose G, Prlx d 


a. A. 


89,50 


Air Bucks 


79.50 


69.50 


Might & Magle 3 d 


89.50 


79.50 


Air Support 




64,50* 


e 


Monkey Island 2 D 


89.50 


89.50 


Airbus 320 d 


99.50 


99.50 


a 


Myth 


. 


59.50 


Amberstar d 




89.50 


c 

V 


Pacific Island 


79.50 


69.50 


Another World 


79.50 


69.50 


_J 


Paperboy 2 


69.50* 


59.50 


AquaVentura 




59.50 


Patrizler 


89.50 


79.50 


B17d 


119.50" 






Patton Strikes Back 


89.50 


79,50" 


Bards TaleTrilogy 


89.50 


79,50* 


c 


Pinball Dreams 


a. A. 


59,50 


Battle Isle d 


89.50 


79,50 


t> 


Plan 9 Outerspace 


89.50 


79.50 


Battle Isle Datadisk 


49.50 


49.50 


"S 


Planets Edge 


89.50 


. 


Birds of Prey 


99.50* 


79.50 


_J 


Police Ouest 3 d 


89.50 


79.50 


Black Crypt d 


79.50* 


59.50 


oO 


Pools of Darkness 


89.50 


69.50 


Bravo Romeo Delta 




89.50 


? 


Popolous 2 Datadisk 




49.50" 


Bundesl. Man Pro. 


79.50 


79.50 


Powermonger 


89.50 


79.50 


Carl Lewis Challenge 


79.50 


79.50 


2 

c 


Powermonger Data 




39,50 


Championship Man. 




59.50 


Prophecy of Shadows 


79.50 




Civilisation D 


99.50 


89.50 


> 








Conquestator 
Cool Croc Twins 


79.50 

59.50 


79.50 

59.50 




/'AT-BUS-Festplatte fur AMIGA*\ 


Covert Actlon 


99.50 


89,50 




f ind. Controller, Geh 


ause und dt. \ 


Crime City 

Crisls In the Cremlln 


69.50 






* Handbuch, komplett anschluBfertig \ 


99.50 


99.50* 




installlert, bis 8 MB aufrustbar ) 


D-Generation 




54.50 




V 105 MB/0 MB RAM 998 


/ 


Dagger of Amon Ra 


89.50 




V 


\ 105 MB/2 MB RAM 1.198 




Daemonsgate 


89.50* 


79.50" 


C 








DarkOueeno Krynn 


79.50 


79.50 


2 










Darklands 


119.50* 




Project X 




59.50 


Darkseed 


89.50 




> 


Psyborg 




59.50 


Oas Schwarze Auge 


89.50 


79.50 


Race Drwin 


69.50 


69.50 


Death Knights Krynn 


79.50 


79.50 


to 


Railroad Tycoon d 


99.50 


89,50 


Dyna Blaster 




69.50 


9 


Realms 


79.50 


69,50 


Disoovery 


79.50* 


89.50 




Red Baron deutschl 


89.50 


89.50 


Documentum 2.0 




189.00 


r*- 


Regent 




79.50 


Dune Wustenplanet 


89.50 


69.50 


to" 


Riders of Rohan d 


89.50 


79.50" 


Eco Ouest 


89.50 




i 


Risky Woods 


79.50* 


64.50 


Elvlra 2 d 


89 50 


79,50 


Rocketeer 


69.50 


69.50* 


Eplc 


79.50 


69.50 


a 


Sargon 5 


89.50 




Europ. Championship 


69.50 


59.50 
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Sensible Soccer 




59.50 


Eyeof Behok)er2 


89.50 


89.50 


Shadowlands 


89.50 


69.50 


Falcon Mark 3.0 D 


109.50 
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Silent Service 2 


89.50 


89.50 


Fighter Command 


69.50 


69.50 


o 


Sim Ant d 


89.50 


89,50 


Fire&lce 


79.50* 


69.50 


a 


Sim City Windows 


109.50 




Floor13 




69.50 




Space Max 




69.50 


Free DC. 


99.50 




i 


Space Ouest 4 d 


79.50 


79,50 


G-Loc 




59.50 


Speclal Forces 


99.50* 


89.50 


Gateway 
Global Effect D 


79.50 




-8 


Star Trek 25. Anniv. 


89.50 




79.50 


69.50 


Steel Empire 


69.50 


69.50 


Goblinns 


79.50 


69.5Q 


•B 


Stone Age 


69.50 


59.50 


Golden Eagle 


69.50 


59,50 


Storm Master d 


69.50 


79,50 


Graham Taylor Soccer - 


59.50 


o 


Striker 




59.50 


Grand Prix Unlimited 


79.50 




O 


Super Tetns 


99.50 


84.50 


Gunship 2000 d 


99.50 


a. A. 


Z 


S.W.O.T.L 


89.50 




Hardball 3 


79.50 




O 


S.W.O.T.L. DO 332 


49.50 




Harpoon neue Versior 


99.50 


79.50 


X 


Syncro Express 3 
Teenage Turtles 2 




99.50 


Harpoon Scenarios 


39.50 


39 50 


o 


89.50 


59.50 


Heart of China d 


89.50 


79.50 





Tennls Cup 2 




79.50 


Heroes of the 357th 


89.50 




Titus the Fox d 


69.50 


59,50 


Home Alone 


69.50 


59.50 




Treasure Savage Emp 


79.50 


79.50* 


Hong Kong Mahjong 


89 50 




VgJ 


Ultima 6 


89.50 


79,50 


Hook 


89.50 


59.50 


*<j 


Ultima 7 


89.50 




Indiana Jones 4 d 


89.50 




SC 


Ultima Underworld 


89 50 




INFOCOM Sampler 


109.50 




■■■ 


Uncharted Waters 


129.50 




Ishar 


79.50 


79.50 




Utopia New Worlds 




49.50 


J B. Football 




69.50 




Vengance Excalibur 


79.50 


69.50 


Jaguar XJ 220 




59.50 




Viruscope 1.6 




59.50 


John Madden Footb 




69.50 




Vroom 




59.50 


Kaiser d 


99.50 


99,50 




Warnors of Releyne 
Wayne Gretzky 2 


69.50" 


69.50 


Kings Ouest 5 d 


99.50 


79.50 


a> 


69.50 


59.50 


Legend 


79.50 


69.50 


E 
co 


Wilry Beamish d.A. 


89.50 


79,50 


Links d.A. 


99.50 


89.50 


Wing Comm. Spec.Ed 


99.50 




Links 386 pro d.A. 


109.50 




Wing Commander 2 d 


99.50 
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Wing C. Special Op. 2 


49.50 
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Wrestlemania WWF 


69.50 


59.50 


512 KB intern A500 Uhr/Akku 
1 MB intern A500 PLUS 
ACTION REPLAY MK3 A500 


79.- 
149.- 
189.- 


cB 
o 


X-Copy Tools (NEU) 




84.50 


Advanced GRAVIS Joysticka 


ACTION REPLAY MK3 A2000 


249.- 


der Allerbeste schwarz 


89.95 


CDTV Trackball Controller 


259- 


fur AMIGA und PC transparent 


99.95 


Laufwerk AMIGA 3.5" 


extern 


169.- 


N 


GRAVIS-Maus-Stick Amiga 


199.95 


Aktrvboxen f tir all« AMIGA 


79.- 




Advanced ELIMINATOR die Not*- 


MAUSE FUR ALLE AMIGA 




CD 


Gamecard bis 50 MHz. 2 AnalogPorts inki 


HiRes Mause ab 




49.50 


</) 


Software, bei uns zu haben fur nur 


89.95 


Optische Mause 
Kabellose Infrarot-Maus 
Brush-Pen, der "Maus-Kull" 


99.50 
129.50 
129.50 


C 
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Roland Hard und Software stela vorfiihrberelt 
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989- 
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._ 


ROLAND SCC-1, di. Neue! 


989.- 
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Mr'^pZ. Weapon Control 
mi^F' Rudder Control 


189.50 
189.50 


8 


Soundblaster 2.0 
Soundblaster Pro 




279.- 

499- 


279,50 


*S 


CD-ROM zum Soundblaster Pro 
Thunderboard 


749- 
259.- 


VIDEOBLASTER 




799.- 


a> 
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YIDEOBLASTER Pro 


999,- 


co 
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Kapitel 4: In der Drachenhóh- 

le Man geht durch das Wehrtor 
und befindet sich jetzt in der 
Eingangshóhle. Hierziehtman 
am rechten Schadel, der die 
Tur zur griinen Hóhle óffnet. 
Bevor man die Eingangshóhle 
verla6t, wirft man noch einen 
Blick auf den linken Schadel. 
In der griinen Hóhle angekom- 
men, betrachtet man, wahrend 
man auf Goewin wartet, den 
rechten Schadel. Man gibt 
Goewin nun den Befehl, zu- 
ruck zur Eingangshóhle zu ge- 
hen, dort am linken Schadel 
und danach am rechten Scha- 
del zu ziehen, dann zuruck in 
die grune Hóhle zu gehen und 
dort am rechten Schadel za 
ziehen. Jetzt stellt man sich 
schnell vor die linkę Tur und 
wartet, bis sie sich óffnet. 
Durch die Tur gelangt man in 
die blaue Hóhle. Dort wartet 
man wiederum, bis sich die lin- 
kę Tur óffnet. Durch diese Tur 
gelangt man in eine kleine 
Hóhle, die man durch den obe- 
ren Ausgang verlaBt. Jetzt ist 
man in einem Raum, in dem ei- 
nem ein machtiger Krieger den 
Weg versperrt. Hat man den 
Krieger besiegt und den Raum 
duch die linkę Tur verlassen, 
steht man dem Drachen Auge 
in Auge gegenuber. Man be- 
nutzt jetzt den Trank von Goe- 
win, urn den Drachen aufzu- 
wecken. Danach befiehlt man 
ihm, einem zu helfen. Darauf- 
hin handigt er einem das magi- 
sche Auge Gethryns aus. Man 
geht zuruck zur blauen Hóhle 
und óffnet dort durch Ziehen 
am linken Schadel die Tur zur 
griinen Hóhle. Dort zieht man 
wiederum am linken Schadel, 
wodurch der Weg zur Ein- 
gangshóhle freigegeben wird. 
Man verla6t die Hóhlen und 
sucht Malin auf. Er gibt einem 
den Tip, daB sich eine der 
Skorl-Patrouillen sehr auffallig 
verhalt. Daraufhin geht man 
zum Marktplatz und wartet, bis 
eine der Patrouillen im Kramer- 
laden verschwindet. Jetzt 
schaut man schnell durch das 
Fenster und belauscht das Ge- 
sprach. Wenn die Skorl-Pa- 
trouille den Laden verlassen 
hat, geht man selbst hinein und 
spricht mit Ewan. Er uberlaBt 
einem daraufhin seinen Platz 
in dem FaB, das einen ins Inne- 
re der Burg bringt. 
Kapitel 5: Die Vernichtung 
Selenas 

Man verlaBt den Weinkeller 
und geht in die Kiiche, urn dort 
die Zange mitzunehmen. Au- 
Berdem betrachtet man noch 
den Kadaver, urn danach das 
jetzt entdeckte Fett einzu- 
stecken. Man geht zuruck in 
den Weinkeller und wartet, bis 



der fremde Jungę auftaucht. 
Wenn man ihn anspricht, er- 
fahrt man, daB er Minnow, der 
Sohn von Morkus ist und von 
seinem Vater an die Skorl ver- 
kauft worden ist. Jetzt betrach- 
tet man das obere FaB in der 
linken unteren Ecke und stellt 
fest, daB es nicht — wie alle an- 
deren Fasser — leer ist. Man 
zieht jetzt mit der Zange den 
Spundzapfen heraus und sagt 
Minnow, daB er dem Skorl- 
Wachter Bescheid sagen soli, 
daB eines der Weinfasser aus- 
lauft. Man folgt Minnow schnell 
und im Gang den Ausgang zur 
oberen Etage des Bankett- 
saals. Dort wartet man so lan- 
ge, bis der Skorl-Wachter sich 
in den Weinkeller begeben hat, 
wo er nach dem GenuB des 
ausgelaufenen Weines voll- 
trunken und somit kampfunfa- 
hig liegenbleibt (es ist iibrigens 
derselbe Wachter, den man 
schon am Anfang des Spieles 
reingelegt hat). Jetzt geht man 
in das Torhaus und benutzt das 
Fett, urn den verrosteten Hebel 
wieder beweglich zu machen. 
Danach befiehlt man Minnow, 
am Hebel zu ziehen, wahrend 
man selbst die Windę betatigt. 
Dadurch wird die Zugbriicke 
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herabgelassen, die nun den 
Weg zu Selenas Gemachern 
freigibt. 

Man geht also wieder zuriick 
auf den Gang und nimmt dort 
den oberen Ausgang, der zur 
oberen Etage des Bankett- 
saals fiihrt. Am rechten Ende 
gelangt man dann uber ein 
paar Stufen zurZugbriicke, auf 
der ein machtiger Krieger auf 
einen wartet, den es nun zu be- 
siegen gilt. Hat man auch das 
geschafft, begibt man sich zu 
Selena, die sich daraufhin in 
ein Monster verwandelt. Man 
zeigt ihr jetzt das Auge von 
Gethryn, dessen Anblick Sele- 
na auf der Stelle umbringt. So- 
mit sind die Burger Turnvales 
fur immer von ihrer bósen Ty- 
rannei befreit. 



Apydia 



John Wenzel aus Berlin hat 
fur jeden der lastigen Endgeg- 
ner eine spezielle Beseiti- 
gungsmethode ausgetiiftelt. 
Raupe: 

Bereits bevor die Raupe im 
Bild zu sehen ist, einen Super- 
schuB laden und diesen dann 
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sofort auf den Kopf des Krab- 
belviechs abfeuem. Nun durfte 
kaum noch Gegenwehr zu er- 
warten sein. 
Maulwurf: 

Hier gilt: immer draufhalten 
und geschickt ausweichen. Ei- 
ne besondere Taktik gibt es 
hier nicht. 
Gottesanbeterin: 

Standig den Kopf attackie- 
ren, dabei das Ausmanóvrie- 
ren der gegnerischen Schusse 
nicht vergessen. Zieht sich die 
Riesenheuschrecke so zu- 
riick, daB nur noch die Fangar- 
me zu sehen sind, bleibt man 
auf Kopfhóhe und ballert Su- 
perschiisse. 
Aal: 

Erstmal schnell an den un- 
teren Bildschirmrand, da der 
tiickische Aal von hinten an- 
greift. Dann ganz knapp unter 
die Seerose stellen — wenn 
das glitschige Ungeheuer zu 
nahe kommt, nach hinten aus- 
weichen. Nachdem der Geg- 
ner aus der Bildschirmmitte in 
Zick-Zack-Formation angegrif- 
fen hat, beginnt man mit den 
Bewegungen von vorn. Bei all 
diesen Aktionen selbstver- 
standlich immer kraftig auf den 
Kopf des Aals schieBen. 
Krebs: 

Den Kopf treffen und den 
Schiissen ausweichen. 
Hecht: 

Standig auf das Auge zieleń. 
Der Gegner schwimmt zuerst 
von schrag oben, dann von 
schrag unten auf uns zu. Bleibt 
er in der Bildschirmmitte ste- 
hen, begibt man sich in die lin- 
kę obere Ecke des Screens. 
Der Hecht drangt Euch nun 
ganz nach links. Danach weiter 
nach vorne fliegen und zwi- 
schen Riicken- und Schwanz- 
flosse abwarten. Bewegt sich 
der Fisch wieder nach vorne, 
fliegt man urn die Schwanzflos- 
se herum in die rechte untere 
Ecke. Hier wartet man, bis der 
Hecht erfolglos versucht, ei- 
nen zu zerquetschen. Dann so- 
fort in die linkę untere Ecke 
fluchten (auf die Schusse der 
Schnecken achten und aus- 
harren, bis der Gegner wieder 
hervorschnellt. Nun flink in die 
Mitte des linken Bildschirm- 
rands eilen, der Hecht schieBt 
aus der rechten Screenhalfte 
bis in die Mitte hervor. Nach- 
dem er zum zweiten Mai dieses 
Manóver ausgefuhrt hat, fliegt 
man schleunigst an den unter- 
en Rand und laBt den Hecht 
vorbeischwimmen. Jetzt in die 
Ecke oben rechts und an- 
schlieBend in der Screen-Mitte 
den Attacken des Gegners 
ausweichen. 

Ratte: Einen SuperschuB la- 
den und damit gleich die erste 
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Madę umnieten. Die restlichen 
lassen sich dann ohne Gefahr 
zerbróseln. 
Dose: 

Zuerst verpa6t man ihr einen 
SuperschuB, danach sollte 
man sich ganz nah am Boden 
in der rechten unteren Ecke po- 
stieren und draufhalten. 
Puppe: 

Hier ist der StreuschuB von 
groBem Nutzen. Man plaziert 
sich so, daB der unterste der 
funf Lichtdolche genau das 
Auge der Puppe trifft. Fangt 
Gevatter NuBknacker an, seine 
Wurmchen zu verschieBen, 
wartet man den ersten ab und 
fluchtet dann in die Ecke links 
oben. Dort weitere zwei Ge- 
schosse abwarten und danach 
die erste Position wieder ein- 
nehmen. 
Technospinne: 

Nur die Laufer an der Decke 
sind zerstórbar. Wer hier iiber- 
leben will, sollte sich stets zwi- 
schen den unteren Beinen der 
Spinne bewegen. 
Maschine: 

Achtet bęsonders gut aut 
den Laser! Óffnet sich der ko- 
mische Satellit, Feuer frei! 
Fisch: 

SchieBen, was das Zeug halt 
und immer ausweichen. Teilt 
sich der Fisch, so konzentriert 
man das Feuer auf die oberen 
Fische und zerstórt mit den 
(hoffentlich vorhandenen) 
Bomben den unteren. 
Muschel: 

Warten, bis sich die Muschel 
óffnet, dann kraftig ballern. 
Vorsicht: Man darf die Schale 
der Muschel beriihren, nur ihr 
Innenleben nicht! 
Fledermaus: 

Standig in der Bildschirm- 
mitte bleiben, gegebenenfalls 
ausweichen. SchieBen nicht 
vergessen! 
Mutant: 

Keine besondere Taktik; 
ausweichen und draufhalten. 
Riesenwespe: 

Die kleinen Bienen ausma- 
nóvrieren und auf das Auge 
der Wespe zieleń. 



Ishar 



Kaum in den Laden, schon 
gelóst: Oliver Lach aus Hagen 
kann wichtige Tips und Karten 
aller Level bieten. 

— Im Dorf im Suden von Anga- 
rahn findet man einen Kamera- 
den von Jarel. 

— In Lotharia findet man 
Azalghorm, den Geist. Óstlich 
von ihm ist eine Runentafel ver- 
borgen. 

— Der magische Talisman ist 
im Verlies in Valanthar. 

— Die Hexe ist in Fhulgrod. Urn 

78 



KE/YDORiA 




Der/ 



Die JTouli [IrskiATCKk 



N 
t 




bUJfh, 




A e, r „, 

& M. r , t ,U(t 



;"'—) 



© 6.,u.», 

HiUl,. <T,;.k,) 

6«stiUu 

toisłlmi 

,01. t.'' 



i)i? Siacii F(u/incji( 



SUcMbT 



((.Mkr 




'frO?*ets<» Mti* 
y.TAtrm' 



Duncicon Lm W«lc/ von Kku.Jqcisi 




© *JÓ.<./rf 

X UOnt 

■i «.».< 

I fc«fr 

II To«~ 



10/92 



powertips 



DunOjton vv\ 



V<xL.oSL_a.r 

- 3 J 



■ISbene 



^'^'pTJ® 1 El 




^ offtne Tur 
o fot 



DunaroK ia^ iuCaiKctT 



, 3 t 

6**o/>.fuT 



2 ft e 



***,*+. Id 

© /M« r «< f . SC. 



„ ifwr«fn 

& Suk ^KrZ~J 
Aj G<o»< U ® 




Die Prof is bei Problemen mit schweren Rollenspielen 


Lósungsservice Berry & Strothe 


DEUTSCHE KOMPLETTLOSUNGEN inki. PLANE 


* Amberstar 


• Pool ot Radlence 


• Fale-Gates o) Dawn (DM 39,-) 


' Secret ot the Silver Blades 


• Lure ot the TemptresB 


■ Champions ot Krynn 


• Dungeon Master 


■ Dealh Knights ot Krynn 


• Chaos strikes bacK 


' Dark Oueen of Krynn 


' Dragonflight 


■ Eye ol the Beholder 1 




' Eye ot the Beholder 2 




' Might & Magie II 


* Bane ot the Cosmic Forge 


• Might & Magie III 


' Legend 


• Elvira 1 


■ Monkey Island 1 




• Monkey Island 2 


• Legend ot Faerghail 


• Ultima 5-7 


' Space Ouest 4 


' Ultima Underworld 


' Kings Ouest 1-5 


• Prophecy ot the Shadow 


• Larry 1 -3/ Larry 5 


' Bards Tale III 


" Eternam 


Prelsetur Kpi -Losungen inki. detali Piane DM 27.- zuzugl Versandkosten. NN DM 10.-. Vork VS DM 4, 


ab 3 Kpl.-Lósungen tnkl Piane kelne Versandkos1en" Drucktehler und Preisanderungen vorbehlten 


Bestellung rund um die Uhr bei: 




Lbsungsservice RICHARD BERRY 


^iei.: uan/^aujiuz^ 


Poppenreuther Str. 3, 8510 Fiirth 


i 



PROBLENE BEIM LOSEN EINES ROLLENSPELES 



Bei uns erhalten Sie Komplettlósungen (incl. Piane und Erlauterungen) zu 
(fast) allen neuen Rollenspielen. Zum Beispiel: 



Amberstar 

Abandoned Places 

Buck Rogers 2 

Eco Quest 

Elvira 2 

Etemam 

Fate - Gates of Dawn 

Indiana Jones 4 

Kings Quest 5 

Larry 5 

Legend 



Might and Magie 3 
Monkey Island 2 
Obitus 

Police Ouest 3 
Robin Hood 
Space Ouest 4 
Spirit or Adventure 
Siar Trok Adwnture 
Treasures Savage. Front 
Ultima 7 
Ultima Underworld 



!NEU! 



Jetzt auch Losungen fur 
Konsolenspiele. Zum Beispiel: 
Arcana, Exile, Shining in the 
Darkness, Zelda 3 



Nalurllch konnsn Sio bai unj auch Losungen lUr 
aKere RohnapMa bnMan. Elnfach annjtan 
ooor nine UsIb !um Preis .on 1 DM anlordern 

Ncu: Ishar. Darkseed 



! i: 1 \ /. I «. V K I I (. IN l« I 1 I S < II I \ \ I. 

dali Sic bei uns auch das erste Computer - und Konsolenrollenspielma 
gazin mecje UJorLÓB /um Preis von 4 DM (plus Portokosten) bestel 

len kiinnen. Das Magazin bemhallel Berichte und Losungen zu den ncu 
esten Rollenspielen. 



O,.,. (Or dn. Lo-^g 35 DM plua N»cnn.n™ 8 DUE 



rSTECSSiEńsSia^ 



[Ragie Linę 



c/o Markus Muller 
GerhurtfsLraBe 2 
1000 Berlin 21 



Tel.:«>30)39184 95 

■•• Tag und Nacht ••• 




Traum-Preise 
fiir Top-Spiele 

Hier heiftt es: Sofort zugreifen! 
Bestellen Sie JETZT!!! 



Komplett 
deutsch 



Best.Nr. 


Titel 




PC 3,5 
o. 5,25 


Amiga 


7.61 


Secret of Monkey Island II 


dt. 


82.50 


82,50 


7.62 


Indy 4 


dt. 


82,50 


82,50 


7.63 


Epic 


dt. 


82,50 


78.50 


7.64 


Space Ouest 4 


dt. 


74,50 


74,50 


7.65 


Kings Ouest 4 


dt. 


74,50 


74,50 


7.66 


Aces of Pacific 


dt. 


89,90 


- 


7.67 


Global Effect 


dt. 


94,50 


79,50 


7.68 


Wing Commander 2 


dt. 


85,50 


- 


7.69 


Simant 


dt. 


82,50 


82,50 


7.70 


Mad TV 


dt. 


82,50 


75,50 


7.71 


Eye of the Beholder 


dt. 


82,50 


78,50 


7.72 


Popolous II 


dt. 




82.50 


7.74 


Heart of China 


dt. 


82,50 


78,50 


7.75 


Civilisation 


dt. 


82,50 


- 


7.76 


Morę Lemmings 


dt. 


69,50 


69,50 


7.77 


Jaguar XJ 220 


dt. 


- 


69,50 


7.78 


Castles 


dt. 


- 


79,90 


7.79 


Amberstar 


dt. 


- 


89,50 


7.80 


Ultima 7 


dt. 


82,50 


- 


7.81 


Battle Isle 


dt. 


82,50 


82,50 


7.82 


Elvira II 


dt. 


82,50 


79,50 



Alle Spiele am Lager. Wir lietern in Windeseile per Nachnahme zzgt. DM 6,- oder bei Scheckzahlung zzgl. 

DM 4,- (Versand ins Ausland Nachnahme DM 10,- bei Scheckzahlung DM 6.-) 

TOP-Angebot: ab DM 200.- lielern wir porto- u. versandkostenlrel und ab DM 300.- gibt es 3% Skonto! 



Ihre Bestellung richten Sie bille an DIF GAMĘ Verlag I. Gunia, Kampstr. 34/AG, W-4650 Gelsenkirchen 2, 
Gewarbegebiet. Telelon: 0209/586822 und 586823, Fax: 0209/586824 
Ubrigens: Ihr Auttrag ist bei unsin besten HanrJen! Fragen? Ruten Siean 1 



79 



powertips 



sie aus der Schweinegestalt zu 
befreien, benutzt man den "Ar- 
bool"-Trank. 

— Weitere Runentafeln befin- 
den sich im Verbotenen Haus 
in Zendoria, in Gil-Aras und im 
N/erlies in Rhudgast. 

— Der magische Flacon befin- 
det sich ebenfalls im Verlies in 
Rhudgast. 

— Das magische Schwert von 
Jarel befindet sich im Norden 
von Baldaron. Urn es nehmen 
zu kónnen, mussen alle Figu- 
ren Level 10 erreicht haben. 

— Im Norden von Silmatil fin- 
det man eine Schildkróte. 

— Im Turm von Jon im Lande 
Kandomir nimmt man die 
Schriftrolle mit. 

— Bei Thorm in Elwingil findet 
man Mónchskutten. 

— Deloria bringt man zu ihrem 
Vater in das Dorf in Halindor. 
Dafiir erhalt man den Schliis- 
sel fur das Verlies in Valanthar. 

— In Zendoria und in Aragarth 
findet man jeweils einen Mann 
fur besondere Trankzutaten. 

— Gelangt man zum SchluB 
nach Ishar, so braucht man nur 
geradeaus zu gehen und die 
drei Gegner und schlieBlich 
Krogh selbst ausschalten. 
Jetzt kann man sich die gran- 
diose SchluBsequenz anse- 
hen! 

— Fur Besitzer von Diskmoni- 
toren: 

In jedem .sav-File findet man 
bei Sektor 01/232 beginnend 
die Eigenschaftswerte der Fi- 
guren. Bei 07/409 und 410, ist 
ein Eintrag fiir den Goldbesitz 
der ersten Figur. 

Armour Alley 

Das wurde auch langsam 
Zeit: Andreas Fróhlich aus Bad 
Aibling liefert ais erster hilfrei- 
che Tips und Karten zu Three 
Sixtys unterschatzter Strategie- 
Geschicklichkeitsperle. 
Superbunker: 

Diese Bunker kónnen nicht 
zerstórt werden. Es lohnt sich 
aber, sie zu erobern, denn sie 
kónnen von gegnerischen 
Fahrzeugen (bis auf Panzer) 
nicht passiert werden. Am ein- 
fachsten ist es, wenn man Fall- 
schirmspringer so abwirft, da8 
sie móglichst nahe bei der 
Bunkertur landen (s. Bild 1). 

Die zweite Móglichkeit be- 
steht darin, einen Panzer vor- 
auszuschicken, der den Bun- 
ker mit dem Flammenwerfer 
"ausrauchert". Danach kón- 
nen Infanterie oder Fallschirm- 
springer den Bunker besetzen 
(s. Bild 2). 
Ballonbunker: 

Die gegnerischen Bunker 
kónnen mit ca. 10 Bomben 
oder 2 Raketen zerstórt wer- 



den. Urn einen Bunker zu er- 
obern, setzt man eine Truppe 
Infanteristen oder Fallschirm- 
springer vor dem Bunker ab. 
Die Soldaten, die nicht im Bun- 
ker bleiben kónnen, sammelt 
man dann wieder auf. 
Flugabwehrgeschiitz: 

Die gegnerischen Geschut- 
ze zu zerstóren oder zu iiber- 
nehmen ist eine Aufgabe, die 
man gleich am Anfang einer 
Mission erledigen sollte, wenn 
man nicht regelmaBig abge- 
schossen oder beschadigt 
werden will. 

Eine waghalsige Angele- 
genheit ist es, im toten Winkel 
der Geschiitze anzufliegen 
und sie dann mit Kanonen oder 
Bomben zu erledigen. 

Die einfachste Methode be- 
steht darin, sehr tief zu fliegen 
und wenn man auBer Sichtwei- 
te ist, 2 Raketen abzufeuern (S. 
Bild 3). Stehen dabei gegneri- 
sche oder unzerstórbare Ge- 



baude im Weg, so muB man sie 
entweder zerstóren oder ein- 
nehmen, denn durch eigene 
Bunker kann man hinduchfeu- 
ern (s. Bilder 4 und 5). 

Auch Infanteristen und Fall- 
schirmspringer kónnen ein Ge- 
schutz demontieren, wenn 
man sie vor dem Geschiitz ab- 
setzt (s. Bild 6). Nach der Ak- 
tion kann man die Soldaten 
dann wieder einsammeln. 

Panzer eignen sich nur be- 
dingt dazu, Geschiitze auszu- 
heben, denn einige Geschiitze 
kónnen auf Fahrzeuge schie- 
Ben (jedoch nicht auf Infante- 
rie). 

Ist das Geschiitz zu weit von 
der eigenen Basis entfernt, 
sollte man es durch Ingenieure 
wieder aufbauen lassen. 
Gegnerkorwois: 

Gegnerkonvois kann man 
leicht aufreiben, indem man 
vor ihnen landet oder vor ihnen 
einige Millimeter iiber dem Bo- 



den riickwarts fliegt und Rake- 
ten und die Bordkanone spre- 
chen laBt (s. Bild 7). 

Auch Bomben, die man iiber 
dem Konvoi abwirft, sind sehr 
effektiv. 

Infanterie sollte man nur 
dann mit dem Hubschrauber 
bekampfen, wenn man iiber 
Napalmbomben oder die 
"Dumb-Missiles" verfiigt. Alle 
anderen Waffen verbrauchen 
viel zuviel Munition, um effek- 
tiv zu sein. 
Luftkampf: 

Man sollte grundsatzlich 
nicht iiber dem eigenen Konvoi 
mit dem gegnerischen Hub- 
schrauber kampfen, da die 
herunterfallenden Trummer 
eines abgeschossenen Hub- 
schraubers oder einer zerstór- 
ten Rakete die Fahrzeuge be- 
schadigen oder zerstóren kón- 
nen. Kampfe iiber dem gegne- 
rischen Konvoi sind aus dem- 
selben Grund willkommen. Die 
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Spezialversand fur komplexe, 

anspruchsvolle Computer- 

spiele/-Simulationen 

Viele Titel mit eigenen deut- 
schen Regelflbersetzungen 

Viele Direktimporte aus den 
USA 



Action Stations Utillty Diak 

(Storm Computers) 
3 Hilfsprogramae, 28 zusitzliche 
Schiffsklassen und 13 neue Szenarien 
fflr Action Stations! 
Bei una »it deutscher Anleitung! 
Fflr IBM, Aaiga: 59,95 IM 



NAPOLEON I 

(Storm Computers) 
Simulation von 4 Feldzflgen (1805, 
1806-07, 1809, 1813-14) au£ Korps- 
ebene. Bei Schlachten kann auf die 
taktische Ebene herunter-"gezoomt" 
werden. 

Alle wichtigen Aspekte der Kriegfflh- 
rung der daaaligen Zeit sind berflck- 
sichtigt: Horal, Ermfldung, Abnut- 
zung, Versorgung aus dea Lande, 
Truppenfflhrer , Kapitulation usw. 
B ei una ait deutscher Anleitung. 
Nr Aaiga, ST: 79,95 DM 



Weitere Titel mit deutschen 
Regeluberaetzungen : 



Second Front 

(SSI) 
Die gesamte Ostfront 1941-45 auf 
Divisionsebene, 1 Spielzug = 1 Wo- 
che. Mit Luf tversorgung, Lenkung der 
Produktion, Truppenfflhrern usw. 
Sehr detailliert! 
Fflr Aaiga: 99,95 DM, IBM: 109,95 DM 

Western Front 

(SSI) 
Frankreich und Italien 1944/45. 
Gleiches Spielsystem wie Second 
Front. Fflr IBM: 109,95 DM 

Carri er Strike : 
South Pacific 
1942-44 

TssTT 
Flugzeugtragerschlachten im Pazifik 
auf operativ-taktischer Ebene. 
Von selben Programmierer wie Second 
+ Western Front. 
6 Szenarien + Feldzugsoption! 
Fflr IBM: 119,95 DM 

Krweiterungadisk fGr 

Carri er Strlke : 

In Mrze fflr IBM lieferbar . 



ARMADA 2525 

(Interstel) 
Science-Fiction-Strateciespiel fflr 
1-6 Spieler. Mit Forschung £ Ent- 
wicklung, Diplonatie, Raumschiff- 
schlachten, Invasionen von Planeten 
uaw. Fflr IBM: 109,95 DM 

LOST ADMIRAŁ 

(QQP) 
EHPIRE-ahnlicoea Strategieapiel 
Ober Seegefechte. Mit Produktion, 9 
Szenarien, 15 Feldzflgen, Szenarium- 
generator. Fflr IBM: 99,95 DM 



Yorankundigung: 

Carriers mt War (SSG) , in Kurie fflr 

IBM lieferbar. Preis ca. 109,95 DM 



Jens Duhrkop 

CoSl Computerspiele, -Simulationen 

Postfach 1123 • 2060 Bad Oldesloe 

*Sf 04531/87821 



Do you live in the 51st state 
of the USA? 

Wahracheinlich nicht; deshalb 
erhalten Sie bei una alle 
hier aufgefuhrten Spiele mit 

deutschen 
Regelubersetzungen ! 




WORLDS 
WAR 



(Storm Computers) 
Die definitive Simulation von See- 

Sefechten auf taktischer Ebene. 
ber 180 Schiffstypen (von Schnell- 
boot bis zum Schlachtschif f ) der 
Zeit von 1922-1945 sind ait vielen 
typspezif iachen Eigenschaf ten/Daten 
enthalten (z.B. 42 Tref f erzonen, 14 
Panzerungsstellen, Leckbek&mpfungs- 
fahigkeit u.v.a.a.). 
Viele Faktoren sind berflcksicbtigt: 
Raucb, Leuchtgranaten, Suchschein- 
werfer, Radar, geflutete und bren- 
nende Munitionsmagazine, 8 Torpedo- 
typen (Lauf wird bis auf weniger ais 
1 Heter genau berechnet) usw. 
Bis zu 49 Schiffe konnen gleichzei- 
tig ia Spiel aein. 

Mit 30 Szenarien (Atlantik, Pazifik, 
Mittelaeer) und Scenario-Generator/ 
-Editor. 

Sehr gute "kflnstliche Intelligenz" 
des Computergegners ! 
Bei una ait deutscher Regelflberset- 
zung (46 Seiten!). 
Fflr IBM, Aaiga (1 MB): 99,95 DM 




Science-Fiction-Strategiespiel fflr 1-2 Spieler nit Planeten- 

eroberung, Bau von Rauaachif f f lotten usw. Durch variable GróBe 

der Sternenkarte sind kurze Szenarien oder nSchtelange Feldzflge 

móglich. 

Honer Wiederspielbarkeitswert, da die Planeten und Ryperrauawege 

bei jeder neuen Partie neu verteilt werden. 

Computer Gaming World (USA) Ober dieses Spiel: "Like EMPIRE, what 

this gaae has is play value." 

Bei uns ait deutscher Anleitung! 

Fflr IBM (EGA) und Aaiga: 89,95 DM 




WHITE DEATH 

(Storm Computer a) 
Sehr detaillierte Siaulation der 
Schlacht ua Welikije Luki Ende 1942 
auf operativ-taktischer Ebene. Ober 
400 Einheiten, 27 Waf fengattungen: 
Vom T-34-Bataillon bis zum Kraa- 
schfltzenbataillon und von der Ski- 
Kompanie bis zua "Stalinorgel"- 
Regiment. 

Das Spielsyaten gibt das Ringen urn 
die Initiative beider Seiten sehr 
gut wieder. 

B ei uns ait deutscher Anleitung. 
Fflr Aaiga (1 MB): 99,95 DM 



WHITE DEATH 

Battk for Velikiye Luki, November 1942 





FIRE-BRIGADE 

Siaulation der beweglich gefflhrten, hin und her wogenden Schlacht urn Kiew Ende 1943 
auf operativer Ebene. Wre Brigade besitzt einen hohen Authentizitatsgrad, eine sehr 
weit entwickelte "kflnstliche Intelligenz" sowie eine vorbildliche Benutzerfflhrung. 
Wetterverhaltnisse, Erafldung, Morał, Kampf erfahrung usw. sind berucksichtigt. 



Amiga Special Hr. 6/92: 
"Fire Brigade ist in der 
Tat das wohl zur Zeit 
ernsthaf teste und beste 
historische Strategie- 
spiel, das es (nicht nur 
for den Aaiga) zu kaufen 
gibt!" 

Bei una ait deutscher 
Anleitung (37 Seiten). 
Fflr IBM, Aaiga (1 MB) 
und ST: 99,95 DM 
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Blitzkrieg at tbe Ardennes (Storo) , 

fflr Aaiga (1 MB), IBM: 79,95 DM 

Breach 2, Vera. 2.0 (Oanitrend) , 

fflr IBM, Aaiga (1 MB): 89,95 DM 

Conflict: Korea (SSI) , fflr IBM, 

Aaiga (1 MB): 99,95 DM 

Conflict: Middle East (SSI), fflr 

IBM, Aaiga (1 MB): 99,95 DM 

Medieral Lorda (SSI), fflr 

IBM: 99,95 DM 

Panzer Battles (SSG), fflr Aaiga, 

IBM: 89,95 DM 

Patron Strikes Back (Broderbund) , 

fflr IBM: 99,95 DM 

Perfect General (QQP) , fflr IBM und 

Aaiga (1 MB): 99,95 DM 

Perfect General Scenario Pisk (QQP) 

fflr IBM und Aaiga: 79,95 DM 

Storm Across Europę (SSI), fflr 

Aaiga: 99,95 DM 

Typhoon of Steel (SSI) , fflr IBM und 

Aaiga (1 MB): 99,95 DM 



Deutsche Ajileitungen 
einzeln: 

Action Stations: 25 DM 
Carrier Strike South Pacific: 
Conflict: Middle East: 19 DM 
Conflict: Korea: 20 DM 
Fire Brigade: 25 DM 
Fire Teaa 2200: 16 DM 
Lost Admirał: 19 DM 
Medieval Lords: 16 DM 
Overrun: 25 DM 
Panzer Battles: 25 DM 
Perfect General: 19 DM 
Rules of Engagement: 19 DM 
Storm Across Europę: 20 DM 
Sword of Aragon: 21 DM 
Typhoon of Steel: 25 DM 
Warship: 21 DM 
Western Front: 21 DM 
White Death: 25 DM 
Worlds at War: 14 DM 



Wir fuhren auch KoSims 
ohne Computer, z.B.: 

Titadelle: Duel for Kurak (3W), 
ait 1 landkartenShnlichen Spielplan 
(55 x 85 ca), 400 Countern, Regi- 
ments- und Bataillonsebene. 
Preis: 59,95 DM 

Stalingrad Pocket (The Gamers) , 
mit 1 landkartenihnlichen Spielplan 
(55 x 85 ca), 420 Countern, Divi- 
sions- und Regimentsebene. 
Preis: 59,95 DM 



Inf o-Material mit Spielbe- 
achreibungen gegen Einaendung 
von 2 DM in Briefmarken er- 
haltlich 



yersandkoaten : 
Vorauskasae: 4,90 DM 
Machnahme: 7,90 DM 



powertips 




Bordkanone ist nur in den An- 
fangsleveln gegen den Feind 
hilfreich — spater kann man 
sie getrost vergessen. 

Auch durch Raketen laBt 
sich der Gegner nur anfangs 
ab und zu abschieBen. Sie ha- 
ben aber den Vorteil, daB der 
Feind einige Zeit mit Ausweich- 
manóvern und ahnlichem be- 
schaftigt ist. Dadurch kann 
man hervorragend Zeit schin- 
den. 

In spateren Leveln laBt sich 
der gegnerische Hubschrau- 
ber am besten mit Bomben zer- 
stóren. Man fliegt riickwarts 
vor ihm her und weicht gege- 
benenfalls seinen Schussen 
aus. In einem giinstigen Mo- 
ment fliegt man Ober ihn 
driiber, wahrend man einen 
Bombenteppich wirft (s. Bild 8). 
Aber Vorsicht — der Gegner 
versucht dies naturlich auch! 

Wird man selber von Rake- 
ten verfolgt, so gibt es vier 
Móglichkeiten, sie loszuwer- 
den: 

1. Man wirft ein oder zwei 
Fallschirmspringer ab und ver- 
sucht, die Rakete in die Fall- 
schirmspringer zu locken (s. 
Bild 9). 

2. Man versucht, die Rake- 
ten in den Ballon des eigenen 
Bunkers zu leiten. 

3. Man fliegt riickwarts am 
oberen Bildschirmrand ent- 
lang (der Heli muB nach hinten 
geneigt sein). Die Rakete tut 
dann dasselbe und sobald sie 
2 bis 3 cm entfernt ist, holt man 
sie mit einem kurzeń Dauer- 
feuer vom Himmel (s. Bild 10). 

4. Man weicht ihr so lange 
aus, bis ihr der Sprit ausgeht 
(sie fangt dann an zu rauchen). 
Aber Vorsicht: die herunterfal- 
lende Rakete kónnte zufallig ei- 
nes Eurer Fahrzeuge treffen 
und zerstóren. 
Korwoizusammenstellung: 

Viele Panzer schaden nie, 



und auch die Raketenwerfer 
sind aus obengenanntem 
Grund (Zeit schinden!) sehr 
niitzlich (Abschusse werden 
damit leider nur anfangs er- 
zielt). Ganz am Ende des Kon- 
vois sollten die Vans folgen. 
Alle Fahrzeuge sollten mit ca. 
2 Wagenlangen Abstand fah- 
ren (Bombenteppiche und 
Splitter verlieren so etwas von 
ihrer Wirkung). 
Generelles: 

— Zerstórt sowenig Gebaude 
wie móglich, denn auch sie 
bringen Geld ein, ist der Level 
einmal geschafft. 

— Habt immer mindestens ei- 
nen Hubschrauber in Reserve. 

— Zerstórt bei einem Gegner- 
konvoi immer erst alle Panzer. 
Mit dem Rest hat der eigene 
Konvoi dann keine Probleme 
mehr. 

— Sorgt fur einen stetigen An- 
griffsfluB. 

— Lieberzwei kleinere Konvois 
ais einen groBen. 

— Erschópft Euren Geldvorrat 
nie vollstandig (nicht unter 20 
gehen). 

— Bevor Ihr einen Konvoi los- 
schickt, zerstórt erst alle geg- 
nerischen Geschiitze. 

— Ihr habt einen kleinen Ge- 
schwindigkeitsvorteil dem geg- 
nerischen Hubschrauber ge- 
geniiber. 

— In einen Superbunker pas- 
sen bis zu 5 Soldaten, in einen 
Ballonbunker bis zu zwei. 

— Gelingt es Euch, ein paar 
Fallschirmspringer uber dem 
gegnerischen Endbunker ab- 
zuwerfen, gibt es zusatzliches 
Geld (die Soldaten miissen 
den Bunker naturlich zuerst er- 
obern). 

— Erlaubt dem gegnerischen 
Heli auf keinen Fali, Fall- 
schirmspringer uber dem eige- 
nen Hauptquartier abzuwer- 
fen, andernfalls geht Eure Koh- 
le flóten. 



— In den letzten zwei Leveln 
befindet sich in der Mitte des 
Schlachtfeldes ein Landepfad. 
(In den jeweiligen Spalten 
wird die benótigte SchuBan- 
zahl fur eine Waffe angegeben, 
mit der man ein spezielles 
Fahrzeug zerstóren kann. Ein 
"— " bedeutet, daB die Waffe 
gegen diesen Fahrzeugtyp 
nicht besonders effektiv ist. 
Die Werte in der Infanteriespal- 
te gelten fur eine Gruppe von 
funf Infanteristen. 



Push Over 

Ameisen-Power! Auf vielfa- 
chen Wunsch aller verzweifel- 
ten Dominosteingeschadig- 
ten, hier endgultig alle Codes 
der hundert Griibel-Level. Ais 
besonderen Service liefert 
Bernd Przybylski aus Berlin 
eine Zeichnung des letzten 
Levels, auf der die genaue Vor- 
gehensweise grafisch erklart 
wird. 
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01536 
01024 
03072 30. 
03584 
02560 
02048 
06144 
06656 35. 
10. 07680 
07168 
05122 
05634 
04610 40. 
04098 
12290 
12802 
13826 
13314 45. 
15362 
15878 
14854 
14342 
10246 50. 
10758 
11782 
11270 



09222 

09734 55. 

08718 

08206 

24590 

25102 

26126 60. 

25614 

27662 

28174 

27150 

26638 65. 

30734 

31246 

32270 

31758 

29726 70. 

30238 

29214 

28702 

20510 

21022 75. 

22046 

21534 

23582 

24094 



23070 80. 

22558 

18494 

19006 

20030 

19518 85. 

17470 

17982 

16958 

16510 

16511 90, 

17023 

18047 

17535 

19583 

20095 95 

19071 

18559 

22655 

23167 

24191 

23679 

21631 

22143 

21247 

20735 



28927 
29439 
30463 
29951 
31999 
32511 
31487 
30975 
26879 
27647 
28671 
28159 
26111 
26623 
25599 
25087 
08703 
09215 
10239 
09727 
44543 
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The Simpsons 

Thomas "Bartman" Kling 
aus Mtinchen ist heil aus 
Springfield zuriickgekommen 
und bringt eine komplette 
Chronik aller Ereignisse mit. 
Man sieht, auch ein Geschick- 
lichkeitsspiel laBt sich hervor- 
ragend zu einem schónen Tip 
verarbeiten. 

Level 1: Die StraBen von 
Springfield 

In diesem Level kann man 
fast alles umspriihen, was ei- 
nem an purpurroten Objekten 
in den Weg kommt — ausge- 
nommen natiirlich die Ausnah- 
men: 

Die Kugel und das Pferd- 
chen deckt man mit der an der 
Leine hangenden Wasche ab. 
Den Farbeimer kann man duch 
einfaches Duchgehen umwer- 
fen. Sein Inhalt ergieBt sich 
dann uber die Markise und 
farbt sie rot. Die frische Farbę 
des Sonnendaches spCilt man 
mit Wasser aus dem Hydran- 
ten ab, dazu kauft man im 
Werkzeugladen den Schrau- 
benschlussel, stellt sich dann 
an den Hydranten und dreht 
ihn damit auf. 

Die Leuchtreklame des Bow- 
ling-Centers wird mit einem ge- 
zieiten RaketenschuB in des- 
sen rechte obere Ecke einge- 
schaltet. 

Ebenso leicht lassen sich 
die roten Rollos an den Fen- 
stern des Altenheimes mit ge- 
zielten Raketenschussen óff- 
nen. Den Vogel im Schaufen- 
ster muB man mit einer Knall- 
erbse erschrecken. Dazu stellt 
man sich in die linkę untere 
Ecke des Fensters und wirft ei- 
ne Cherry Bomb nach rechts 
(Vorsicht Hund)! Den Vogel auf 
der Statuę beseitigt wieder ei- 
ne Rakete. 

Was, Ihr habt alles umge- 
farbt und es fehlt immer noch 
ein Objekt? Tja, dann kónnte 
es sein, daB Ihr den Parkwach- 
ter vergessen habt. Urn ihm 
ebenfalls ein neues Outfit zu 
verpassen, geht man am be- 
sten so vor: 

Man stellt sich direkt vor das 
Schild "Keep Off" und springt. 
Jetzt geht man ein biBchen 
nach rechts, bis man etwa in 
der linken Halfte des Busches 
steht. Kommt der Wachter, be- 
ginnt man sofort zu spruhen 
und springt dann nach rechts 
weg. Achtung — diese Aktio- 
nen verlangen ein gutes Ti- 
ming. Der geringste Fehler 
kann schlimme Folgen haben. 
Entweder erwischt der Aufse- 
her Bart (was ein halbes Leben 
kostet, aber das kleinere Ubel 
ware) oder er entkommt uns, 



bevor wir ihn umfarben kón- 
nen. In diesem Falle ist das 
Spiel gelaufen, denn er kommt 
nicht wieder. Man muBalso von 
vome beginnen. 

Noch einige besondere Tips 
zu Level 1: 

Man kann praktisch auf alle 
Bewohner springen, die man 
trifft. Lediglich der Typ, der vor 
dem Werkzeugladen er- 
scheint, ist nicht mutiert. 

Die Blumenschalen kann 
man nur von einem tiefer lie- 
genden Standplatz erreichen; 
mit dem Schlussel kann man 
den Duchgang zum Altenheim 
benutzen. 

Urn beim Skateboard-Fahrer 
Jimbob aus dem Weg zu ge- 
hen: Sobald man ihn sieht, so 
schnell wie móglich die obere 
Kante des Gehwegs ansteuern 
und Stoff geben! Im Gebiisch 
unter der Wascheleine ist ein 
Krusty versteckt. Erreichen 
kann man ihn, indem man von 
links kommend uber das erste 
Monster springt und dann war- 
tet, bis das zweite den rechten 
Rand des Busches verlassen 
hat. Dann loslaufen und im 
Sprung (an der rechten Kante 
des Busches) den davonflie- 
genden Krusty einsammeln. 

Wer partout den Krusty auf 
dem Kinodach haben will — 
einfach nur ein wenig nach 
rechts gehen, bis man knapp 
vor einem springenden Mon- 
ster steht. Dann Feuertaste 
driicken und einen langen 
Sprung auf den Abfallkubel 
machen. Den Joystick weiter 
nach rechts gedriickt halten 
(Feuertaste auch) und im Flug 
den Clown einkassieren. 

Urn Nelson zu besiegen, 
braucht man eigentlich nur am 
linken Bildschirmrand stehen 
zu bleiben und fleiBig Wasser- 
bomben zu werfen. Kommt ei- 
ne solche von Nelson, muB 
man naturlich springen. Hat 
man Maggie dabei, so kann 
man die Bowlingkugeln durch 
einfaches Anspringen eben- 
falls gegen seinen Rivalen ein- 
setzen. 

Level 2: Das Einkaufszen- 
trum 

Wer diesen Level zum ersten 
Mai zu Gesicht bekommt, wird 
sicherlich ernste Zweifel ha- 
ben, ihn uberhaupt mai zu 
schaffen. Aber keine Sorge, es 
wird schon werden! 

Grundsatzlich gilt: Hiite und 
Beweise nach Móglichkeit nur 
in ruhigen Zonen einsammeln! 

Vom Startplatz aus geht man 
am besten stur nach rechts. 
Die Ringe springen dann exakt 
uber Bart hinweg. Der Ver- 
such, ihnen auszuweichen, sei 
Fortgeschrittenen uberlassen, 
denn er endet haufig tódlich. 




Im gleichen Atemzug bewegt 
man sich an den zwei Tuten 
vorbei (oder vielmehr drunten 
durch) bevor man nach einer 
kleinen Atempause auch noch 
den Pappbecher hinter sich 
laBt. Die nun folgenden Ringe 
sind nach obengenanntem 
Muster zu unterqueren. 

So, und jetzt beginnt der 
SpaB! 

Bart steht nun vor einer Gru- 
be nassen Zements und muB 
die vorgesehene "Umleitung" 
benutzen. Das Schwierigste 
daran ist der Sprung auf die er- 
ste Plattform; man muB ihn 
sehr gut uben! Seid nicht trau- 
rig, wenn Ihr beim ersten Mai 
alle Euch zur Verf{igung ste- 
henden Leben im Beton ver- 
senkt, das ging mir genauso 
(manchmal auch heute noch). 
Ais Tip sei aber verraten, daB 
ein normaler Sprung mit ein 
wenig Anlauf ausreicht, und 
man nicht mit langen Jumps 
experimentieren muB. 

Doch das war nur der An- 
fang. Die Spriinge auf die 
nachsten Plattformen sind teil- 
weise genauso nervenzer- 
rend. Den Gipfel des Sprung- 
trainings bilden aber die Lol- 
lies, die sich in schnellem Tem- 
po drehen und bekanntlich nur 
besprungen werden kónnen, 
wenn ihre Stiele gerade nicht 
nach oben oder unten zeigen. 



Auch hier hilft nur eisernes 
Uben — viel Erfolg! Es geht al- 
lerdings auch einfacher: Wenn 
man namlich auf der zweiten 
Plattform dreimal senkrecht 
nach oben springt, dann trans- 
portiert sie Bart automatisch 
ans Ende der Grube. (Aber das 
verrate ich nicht, atsch!) Ais 
Belohnung gibt es auch hier 
wieder einen Krusty. 

Den nun folgenden zwei Rin- 
gen entkommen, warten ein 
paar einfache Zuckerstangen 
auf uns — kein Problem! Auch 
die folgende Anordnung macht 
keine Schwierigkeiten, wenn 
man wartet, bis beide Gegner 
etwa zur gleichen Zeit sprin- 
gen. Doch dann kommt er — 
Dr. Marvin Monroe! Ihm muB 
man nur dreimal auf die Birne 
hopsen und er ist hinuber. Die- 
se Vorgehensweise erfordert 
nur wenig Timing, da man 
dann springen muB, wenn er 
gerade nichts wirft. 

Mit der Rolltreppe geht es 
dann in die Lederwarenabtei- 
lung. Diese bietet eigentlich 
keine besonderen Schwierig- 
keiten. Nur auf die folgenden 
Dinge sollte man achtgeben: 

Man sollte auf jeden Fali mit 
Springen im Bereich von Turen 
vorsichtig sein, da man sonst 
schnell ungewollt auf dem Kopf 
einer Person landet. Was so 
springt wie ein Ring, kann 
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auch so unterquert werden. 
Das Halbschuhgespann ist 
auch kein Problem, wenn man 
sich den auf dem Boden lie- 
genden Hut ais Wartepfatz 
wahlt. 

Vorsicht vor den Cowboy- 
stiefeln! Sie krachen von oben 
herab und erheben sich nur fur 
kurze Zeit wieder. 

Am Ende des Stockwerks er- 
wartet uns ein Riesenschuh ais 
Zwischengegnęr. Da er nicht 
schieBt, ist er sehr einfach zu 
besiegen. Man springt ledig- 
lich in den Momenten, in de- 
nen er sich nicht bewegt, auf 
den Kopf seines "Fuhrers", 
und das drei Mai. Aufpassen 
muB man nur, da8 man nicht 
unter den Riesentreter gerat 
und dabei plattgemacht wird. 
Senkt er sich ab, so ist auch 
das Springen unter die Schuh- 
sohle verboten. 

Wieder eine Rolltreppe — 
und wir sind in der Spielwaren- 
abteilung. Auch die ist ohne 
Probleme zu bewaltigen. Aller- 
dings spielen hier Kinder mit 
Tuten, was unsere besondere 
Vorsicht erfordert. Wahrend ei- 
nige Kids mit Tiiten uber dem 
Kopf herumlaufen (und so 
nichts mehr sehen), veranstal- 
ten andere eine Art Sackhiip- 
fen damit. Des weiteren hat 
man es hier auch noch mit Zau- 
berutensilien zu tun. Die Zylin- 
der, aus denen die Kaninchen 
hervorspringen, kann man 
ebenfalls einsammeln. Die 
Langohren kann man unterlau- 
fen, was aber nur in zwei Ein- 
zelschritten funktioniert. Dazu 
mulS man sich genau zwischen 
sie stellen, was allerdings ein 
wenig Prazision erfordert. 

Hat man die angriffslustigen 
Bananenschalen (?) erreicht, 
so ist dies die letzte Stelle, an 
der man noch Beweise oder 
Hiite einsammeln kann. Es 
folgt namlich wieder eine Ze- 
mentgrube, diesmal mit Zau- 
berstaben ais Sprungziel. Ab- 
gesehen vom beruhmten "er- 
sten Sprung" (leider) ist sie 
aber vóllig locker zu iiberque- 
ren. Springt man vom letzten 
Stab ab, wenn er seine hóchste 
Position erreicht hat, so fallt ei- 
nem auch ein "Kopf des Jebe- 
diah" vor die FiiBe. Ober seine 
Funktion kann man streiten, da 
er nur ca. 5 Sekunden wirkt, 
sich in der folgenden Zonę 
aber kein Gegner aufhalt (auch 
schnelles Laufen bringt hier 
kaum Vorteile). 

Weiter geht es mit ein paar 
Zauberstaben, die sich auf- 
und abbewegen. Dann kommt 
der letzte Zwischengegnęr die- 
ses Levels: der Zauberer. Im 
Prinzip kann man ihn genauso 
angehen wie die anderen Geg- 



ner auch. Ais neue Schwierig- 
keit ist nur hinzugekommen, 
daB er sich laufend an neue 
Stellen zaubert und nur kurze 
Zeit nicht schieBt. Den ersten 
SchuB sdllte man hier immer 
abwarten — dann Attacke!!! 

Die letzte Rolltreppe fuhrt 
uns direkt zur Endgegnerin, 
Frau Botz. Urn sie zu besiegen 
braucht man bloB die abgewor- 
fenen Koffer mittels eines 
Sprunges wieder nach oben zu 
schicken, wobei man die Alte 
treffen sollte. Ohne die Hilfe 
von Marge ist dieses Vorhaben 
aber extrem gefahrlich. Hat 
man Marge zur Verfiigung, so 
muB man nur den ersten Kof- 
fern ausweichen. Sobald Frau 
Botz zum ersten Mai von Mar- 
ge entwaffnet wurde, hopst 
man auf den nachsten Koffer 
und wartet dort einen Augen- 
blick, bis er Frau Botz erreicht 
hat. Diese Aktion wiederholt 
man ein paar Mai. SchlieBlich 
sucht die Gangsterin das 
Weite. 

Level 3: Der Krustyland-Ver- 
gnugungspark 

Im Vergnugungspark, der 
fiir uns leider kein groBes Ver- 
gnugen ist, sollte man zuerst 
die Ballons auf dem ersten Zeit 
einsammeln. Sobald die Tonne 
wieder erscheint, springt man 
einfach dariiber und geht dann 
unter dem folgenden Bengel 
durch, wenn er gerade springt. 

An den Gliicksspielen sollte 
man auf jeden Fali teilnehmen, 
da mit etwas Gluck entweder 
Miinzen oder gar Krustys zu 
gewinnen sind. Hier einige 
Tips dazu: 

In der ersten Budę konzen- 
triert man sich am besten auf 
die obere Reihe. Dazu springt 
man einfach hoch und druckt, 
wenn Bart seine hóchste Posi- 
tion erreicht hat, die Feuerta- 
ste. Das Glucksrad ist Glucks- 
sache — oder doch nicht? Urn 
drei rotę Ballons zu treffen, 
konzentriert man sich zu- 
nachst auf den mittleren (den 
Sprung muB man abschatzen) 
und bewaltigt die beiden obe- 
ren dann spielend mit der oben 
erwahnten Methode. 

Bei der SchieBbude visiert 
man vorzugsweise die dritte 
Reihe an und schieBt in dem 
Moment, in dem sich eine Ente 
kurz vor dem Zielkreuz befin- 
det. 

Geht man weiter (Vorsicht: 
Bombenwerfer), so gelangt 
man zum Lukas. Wer will, kann 
dieses Spiel ja mai probieren... 

Obwohl die Schleuder an- 
scheinend zu den Preisen ge- 
hórt, kann man sie einfach mit- 
nehmen. Auch den Ballon, den 
der Mann in der Hand hali, 
kann man ohne Probleme mit- 
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gehen lassen. Das gróBte sich 
nun ergebende Problem durf- 
ten die Killer-Clowns sein. Man 
muB sie wohl oder iibe! iiber- 
springen — aber bitte rechtzei- 
tig! Vorsicht ist auch bei jenen 
Zelten geboten, aus dereń Fen- 
stern wieder Glondipen kom- 
men (was oft passieren kann, 
wenn auch Clowns erschei- 
nen). 

Hat man endlich die letzte 
rollende Tonne uberwunden, 
so gelangt man ins Fun House, 
wo man zunachst an einer An- 
ordnung vertrackter Turen sein 
Geschick sowie sein Kombina- 
tionsvermógen testen kann. 
Schafft man es, so verwandeln 
sich alle Turen in Ballons — lei- 
der nur fur begrenzte Zeit. 

Das nachste Problem heiBt: 
Wie erreiche ich eine Platt- 
form, die hóher ist ais ich sprin- 
gen kann? Des Ratsels Lósung 
liegt in den verschiedenen 
Róhren, aus denen in regelma- 
Bigen Abstanden Gase aufstei- 
gen. Aufpassen muB man nur, 
daB man nicht versehentlich zu 
weit fliegt. 

Der weitere Weg wird nur 
noch von einem kugelnden 
Jungen erschwert. Hier heiBt 
die Devise: Uberspringen und 
sofort die Plattformen erklim- 
men. Diese sind im Zick-Zack 
angeordnet und daher leicht zu 
absolvieren. Leider kommt 
schon wieder Explosives von 
oben, damit es nicht ganz so 
einfach wird. Ganz Mutige kón- 
nen sich in diesem Teil wieder 
einen Krusty schnappen. Die 
letzten paar Meter muB man 
wieder darauf achten, nicht mit 
einem Jungen zusammenzu- 
stoBen. Er kommt relativ spat 
nach dem ersten — man muB 
kurz warten. Wieder an der fri- 
schen Luft erwarten uns Killer- 
Clowns und Kriechmonster. 
Dann kommt die Sensation: 
Das Riesenrad! Man springt 
einfach auf die Gondel und 
fahrt mit ihr auf die andere Sei- 
te(die Gondeln lassen sich von 
einem Zeltdach aus am ein- 
fachsten erreichen). Sollten 
noch Goals fehlen, so hat man 
nun die letzte Gelegenheit, 
welche einzusammeln. Man 
muB aber danach wieder eine 
Extrarunde auf dem Riesenrad 
drehen, damit wieder ein neu- 
er Ballon geflogen kommt. 

Am Ende erwartet uns Bob, 
der Pausenclown. Die Tatsa- 
che seiner ubergroBen FuBe 
kónnen wir hier fur uns ausnut- 
zen. Man springt auf seine gro- 
Ben Latschen (was ihm nicht 
immer sehr angenehm zu sein 
scheint). Wichtig ist nur, daB 
man immer in seiner Nahe 
bleibt, da man so vor seinen 
groBen Gewaltspriingen sicher 



ist und ihnen gut ausweichen 

kann. Lisa kann diesen Kampf 

dadurch abkurzen, daB sie Bob 

einige Bowlingkugeln auf den 

Kopf fallen laBt. 

Level 4: Das Museum fiir Na- 

turgeschichte 

Vorab ein Hinweis zum The- 
ma Beweise in diesem Level: 
Da auBerhalb der Besuchszeit 
keine Besucher im Museum 
herumlaufen, muB man hier 
die Museumswarter inspizie- 
ren und ihnen die Beweise ent- 
locken. 

Im Springfield-Museum muB 
man so ziemlich auf alles ge- 
faBt sein. Nach dem Ubersprin- 
gen des ersten Glondipen fal- 
len seine Kollegen im wahrsten 
Sinne des Wortes "aus dem 
Rahmen". 

Urn an das erste "Exit"- 
Schild zu gelangen, stellt man 
sich einfach rechts auf die Vitri- 
ne. Kurz bevor der Zebloid sei- 
nen Rahmen verlaBt, macht 
man dann einen langen 
Sprung nach links in diesen 
Rahmen, dem sofort ein Wei- 
ner Sprung in den Rahmen 
links daneben folgen muB. Mit 
der Dart-Gun schieBt man jetzt 
das Ausgangsschild im Sprung 
ab. 

Noch ein Wort zu den Vitri- 
nen: Man kommt an ihren In- 
halt heran, indem man dem Tip 
aus der Anleitung Folgę leistet 
und einfach ein paarmal auf ih- 
nen herumspringt, so erhebt 
sich dann der Inhalt und man 
kann ihn einsammeln. 

Die nachste Schwierigkeit 
besteht in der Alarmanlage des 
Museums. Dessen grafische 
Darstellung mag beim ersten 
Mai móglicherweise etwas irri- 
tieren, aber es ist eigentlich 
ganz einfach. Man stellt sich 
dazu kurz vor den unteren La- 
ser (am besten wenn der obere 
gerade aktiv ist) und wartet, bis 
der oberste Laser erneut feu- 
ert. Dann rennt man unter ihm 
durch. Hat man den Dschun- 
gel erreicht (das zweite "Exit"- 
Schild nicht vergessen), so 
muB man sich etwas beeilen, 
da dort ein paar anhangliche 
Spinnen herumlaufen. Hat 
man den nachsten Baum un- 
versehrt erklommen, so kann 
man sich mit einem langen 
Sprung links eine weitere Dart- 
Gun schnappen und/oder mit 
ein paar prazisen Spriingen 
nach rechts die Treibsandkuh- 
le iiberqueren — aber bitte 
nicht mit der Libelle kollidieren. 
Nun steht Bart vor einem 
groBen See. Urn diesen zu 
{iberqueren, stellt man sich auf 
den rechten Ast des Baumes 
an die auBerste Kante und 
springt, sobald sich im Wasser 
etwas regt, nach rechts ab. Die- 



ser Sprung erfordert mai wie- 
der etwas Timing. Auf dem Kro- 
kodil sicher gelandet, sollte 
man sich móglichst rechts hal- 
ten, urn nicht von der herabfal- 
lenden KokosnuB getroffen zu 
werden. Sobald das Krokodil 
umkehrt, schnell einen Sprung 
auf das nachste machen. Auf- 
passen, daB man nicht verse- 
hentlich zu fruh springt. Vom 
dritten Kroko im letzten Mo- 
ment einen satten Sprung iiber 
die Spinne auf die andere Seite 
machen und der KokosnuB 
ausweichen. 

Jetzt wird es etwas anstren- 
gend: Man muB den Affen 
iiberwinden und uber die Kuh- 
le auf die andere Seite gelan- 
gen. Der Affe wirft standig mit 
Kokosnussen — also Vorsicht! 
Auf der anderen Seite erwarten 
uns ein paar leicht zu unter- 
querende Spinnen. Diese sind 
reine Nervensache, man darf 
nur nicht zu leichtsinnig sein. 

Dann aber kommt wieder ein 
Zwischengegner, eine schie- 
Bende Pflanze. Man rennt ein- 
fach auf sie zu und springt auf 
sie drauf. Dort wartet man ih- 
ren nachsten SchuB ab, laBt 
sich links heruntersacken und 
springt erneut. Selbiges wie- 
derholt man ein weiteres Mai 
und die Pflanze ist Geschichte. 
Nach gewonnenem Kampf auf 
den Stumpf steigen und das 
"Exit"-Schild erlegen. 

Jetzt kommt wieder eine 
heikle Situation. Der Alarmlaser 
hier schieBt stetig auf gleicher 
Hóhe, darunter befindet sich 



wieder ein Bild mit einem Ze- 
bloid. Es braucht an dieser 
Stelle einen wirklich prazisen 
Sprung, nicht zu kurz (sonst 
Laser) und nicht zu lang (sonst 
Monster). Hat man es ge- 
schafft, folgt wieder etwas 
Routinearbeit. AuBerdem hat 
man zum zweiten Mai die 
Chance, einen "Kopf des Jebe- 
diah" zu erhaschen, mit dem 
man das "Exit"-Schild unter 
Umstanden gefahrloser erha- 
schen kann. AbschluB ist hier 
eine weitere Laserbarriere, die 
aber eigentlich keine Proble- 
me mehr bereiten sollte. 

So, Freund! Jetzt kommt wie- 
der ein kleines Sprungtraining 
auf uns zu. Kurz nachdem man 
den ersten roten Stein betreten 
hat, farbt sich ein weiterer rot. 
Diesen gilt es jetzt exakt zu be- 
springen. Daraufhin folgt wie- 
der ein anderer usw. Kurz vor 
dem Ende muB man einen et- 
was langeren Sprung machen. 
Auf keinen Fali darf man hier zu 
lange warten, da die letzte Plat- 
te schnell wieder verschwin- 
det. 

Hat man diese Gemeinheit 
lebend iiberstanden, so kommt 
es jetzt noch dicker: Man steht 
vor der Aufgabe, auf einen 
recht weit entfernten Mauer- 
stein springen zu miissen. Hat 
man diesen Todessprung 
(leicht kann man ihn nun wirk- 
lich nicht nennen) geschafft, 
so erscheint nach kurzer Zeit 
ein weiterer Stein, wahrend 
der, auf dem man vorher stand, 
verschwindet. Das bedeutet: 



3* 



86 



powertips 



Man mu6 das oben bereits er- 
wahnte Schema noch einmal 
anwenden. Viel SpaB dabei! 

Wer es nun iiberhaupt nicht 
schafft — nur keine Panik! Es 
gibt namlich an dieser Stelle ei- 
ne leichtere Abkurzung. Man 
stellt sich auf die zweite rotę 
Platte und macht einen kleinen 
Sprung nach rechts oben. 
Dann steht Bart auf einem 
Mauerstein und kann mit Hilfe 
einiger kleiner Spriinge nach 
rechts das gesamte "Sprung- 
training" umgehen. 

Hat man die andere Seite in 
immer noch lebendigem Zu- 
stand erreicht (Bravo!), geben 
sich nun ein paar Schlangen in 
Kórben die Ehre, die es zu 
iiberspringen gilt. Dazu 
braucht man sich nur knapp 
vor sie zu stellen und dann ei- 
nen gewagten Sprung daruber 
zu machen. Wer anschlieBend 
nicht aufgespieBt werden will, 
der sollte den nagelartigen 
Speeren, die folgen, ein wenig 
Aufmerksamkeit schenken. 
Hier sind hohe und zugleich 
kurze Spriinge gefragt. 

Jetzt muB wieder eine Zwi- 
schenaufgabe gelóst werden: 
Es gilt, den goldenen Figuren 
durch Anspringen Symbole zu 
entlocken. Diese Symbole muB 
man einsammeln, wobei der 
Stumpf in der Mitte stets etwas 
groBer wird. Dabei muB man 
aufpassen, daB man nicht mit 
den Spinnen zusammenstóBt, 
die in unterschiedlichem Tem- 
po die Mauer hinunterflitzen. 
AuBerdem ist noch zu beach- 
ten, daB jeweils nur ein be- 
stimmter Ritter ein Symbol ab- 
gibt, wahrend die anderen auf 
Bart's Sprung uberhaupt nicht 
reagieren. 

Ist der Stumpf hoch genug 
(Bart weigert sich dann, weite- 
re Kreuze anzunehmen), so 
muB man einen letzten, prazi- 
sen Sprung auf ihn machen. 
Dieser darf auf keinen Fali zu 
hoch ausfallen, da man sonst 
auf der Mauer statt auf dem 
Stumpf landen wiirde. Hat man 
es aber geschafft, so versinkt 
er mit lautem Krachen im Bo- 
den und die Aufgabe ist gelóst. 

Nachdem man wieder einige 
Speere uberwunden hat, muB 
man aufpassen, daB man nicht 
vom wilden Affen gebissen 
wird, sozusagen. Beide Aff- 
chen springen lediglich hin 
und her, sie sollten daher also 
keine groBe Schwierigkeit dar- 
stellen. 

Geht man einige Schritte 
weiter, so óffnet sich eine 
Steintiir' und eine Mumie 
kommt zum Vorschein. Diese 
Mumie ist wieder einer der la- 
stigen Zwischengegner und 
somit auf altbekannte Weise zu 



besiegen. AuBerst unange- 
nehm ist allerdings die Tatsa- 
che, daB sie so unglaublich 
wendig ist. DaB sie auBerdem 
auch noch schieBt, ist ja nun 
fast schon normal. Hat man sie 
geschafft, so kann man beru- 
higt zur normalen Routine 
ubergehen. Wem noch "Exit"- 
Schilder oder Beweise fehlen 
— bitteschón! Wer aber zu vor- 
eilig springt, kónnte eines sei- 
ner Leben in Gefahr bringen, 
denn erstmalig taucht hier ein 
Warter auf, der nicht mutiert 
ist. Ansonsten gibt es in die- 
sem Teil keine schwierigen 
Dinge. 

Dann folgt jedoch eine echt 
heiBe Sache: Man steht vor 
einem Lavastrom und sucht 
nach einer Móglichkeit, ihn zu 
uberqueren. Wer es so ma- 
chen will, wie es offenbar ge- 
dacht ist, der riskiert schon 
wieder seine Leben. Man kann 
namlich, wenn man nahe an 
der Kante steht, eine Stufe hó- 
her springen. Dann reicht ein 
Superlangsprung aus, da der 
obere Teil des Lavastroms 
schmaler ist ais der untere. 

Es folgt eine Sauriergrube, 
die mit Skeletten ausgestattet 
ist, die Bart ais Sprungziele be- 
nutzen kann. Dem ersten Flug- 
saurier muB man nach links 
ausweichen, auf keinen Fali 
sollte man versuchen, ihn zu 
uberspringen! Bei den Spriin- 
gen auf die ubrigen Teile muB 
man beachten, daB man nur 
auf den flachen Abschnitten 
stehen kann. Der zweite (lan- 
gere) Sprung sollte ein Super- 
langsprung sein. Urn einer Kol- 
lision mit dem zweiten Flug- 
saurierzu entgehen, muB man 
só frtih wie móglich auf den 
sich bewegenden Schadel 
springen. GróBte Vorsicht ist 
auch beim letzten Sprung an- 
gesagt! 

Eine weitere Grube wird von 
einem riesigen Saurier be- 
setzt. Ahnlich wie bei dem La- 
vastrom muB man nahe an die 
Grube herangehen und hoch- 
springen (hier geht es eine Stu- 
fe hóher ais bei der Lava), dann 
dem Saurus auf den Kopf 
springen und ihn mit ein paar 
FuBtritten ins Reich der Trau- 
me befórden. DaB man dabei 
wieder Geschossen auswei- 
chen muB, versteht sich ja mitt- 
lerweile von selbst, oder? Beim 
Abstieg von seinem Rucken 
rechtzeitig abspringen, sonst 
sturzt man ab. 

Danach gibt es wieder ein 
paar simple Laser — und den 
Endgegnerdes Levels. Es han- 
delt sich urn einen offensicht- 
lich recht aggressiven Mann, 
der mit einer besonderen Tak- 
tik angreift — ais sei er ein 



Kegler. Seine Geschosse be- 
wegen sich recht langsam, er 
ist also vergleichsweise ein- 
fach zu besiegen. 
Level 5: Das Atomkraftwerk 

Zum Atomkraftwerk gibt es 
nicht viel zu sagen. Wo sich die 
gesuchten Stabe befinden, ist 
am besten der Kartę zu entneh- 
men. In diesem letzten Level 
kommt es vor allem auf gute, 
prazise Sprunge und ein gutes 
Timing an. Aber auch hier kann 
ich einige Tips geben: 

Man kann sich von seinen 
Familienmitgliedem helfen las- 
sen. So ist Homer beispiels- 
weise in der Lagę, alle Monster 
in der Umgebung zu verjagen. 
Man muB ihm dafur eine 
Packung Donuts geben. Auf 
der Suche nach dem letzten 
Stab muB man daran denken, 
daB Maggie auch mit einem 
solchen spielt. 

Keine voreiligen Sprunge 
machen, sofern es die Zeit zu- 
laBt. Lieber einen Moment war- 
ten und die Situation tiber- 
schauen. 

Hat man nun endlich alle ge- 
suchten Energieleiter einge- 
sammelt und wieder in den Re- 
aktor eingebaut, so ist das 
Spiel beendet. Viel Erfolg! 

Aces of the 
Pddfic 

Jórg Wember und Jórg 
Becker aus Bochum starten ais 
Piloten-Team in den pazifi- 
schen Himmel. Hier ihre Flug- 
anweisungen und zwei Kritik- 
punkte zum Programm: 

Prinzipiell gibt es in diesem 
Programm nur vier verschiede- 
ne Einsatztypen, zu denen wir 
ein paar Tips gesammelt ha- 
ben: 

— Luftkampf 

— Dive und Level Bombing 

— Torpedo Bombing 

— Ground Attacks 
Der Luftkampf: 

Egal ob die Mission jetzt 
Fighter Sweep, Combat Air Pa- 
trol, Scramble oder Escort ge- 
nannt wird: das Ziel ist der Ab- 
schuB von móglichst vielen 
feindlichen Flugzeugen. Wich- 
tig ist jedoch nicht unbedingt 
die persónliche Abschu6quo- 
te, sondern der erfolgreiche 
AbschluB der gesamten Mis- 
sion. Das zeigt sich am besten 
bei den Escort-Missionen, wo 
das Opfern eigener Bomber 
zum Zwecke der persónlichen 
Bereicherung an Bodenat- 
tacken schwer mit Punktabzu- 
gen bestraft wird. Daher sollte 
man diese nie aus den Augen 
verlieren. Es ist auch nicht un- 
bedingt jedes Flugzeug zum 
Luftkampf geeignet. Egal ob 



man nun einen Sturzkampf- 
oder einen Torpedobomber 
fliegt, jedes Einkurven hinter 
einem Jager ist aufgrund der 
eigenen Schwerfalligkeit abso- 
lut zwecklos und hat nur zur 
Folgę, daB man auBerhalb der 
eigenen Formation und somit 
ungeschiitzter fliegt. Da der 
Heckschiitze angreifende Ja- 
ger meldet, sollte man sich auf 
defensive Ausweichmanóver 
beschranken. Fur Torpedo- 
bomber oder allgemein beim 
Abflug vom Ziel empfiehlt es 
sich, nicht hóher ais maximal 
100 FuB, besser noch unter 50 
FuB zu fliegen, da die feindli- 
chen Jager in dieser Hóhe mei- 
stens (!) iiber einen hinweg- 
schieBen. Wolken beschran- 
ken wohl nur die eigene Sicht. 
Wir haben anfangs den Ver- 
such gemacht, uns in einer 
dichten Wolkendecke zu ver- 
stecken und uns darauf verlas- 
sen, daB die Gegner genauso- 
viel sehen wie wir selbst, nam- 
lich gar nichts. Aus diesem 
Dornróschenschlaf wurden wir 
mittels einer tódlichen Salve 
herausgerissen. Da wir mit hó- 
her Geschwindigkeit versucht 
hatten, aus dem Feindgebiet 
herauszufliegen, hatte der 
amerikanische Jager nur et- 
was langer gebraucht, urn uns 
einzuholen. 

Sollte man dann jedoch in ei- 
nem richtigen Jager sitzen, 
kann der SpaB beginnen. Ob 
man trifft, hangt hauptsachlich 
von der eigenen Erfahrung ab. 
Beachten muB man dabei die 
Art der Bewaffnung, wie 
schnell und wendig das eigene 
und die feindlichen Flugzeuge 
sind und wie riskant man flie- 
gen darf (wie viele Treffer darf 
ich einstecken, wenn ich einen 
Gegner verfolge und sich sein 
Kamerad an mein Heck hangt). 
Die amerikanischen Jager sind 
im allgemeinen schneller, sta- 
biler und wesentlich besser be- 
waffnet, wahrend die japani- 
schen Flugzeuge wendiger 
sind und fast jeden Amerikaner 
auskurven kónnen. Daher 
wenden die "amerikanischen" 
Computergegner haufig die 
Taktik des frontalen Angriffs 
an, indem sie mit ihrer hóheren 
Geschwindigkeit auf Abstand 
gehen, wenden und im direk- 
ten Anflug versuchen, die tódli- 
chen Treffer zu setzen. Dieses 
Verfahren hat den zusatzlichen 
Vorteil (oder auch die Gefahr), 
daB eher Motor oder Cockpit 
getroffen werden, was eine 
Maschine oder den Piloten we- 
sentlich schneller auBer Ge- 
fecht setzen kann, ais das lang- 
wierige "Zersagen" eines 
Flugzeuges von hinten. Natur- 
lich kónnen auch Treffer von 
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der Seite zu einem "Zufallstref- 
fer" fuhren — somit ist ein in- 
tensives Training des Deflec- 
tion Shooting erforderlich. An- 
merken kann man hier rioch, 
daB es fur Anfanger mit Sicher- 
heit einfacher ist, wenn sie eine 
Campaign auf amerikanischer 
Seite beginnen. Aufgrund der 
wesentlich besseren Bewaff- 
nung darf man eher mai "drauf- 
halten". Auf der japanischen 
Seite, besondes bei der Air- 
force, ist man gezwungen, mit 
móglichst jedem SchuB zu tref- 
fen. Ais leuchtendes Beispiel 
sei hier die Ki-27 Nate genannt, 
dereń 400 SchuB 7,7 mm bei 
sparsamsten Verbrauch oft ge- 
rade mai fiir zwei Abschiisse 
reichen. Wenn dann immer 
noch Gegner in der Luft sind 
und die eigenen Kollegen of- 
fenbar nichts ais Lócher in die 
Luft schieBen kónnen, tja... 
Pech. 

Daher sollte man bei der 
Auswahl des Geschwaders 
(wenn móglich) auf die Oualitat 
des Piloten achten. Einen No- 
vizen kann man unter Umstan- 
den auf einen Banditen auf- 
merksam machen, der sich 
wirklich genau an seinem 
Heck befindet, und der Knabe 
sieht nichts! 
Dive und Level Bombing: 

Im Gegensatz zu den wohl- 
bekannten Lucasfilm-Simula- 
toren "Finest Hour" und 
"SWOTL" gibt es hier kein rich- 
tiges Dive Bombing. Egal ob 
aus 2000 oder 15000 FuB„die 
Bombę trifft immer dann, wenn 
sich das Ziel ungefahr unter 
dem Cockpit befindet. An- 
scheinend beschreiben die 
Bomben in dieser Simulation 
keinen richtigen Bogen, son- 
dern finden auch aus 15000 
FuB schon nach zwei bis drei 
Sekunden das Ziel (bzw. die 



Erdoberflache). Wer es nicht 
glaubt, kann die Flugbahn 
nach dem Driicken der Taste 
F8 verfolgen. 

Vorsicht jedoch mit der Split- 
terwirkung: Wer eine schwere 
Bombę zu tief abwirft, hat 
manchmal eine etwas einge- 
schrankte Reichweite (etwa 
100 bis 200 Meter). Auf der an- 
deren Seite kann man jedoch 
auch Gliick haben und trifft mit 
der Bombę z.B. den mittleren 
Hangar eines Flugplatzes und 
die Splitter zerstóren mai eben 
die anderen zwei Gebaude mit 
(Ground Attack mit einer F6F5 
Hellcat und zwei 500 Ib Bom- 
ben). 
Torpedo Bombing: 

MuB man erwahnen, daB 
man hier die Schiffe von der 
Seite angreift, wahrend ein 
Bombenangriff mit der Langs- 
richtung eines Schiffes zu er- 
folgen hat?! Wichtig ist, daB 
der Torpedo auf einer Hóhe 
von ca. 100 FuB mit einer Ge- 
schwindigkeit von ca. 100 mph. 
abgeworfen werden muB, und 
daB der Abwurf nicht zu spat 
erfolgen darf, da der Torpedo 
erst nach einer gewissen Zeit 
im Wasser scharf wird. Wie er- 
wahnt, dient die geringe Hóhe 
ais relativ sicherer Schutz ge- 
gen Jager. 
Ground Attack: 

Ein Bodenangriff sollte un- 
gefahr folgenden Ablauf ha- 
ben: Zuerst, falls vorhanden, 
die Bombę werfen, danach, 
falls vorhanden, die Raketen 
abschieBen. Hier sollte man 
auf jeden Fali etwas hóher zie- 
leń, da die Rakteten eine etwas 
abfallende Flugbahn beschrei- 
ben. Den Rest darf man dann, 
falls noch vorhanden, mit den 
Bordwaffen beschieBen. 
Doch urn unnutzem Mu- 
nitionsverbrauch vor- 



zubeugen, werden Hangars 
und gróBere Schiffe von MGs 
und MKs nicht beschadigt; man 
sollte da die kleinen Nebenzie- 
le aufs Kom nehmen, die zu- 
mindest ein paar Punkte mehr 
einbringen. Wichtiger ist jedoch 
das primare Ziel: Werden bei 
einem Angriff auf einen Flug- 
hafen nicht alle Hangars zer- 
stórt, so gilt die Mission nicht 
ais vollstandig abgeschlossen 
und wird mit entsprechend we- 
niger Punkten bewertet. 

Da erfolgreiche Landungen 
ein paarZusatzpunkte einbrin- 
gen, und vor allem auf Tragern 
sogar aufregender sind ais der 
Flug selbst, auch dazu ein paar 
Worte: Langsam (ca. 100 mph) 
und ruhig anfliegen, die Rich- 
tung móglichst nur mit dem 
Seitenruder korrigieren, kurz 
iiber dem Boden oder Flug- 
deck die Nase anziehen und 
nur noch durch geringe Motor- 
leistung (Taste 2 oder 3) sin- 
ken. So einfach ist das! 

So schón das Fliegen in die- 
sem Programm auch simuliert 
wird (auch die Computerpilo- 
ten kennen endlich andere 
Ausweichmanóver ais immer 
nur abdrehen, abtauchen und 
hochziehen), zwei Schónheits- 
fehler miissen wir kritisieren: 

1. Wegpunkte und Zeitraffer: 

Es ist schon hóchst arger- 
lich, wenn man sich nach er- 
folgreichem Bombenangriff 
mit dem beriichtigten japani- 
schen Torpedobomber Kate 
aus dem Gerangel mit den 
feindlichen Jagern herausge- 
mogelt hat, auf 300 FuB steigt, 
urn den Autopiloten zu aktivie- 
ren und dieser einen zuriick 
zum Ziel bringt, weil er noch 
nicht gemerkt hat, daB man 
seine Bomben schon langst 
abgeworfen hat und eigentlich 
nach Hause will, urn etwas Sa- 




ke zu schlurfen. Inzwischen 
haben die Jager alle anderen 
Bomber abgeschossen oder 
aus den Augen verloren und 
stehen Dir nun vollkommen zur 
Verfiigung. Bei den im Ver- 
gleich zu den guten alten Mes- 
serschmitts und Spitfires enor- 
men Reichweiten, die auf dem 
Pazifikschauplatz ublich wa- 
ren, kann das bedeuten, daB 
man 400 Meilen bei einer Ge- 
schwindigkeit von 200 mph in 
Bodenhóhe zuriicklegen darf, 
wahrend ein paar Jager eine 
Zeitraffung allein durch ihre 
Anwesenheit erfolgreich ver- 
hindern. Vielleicht drehen sie 
nach einiger Zeit wieder ab, 
aber nachdem wir mindestens 
20 Minuten damit verbracht 
hatten, bei jeder MG-Salve den 
Kopf einzuziehen, haben wir 
diesen Versuch aufgegeben. 

Eine Option, bei der dem 
Autopiloten ein Wegpunkt vor- 
gegeben werden konnte, war 
vorgesehen, ist aber wohl in 
letzter Minutę aus dem Pro- 
gramm verschwunden. Da soll- 
te ganz schnell ein Backup fol- 
gen. 

2. Wo gibfs denn sowas? Im 
SchweiBe meines Angesichts 
erkampfe ich mir die besten 
Platze in der "Best Missions"- 
Liste und dann kommt einer 
daher, versenkt in einer Trai- 
ningsmission (!) ein wehrloses 
altes Schlachtschiff und steht 
auf einmal auf Platz zwei. Selt- 
sam, seltsam. 

Das Samarze 



Auge 



Michael Weinkath aus Len- 
gerich liefert eine nutzliche Ta- 
belle, auf der Ihr Euch iiber die 
verschiedenen Werte der 
"Meuchelinstrumente" infor- 
mieren kónnt. 



Wafle: 


Schaden: 


Handhabung: 


Hesser 


ł- 6 TP 


-3 AT / 


-4 PA 


Doleli 


2- 7 TP 


-2 AT / 


-3 PA 


Speer 


4- 9 TP 


AT / 


-3 PA 


Knilppel 


2- 7 TP 


-1 AT / 


-3 PA 


Keule 


3- 8 TP 


AT / 


-3 PA 


Schwert 


5-19 TP 


AT / 


9 PA 


Schwerer Dolch 


3- 8 TP 


-1 AT / 


-2 PA 


Sabel 


4- 9 TP 


9 AT / 


9 PA 


Enternesaer 


4- 9 TP 


9 AT / 


-1 PA 


Skraja 




9 AT / 


-2 PA 


Kurzschuort 


3- 8 TP 


9 AT / 


-1 PA 


Streitkolben 


5-19 TP 


9 AT / 


-2 PA 


Kriegsbeil 


5-19 TP 


9 AT / 


-4 PA 


Barbareoatreltaxt 


4-14 TP 


-2 AT / 


-5 PA 


Degen 


4- 9 TP 


9 AT / 


-1 PA 


Dreschtleoel 


i- 8 TP 


-2 AT / 


-3 PA 


Bastardschnert 


6-11 TP 


-2 AT / 


-3 PA 


Rapier 


4- 9 TP 


9 AT / 


-1 PA 


Pikę 


4- 9 TP 


-2 AT / 


-5 PA 


Hellebarde 


5-19 TP 


-2 AT / 


-4 PA 


Kanpfstab 


2- 7 TP 


9 AT / 


9 PA 


Sichel 


i- 8 TP 


-3 AT / 


-4 PA 


Sense 


4- 9 TP 


-3 AT / 


-4 PA 


Zweihdnder 


7-12 TP 


-3 AT / 


-4 PA 


Offci i lagoi 


3- 8 TP 


-3 AT / 


-3 PA 


Morgenstern 


6-11 TP 


-2 AT / 


-4 PA 


Peitsche 


1- 6 TP 


AT / 


-6 PA 


Kriegahaiuer 


7-12 TP 


-3 AT / 


-5 PA 


Dreizack 


4- 9 TP 


-2 AT / 


-4 PA 


Kbuochoner 


5-18 TP 


9 AT / 


-1 PA 


Rondrakann 


8-13 TP 


-2 AT / 


-2 PA 


Ochsenherde 


6-21 TP 


-3 AT / 


-4 PA 


Basiliskenzunge 


2- 7 TP 


-2 AT / 


-3 PA 


Brabakbengel 


6-11 TP 


-2 AT / 


-3 PA 


Rabenschnabel 


5-10 TP 


-1 AT / 


-5 PA 


Kengbilar 


2- 7 TP 


-3 AT / 


-4 PA 


Doppel khunchoner 


6-11 TP 


-1 AT / 


-3 PA 


Tuzakaesser 


7-12 TP 


-2 AT / 


-3 PA 


Vulkanglasdolcb 


1- 6 TP 


-3 AT / 


-4 PA 


Z»eillllen 


4- ') TP 


-2 AT / 


-3 PA 



TP = Trefferpunkte AT ■ Attack«er't PA ■ ParadeMR 
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Heartof 
China 



Ingolf Kramer laBt sich nur 
ungern von Cobras beiBen und 
hatte deshalb gerne von Euch 
die genaue Taktik, wie er Lo- 
max Tochter aus den Klauen 
der Rauber befreien kann, oh- 
ne nahere Bekanntschaft mit 
den giftigen Tierchen zu ma- 
chen. 

Die Antworł 
zu Wishbrin- 



ger 



Claus von Wagner aus Mies- 
bach kann Jorn Bruckmann in 
allen entscheidenden Fragen 
weiterhelfen. 

1.: Der Hinweis der Muschel 
(Shell: Release Prisoner, be re- 
warded), hat nichts mit dem 
Gefangnis in der Polizeistation 
zu tun. Vielmehr muBt Du das 
Tier aus der Falle (A/3) ober- 
halb des Friedhofs befreien. 

Befreiung: Brich den Ast 
(Branch) am Baum der Brucke 
ab. Steckę diesen in die Falle 
beim Friedhof. Ziehe das Tier 
damit hoch. Ein "X" erscheint 
auf dem Boden. Grabę an die- 
ser Stelle (Dig Sand) und Du 
findest eine Silberne Pfeife. 
Sofort ausprobieren. 

2.: Nur der Pelikan in der 
Fantasy-Welt ist von Bedeu- 
tung. Ihm muBt Du den Zauber- 
hut geben, den Du vom Kónig 
des Tieres ais Dank erhaltst. 

3.: Gar keine (Lang mai 
rein...HaHa) 

4.: Wenn du das Tier befreit 
und die Pfeife geblasen hast 
(klappt nur an der Fundstelle) 
befindest Du Dich auf der ge- 
genuberliegenden Insel. Gehe 
dort in den Palast, nimm den 
Hut und blase die Pfeife noch 
einmal. Jetzt gehst Du zum 
Leuchtturm und gibst den Hut 
dem Pelikan. Dieser ist so er- 
freut, daB er Dir das PaBwort 
sagt. (Bei mir lautete es 
"Fratto") 



Armour 
Geddon 



Robert Wenzel aus Berlin 
steht auf KriegsfuB mit der 
schlechten Anleitung. Deshalb 
hier ein paar Fragen, dessen 
Beantwortung auch viele an- 
dere interessieren durfte. 

1. Wie kann man unterwegs 
nachtanken? 

2. Wie kann er Rohstoffe auf- 
nehmen? 

3. Wozu ist der "Cloaker" ge- 
nau da? 

Champions of 
Krynn 

Wie kommt Christian Miller 
aus Kaufbeuren von der Stadt 
"Sanction" in den "Tempel of 
Duerghast"? Die miesen Dra- 
konier haben gemeinerweise 
die Verbindungsbrucke zer- 
stórt. 

Die Antworł 
zu Plcmetfall 

Markus Keller hatte arge 
Probleme mit einer Mikrobe 
auf der Leiterbahn. Hier kommt 
erste Hilfe von Burkhard Nie- 
bisch aus Berlin. 

1 . Die Mikrobe auf der Leiter- 
bahn 

Die Mikro kann man tatsach- 
lich mit Hilfe des Lasers los- 
werden. Da die Mikrobe rot ist, 
muB man zunachst den Laser 
auf eine andere Farbę einstel- 
len (z.B. set the dial to 2). Wenn 
man nun auf die Mikrobe 
schieBt, kann man sie zumin- 
dest daran hindern uns zu fres- 
sen. Den heiBgewordenen La- 
ser wirft man in den Abgrund. 
Die Mikrobe springt hinterher 
und man ist sie endgultig los. 
Oder Laser auf Mikrobe wer- 
fen. Sie friBt ihn und fallt tot um. 
Jetzt ist der Weg frei. Zur Be- 
lohnung darf man sich jetzt mit 
den Mutanten aus dem Bio- 
Lab herumargern. 



2. Die Lampe aus dem Ra- 
diation Lab 

Planetfall ist ein realisti- 
sches Abenteuer. Nicht nur 
daB man standig essen und 
schlafen muB, es gibt auch 
sehr viele unnittze Gegenstan- 
de und eben auch Puzzles, die 
nicht lósbar sind. Das Radia- 
tion Lab ist ein solches. Man 
kann es nicht ohne groBe 
Strahlenschaden verlassen 
und somit auch die Lampe 
nicht nehmen. Eine andere 
Lampe im Spiel gibt es leider 
nicht. 

Bill & Ted's 

Excellent 

Advenłuie 

Eckehart Kuschel aus 
Hamm sitzt mit seinem Lynx 
hoffnungslos fest und kommt 
nicht an die Leier fur Cesar in 
Rom. Das schwarze Schliissel- 
loch wird von zwei Tieren be- 
wacht und der Tempel, in der 
die Leier liegt, ist voll mit Solda- 
ten. 



Zorkll 



Mladen Nic aus Osnabriick 
kommt schon seit Wochen 
nicht mehr so recht weiter. Er 
kommt nicht am Hóllenhund 
vorbei (Three-Headed Dog) 
und kann den Menhir-Stein 
nicht von der Óffnung bewe- 
gen. (Vielleicht hilft die Rosę 
weiter?) 

Welcher Infocom-Freak 
kann helfen? 

Conon the 
Cimmeifan 

Auf dem Korridor zu Toth 
Amons Zimmer versperrt ein 
Damon Armin Bolz aus Diet- 
henheim den Weg. Wie kann er 
den ollen Knaben besiegen, 
bzw. wie gelangt er zu Toth 
Amon. Braucht er dazu gewis- 
se Gegenstande? 
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Willy 
Beomish 

Steven Wittig aus Hoyers- 
werda hat sich mit der Kóchin 
angelegt und móchte die Da- 
mę nun ablenken. Er hat bis 
jetzt den Krug geworfen, dann 
hat er sich an den Topf geschli- 
chen, die Bratpfanne genom- 
men und etwas in den Topf ge- 
tan. Leider gehfs jetzt nicht 
mehr weiter. Auch an den Heim 
von der Rustung kommt er 
nicht ohne Probleme heran. 
Umfassende Hilfe wird erwar- 
tet. 

Space Ace 

Julian Schmidt landet stan- 
dig im Loch. Genauer gesagt, 
er schafft die siebte Szene in 
Space Ace nicht. Sicher kann 
ein erfahrener Raumheld die 
genaue Joystick-Stellung lie- 
fern. 

Suspidous 
Cargo 

Thomas Schaack aus Ro- 
stock hat nur eine Frage, die 
ihm das Leben schwer macht. 

Wie bekommt er Wilbod mit 
der Master-Keycard aus der 
Memory-Bank frei? 



B.A.T. 1 



Stephan Schuster aus 
Kempten braucht ein paar klei- 
ne Hilfen von Euch. Er hat in- 
zwischen Merigo aus dem Weg 
geschafft und Lydia hat sich 
ihm angeschlossen. 

1. Wie kommt er inLuisa Kor- 
takis Haus? 

2. Wie findet er im "Evapora- 
tion Chamber" die ""Surface 
Radar Decoding Device"? 

3. Wie kommt er an die 
"Technicians Security Permit 
Card"? 

Knightmare 

Jens Bischoff aus Fried- 
richshafen steckt am Anfang 
des Dungeons zur zweiten 
Ouest "The Cup". Hier sind 
nach der Feuerballhalle drei 
Turen (mit Gesicht) hinterein- 
ander. Da Jens nur zwei 
Schlussel gefunden hat, 
kommt er nicht mehr weiter. Wo 
ist der dritte Schlussel? Etwa in 
den "Mystic Chambers"? MuB 
er den Wiirfel benutzen? Je- 
mand von Euch sollte schleu- 
nigst eine Komplettlósung 
schicken. 
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Kid 

Chameleon 
(Mega Drive) 



Zum paBwortlosen Level- 
monster Kid Chameleon fand 
Markus Scherer eine nette Ab- 
kiirzung. Geht im Level "Blue 
Lakę Woods 2" bis ans Ende, 
beriihrt aber nicht die Flagge, 
sondern stellt Euch auf den 
Stein Liber ihr. Jetzt gleichzeitig 
rechts unten, Jump und Spe- 
cial gedriickt, und Ihr "warpt" 
ins letzte Level "Plethora". 



Splatter- 

house II 
(Mega Drive) 

Mikę Dobrowolski prugelte 
sich mit Miihe durch die blutige 
Monsterklopperei Splatterhou- 
se 2. Hier seine PaBwórter: 




Level2: EDK NAI ZOL LDL 

Level 3: IDQ GEM IAL LDL 

Level4: ADE XOE ZOL OME 

Level 5: EFH VEI RAG ORD 

Level6: ADE NAI WRA LKA 

Level7: EFH XOE IAL LDL 

Level 8: EDK VEI IAL LDL 




Y's3 
(Super NES) 

Wer ais Unsterblicher durch 
Y's 3 laufen móchte, sollte fol- 
genden, von Takuya Yanagida 
aus Wien stammenden Trick 
probieren. Wenn "Tonkin Hou- 
se" erscheint, auf dem zweiten 
Joypad oben, unten, oben, un- 
ten, Select, Start driicken und 
danach, wahrend der Status- 
anzeige nochmals Select auf 
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Alle Super-NES-Besitzer 
durfen sich diesen Monat 
auf die Lósungen zweier 
High-End-Spiele freuen: 
Zum einen gibfs Tips zum 
16-MBit-Hammer Street- 
fighter 2, zum anderen fin- 
det sich auf den folgenden 
Seiten das Tagebuch eines 
bislang verschollenen Su- 
per A/esre-Piloten. Batman- 
Fans mit Gamę Boy werden 
die auBerst niitzlichen und 
vor allem korrekten Karten 
heranziehen, Disney-Freun- 
de durfen The Luky Dime 
Capers durchspielen. 

Selbst eine Abkiirzung fur 
das endlose Kid Chamele- 
on ist mit dabei. 

Wer sich in Zukunft etwas 
Geld verdienen móchte (bis 



zu 500 Mark fur den "Tip 
des Monats"), sollte schon 
heute anfangen zu malen, 
zu schreiben oder auszu- 
probieren. Am liebsten ver- 
óffentlichen wir naturlich 
Tips zu aktuellen Spielen. 
Selbstgemalte Karten sind 
immer willkommen (bitte 
nicht auf kariertem Papier). 
Malt Eure Obermotze in Zu- 
kunft also auf weiBem Pa- 
pier. Jede Menge Abspan- 
ne und verstandnisvolle El- 
tern oder Nachbarn wiinscht 
Euer 



MONATS 



Batman 2 
(Gamę Boy) 

Stefan Hiller aus Hofheim 
zeichnete die hilfreichen Kar- 
ten zum nicht gerade leichten 
Flattermannspektakel Batman 
2 und verdient sich damit die 
funfhundert Mark fiir den Tip 
des Monats. (Karten auf Seite 
92). 

Fortsetzung auf Seile 92 



dem zweiten Pad. Nun sollte 
das Wórtchen "Debug" er- 
scheinen und Ihr seid unsterb- 
lich. Erscheint ein fiir Euch zu 
groBer Gegner, druckt auf dem 
zweiten Pad einfach Start, der 
Motz segnet das Zeitliche und 
Ihr lauft frohen Mutes weiter. 



Super Contra 
(Super NES) 

Und noch einmal Tobias W. 
Reich. Wer gerne 30 Leben 
verbrat, driicke im "Player-Se- 
lect-Screen" rechts, unten, 
rechts unten, rechts und Start. 
Ahnlich wie bei Streetfighter 2 
entspricht der letzte Teil der Ta- 
stenkombination einer 90-Grad- 
Drehung des Steuerkreuzes 
mit gleichzeitigem "Start"- 
Betatigen, wahrend Ihr nach 
rechts druckt. Urn das Level 
anzuwahlen, vollzieht die glei- 
che Prozedur. Jetzt jedoch 
nach links drehen anstatt nach 
rechts: links, unten, links un- 
ten, links und Start gleichzei- 
tig. Diese Prozedur sollte recht 
schnell gehen, und schon be- 
ginnt Ihr mit 30 Leben und im 
gewiinschten Level. 




CHANCEN IM 
SANITAR- UND 
HEIZUNGS- 
GROSSHANDEL 





Der Beruf. 
Das Team. 
Die Zukunft. 



Bei uns hat 
lnitiative Zukunft! 



Denn lnitiative ist gefragt, wenn es darum 
geht, die vielversprechenden Zukunftschan- 
cen zu nutzen, die der Sanitar- und Heizungs- 
grofthandel bietet. 

Ein klarer Fali fur kluge Kópfe, die bei ihrer 
Wahl fur's Leben - der Berufswahl - auf 
Sicherheit setzen. 

■ Kaufmann/frau im Grofó- und 

Aufoenhandel 

■ Kaufmann/frau fur BLiro- 
kommunikation 

■ Biirokaufmann/-frau 

■ Fachkraft fur Lagerwirtschaft 

Der Weg in diese zukunftssicheren Berufe hat 

einiges zu bieten: Einerseits lemt und arbeitet 

ihr in einem netten Kollegenteam an einem 

attraktiven Arbeitsplatz. 

Und andererseits bekommt 

jeder schon fruh Freiraume 

f Cir selbstandiges Handeln. 

Von den vielseitigen Weiter- 

bildungs- und Aufstiegs- 

móglichkeiten ganz zu 

schweigen. 




□ Bitte nennen Sie m 
Q Bitte ubersenden S 

Absender: 



Wer Interesse hat und mehr uber die einzel- 
nen Ausbildungsberufe wissen móchte, sollte 
den Coupon ausfullen oder gleich zum nachst- 
gelegenen Sanitar- und Heizungsgrofthandel 
gehen. Dort freut sich das Team auf den Be- 
such kluger Kópfe, die vielleicht schon bald 
Kollegen sind... 

r die Ausbildungsbetriebe in meiner Nahe. ^ 

o 

e mir Informationsmaterial zu den verschiedenen Berufen. 



Coupon einschicken an: VSI "Service-Pool-Nachwuchs", Postfach 340100, 4000 Dusseldorf 31 
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Super Aleste 
(Super NES) 

Tips-Spezialist Thomas Lo- 
renz aus Schwanewede zeich- 
nete mit seinem neuesten 
Mega-O-Dat-Recorder die im 
Ali herumschwirrenden "Tage- 
biicher eines Super-Aleste-P'\- 
loten" auf, decodierte sie und 
sandte sie alsbald an die PO- 
WER PLAY. Und hier sind die 
sensationellen Enthiillungen: 

Nachdem mir die Regierung 
den heiklen Auftrag gab, die 
Erde vor der fremden Macht zu 
retten, machte ich mein Testa- 
ment und startete den Aleste 
Fighter. Dazu gab man mir 
noch funf geheimnisvolle Kar- 
ten, die mir meine Mission er- 
leichtern sollten. 
Level 1: Ich starte auf der Erde 
und erkenne am Horizont 
schon die ersten Gegnerfor- 
mationen, die allerdings keine 
Schwierigkeiten darstellen. Ei- 
nige Gegner hinterlassen Waf- 
fen, die meinen noch sparta- 
nisch ausgeriisteten Fliegerzu 
einer Kampfmaschine avan- 
cieren lassen. Ich benutze die 
meiste Zeit den StreuschuB, 
urn die vielen Bomben und 



Waffen zu bekommen, mache 
ich aber vom 4-WegeschuB ge- 
brauch. Nach einiger Zeit er- 
kenne ich einen Platz, der ei- 
ner Kartę ahnelt, wieder. Ich 
benutze bei Punkt 1 eine Bom- 
bę, die mir den Weg zu Punkt 2 
freimacht, urn dort den Riick- 
schuB einzusetzen. Ich erhalte 
eine Bombę und ein Extrale- 
ben und komme am Ende die- 
ser Zonę auf elf Bomben. 





Endgegner: Entschlossen 
schieBe ich aus nachster Ent- 
fernung mit meinem Streu- 
schuB auf die vier Kanonen, die 
schnell verschwinden. Mittler- 
weile bin ich zwischen seinen 
Greifern gefangen und weiB, 
daB mich nur noch ein Sieg ret- 
tet. Eine Riesenkugel versucht 
mich zu zerfetzen, ich entrinne 
ihr aber, indem ich sie nach 
vorne bzw. hinten locke und 
dann in die andere Richtung 
ausweiche. Bald ist auch sie 
geschafft, und das Raumschiff 
schieBt wild urn sich. Ich halte 
aberdurch, indem ich unten in 
der Mitte bleibe und es zer- 
schellt auf dem Boden. 
Level 2: Ich benutze den Such- 
laser, so daB ich mich nur auf 
das Ausweichen konzentrieren 
muB. Der Laser durchdringt die 
Schutzschilder der auftau- 
chenden Gegner und schuitzt 
mich gleichzeitig, indem er die 
Gegnerschiisse neutralisiert. 



Eine Riesenraumstation na- 
hert sich. Bis auf zwei Stellen 
stellt sie kein Problem dar. Ais 
jedoch Hunderte von Raketen 
auf mich abgefeuert werden, 
ziinde ich jeweils eine Bombę. 
Endgegner: Im Zentrum der 
Raumstation angekommen, 
wird aus allen Róhren auf mich 
geschossen. Nachdem ich 
aber eine Bombę eingesetzt 
habe, sind nur noch zwei Ge- 
schiitze iibriggeblieben. Aber 
ich muB aufpassen, denn sie 
schieBen sehr genau. Ich 
pendle von einer Seite zur an- 
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MAGIC GAMES 

BelgradstraBe 31, 8000 Munchen 40 
Telefon 089/302959, Telefax 089/301959 



Amiga Sonderangebote Atari 



IBM/PC Neuheiten Atari Lynx Secondsoftware 



C 64 Mega Drive Super Famicon Gamę Gear 



Gamę Boy Testmóglichkeiten auf 7 Systemen 



vfersand und Laden: \tersand Inland per Nachnahme oder Uxkasse zzgl. DM 6.- versandkosten. 
vefsand Ausłand vbrkasse zzgl. DM 12,- \fersandkosten. Kostenbse Listę mit Systemangabe gegen 
frankierten Ruckumschlag. Geschaftszeiten: Mo.-F.r 10-18.30 Uhr, Sa. 10-13 Uhr 





NEU in Dusseldorf! 



start a neiugame 

PC, Amiga, C64, SEGA und Nintendo 

Probespielen? Kein Problem! 
Unsere PCs warten auf Euch! 

MAKS Software GmbH 



Cruise for a Corpse Amiga/PC 

MAD TV Amiga/PC 

Civilization Amiga/PC 

Pacific Islands Amiga/PC 

Airbus A320 Amiga/PC 

Formuła 1 Grand Prix Amiga 

...und viele andere! Preisliste anfordern! 
Versand (Nachnahme) zzgl. 7,50 DM - Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten. 



79,95 DM 
79,95 DM 
99,95 DM 
84,95 DM 
94,95 DM 
79,95 DM 



GlockenstraBe 31 
4000 Dusseldorf 30 



Tel. 0211/482864 
Fax. 0211/482703 



10/92 



93 



powertips 



LeveM 




jL\ 



1 



vWwmfs Ww///////y,sw,£ . 



^ 



>},//■>)/*,}/ /My, 



L*v»l 


2 
























\ 


























s 




\ 














































































\ 






































n 






n 




b 














































































































\ 






























/ 







































L.vel 5 



LEV£L6 




IV*** 





Le„e/ 10 




r 7 ^-■w 7, '/"''" '' '"^ 
l^fy/^/ff tłusta tut,** 

— UW/Mim 



ł#atK'óW////Kws*mm& 



dereń und schaffe es, daB die 
Raumstation mit einem Auf- 
schrei im Ali verschwindet. 
Level 3: Es ist ein riesiges und 
schwerbewachtes Waffenla- 
ger. Die griinen Bunker kann 
ich daher nur mit einer Bombę 
sprengen, um so an die Waffen 
zu kommen. Zuvor habe ich 
aber dank der zweiten Kartę 
und einer Bombę ein weiteres 
Leben hinzugewonnen. Ich be- 
nutze den StreuschuB und 
komme durch. 

Endgegner: Es uberrascht 
mich doch sehr, daB ich einem 
relativ ungefahrlichen Raum- 
schiff begegne und bei feuern- 
den Kanonen nur zur Seite 
ausweichen muB. Nach kurzer 
Zeit fliege ich siegreich und mit 
gewachsenem Mut und Selbst- 
bewuBtsein zur nachsten Zonę. 
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Level 4: Schon nach kurzer 
Zeit versuchen Raumschiffe 
und Geschiitze, mich mit Feu- 
erspuren einzukesseln, des- 
halb bemiihe ich mich um de- 
reń sofortige Zerstórung durch 
den StreuschuB, und spare 
nicht mit Bombeneinsatzen. 
Des ófteren stellen sich mir 
schrumpfende und wachsen- 
de Asteroiden in den Weg, die 
nach intensivem BeschuB 
ebenfalls verschwinden. 
Endgegner: Plótzlich rast eine 
gigantische Kugel auf mich zu. 
Zunachst bleibe ich hinten in 
der Mitte und schieBe mit mei- 
nem 4-WegeschuB in die geóff- 
nete Kugel, die jetzt Gegner 
freigibt. Ais sie sich aber wie- 
der schlieBt und versucht mich 
zu rammen, verstecke ich mich 
immer im toten Winkel, lande 



Treffer und entweiche durch 
entstandene Óffnungen, so 
daB sie kurz darauf explodiert. 
Level 5: Kaum angekommen, 
ware ich beinahe von einem 
der vielen herumfliegenden 
Felsen getroffen worden. 
Durch den Einsatz des Suchla- 
sers war diese Gefahr aber ge- 
bannt. Mein Laser erreicht 
auch die Gegner, die sich in 
sonst unerreichbaren Ecken 
aufhalten. In mehreren Situa- 
tionen denke ^^ 

ich, ich sei in 
eine Sackgasse 
geflogen, doch 
jedesmal ma- 
chen mirBohrer 
den Weg frei, 
ohne dereń Hilfe 
ich an den Fels- 
wanden zer- 
schellen wurde. 
Um die aus der 
Tiefe auftau- 
chenden Raum- 
schiffe zu zer- 
stóren, bleibe 
ich ganz hinten, 
wo ich nicht ge- 
troffen werden 
kann. Ais mir er- 
neut ein Bohrer 
den Weg frei- 
macht.seheich, 
daB die Umge- 
bung jetzt mit 
derdritten Kartę 
iibereinstimmt. 



Ich muB mich aber sehr beei- 
len, um ein weiteres Leben hin- 
zuzugewinnen, weil ich sonst 
gegen die Wand fliegen wurde. 
Endgegner: Ein riesiger Ro- 
boter, der Felsen aus den Wan- 
den hammert und sie mir ent- 
gegenschleudert, stellt sich 
mir entgegen. Dieses Problem 
ubemimmt aber der Suchlaser. 
Ich versuche den mir entge- 
genschnellenden Roboterar- 
men auszuweichen, indem ich 
sie in die Mitte locke und dann 
zur Seite ausweiche. Jetzt 
zeigt sich der rotę Punkt in sei- 
nem Kórper, die einzige ver- 
wundbare Stelle. Konsequent 
fiihre ich meine Taktik fort, wor- 
auf ich siege und der nachsten 
Zonę entgegenfliege. 
Level 6: Erneut ein Waffenla- 
ger, fur das der StreuschuB am 
besten geeignet ist. Mein Ver- 
dacht, daB auch hier ein Extra- 
leben versteckt ist, bestatigt 
sich. Mit Hilfe der vierten Kartę 
finde ich es am Ende einer 
Bunkerreihe. 

Endgegner: Erneut ein sehr 
einfacher Gegner. Mit dem 
StreuschuB bin ich hinten vóllig 
sicher und besiege ihn ohne 
Probleme. 

Level 7: Da ich hier durch ein 
Asteroidenfeld fliege, bleibe 
ich bei meinem Suchlaser. Er 
kiimmert sich auch um die 
zahlreichen Geschiitze. Im hin- 
teren Teil wird es einige Małe 
sehr kritisch, weil sie dort hin- 
ter Mauern stehen und erst 
nach heftigem BeschuB explo- 
dieren. Deshalb setze ich an 
diesen Stellen Bomben ein. 
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Endgegner: Nachdem diese 
"Kaugummiraumstation" ihre 
herkómmliche Form wieder an- 
genommen hat, óffnet sie ei- 
nes ihrer Geschutze, was 
mich, ganz hinten fliegend, 
aber nicht gefahrdet, da alle 
Schiisse durch meinen Laser 
abgewehrt werden. Wenn alle 
Geschutze zerstórt sind, zeigt 
sich der verwundbare rotę 
Punkt, den ich gnadenlos be- 
schieBe. Es folgt der Aufschrei 
und die Explosion. 
Level 8: Ich finde mich in ei- 
nem riesigem Raumschifffried- 
hof wieder und mache von den 
Lenkraketen gebrauch, da sie 
gezielt auf die Geschutze und 
Flammenwerfer gehen. Ande- 
re Schiisse wiirden die Raum- 
schiffwracks treffen und Split- 
ter hervorrufen, welche meine 
Aufgabe erschwart hatten. 
Meine Aufmerksamkeit gilt be- 
sonders den Containem, die 
ich so schnell wie móglich ab- 
schieBe, weil sie sonst unzahli- 
ge Schusse auf mich abgeben 
wurden. Dennoch kann mich 
an einigen Stellen nur noch ein 
Bombeneinsatz retten. 
Endgegner: Ein gepanzertes 
Raumschiff mit 4 Satelliten. 
Zunachst weiche ich im Urzei- 
gersinn, dann gegen den Ur- 
zeigersinn aus, und treffe es 
haufig, worauf der Panzer ex- 
plodiert. Plótzlich hetzt es aber 
seine Satelliten auf mich und 
ich muB hóllisch aufpassen, 
daB ich ihnen entwische, in- 
dem ich die Geschwindigkeit 
auf Stufe 2 Stelle und das 
Raumschiff so eng wie móg- 
lich schieBend umkreise. 
Nachdem auch sie zerstórt 
sind, fliege ich schnell nach 
hinten leicht versetzt in die Mit- 
te, so daB ich im toten Winkel 
der Schusse, die es abgibt, 
bin. Kurz darauf ist es ge- 
schafft. 

Level 9: Das dritte Waffenla- 
ger. Gleich bei den ersten drei 
Bunkern kann ich drei Bomben 



sammeln. Mit meinem 4-We- 
geschuB habe ich die Móglich- 
keit, die vertikal angeordneten 
Wegblocker zu durchbrechen, 
wodurch ich mir genug Platz 
verschaffen kann, urn dem auf- 
tauchenden Raumschiff aus- 
zuweichen. Bei der zweiten 
Begegnung setze ich eine mei- 
ner Bomben ein. 
Endgegner: Nachdem ich es 
schon zweimal vertreiben 
konnte, greift es jetzt zum drit- 
ten und letzten Mai an, denn 
ich habe keine Schwierigkei- 
ten dem Raumschiff, das ab 
und zu verschwindet und aus 
derselben Richtung wieder er- 
scheint, auszuweichen. Der 4- 
WegeschuB zwingt es schnell 
in die Knie. 

Level 10: Diese Zonę ahnelt 
der ersten, ist aber etwas ver- 
zwickter. Deshalb benutze ich 
dieselbe Taktik. Doch greifen 
die Gegner wesentlich massi- 
ver an, was mich mehrmals zu 
Bombeneinsatzen zwingt. Im 
hinteren Teil finde ich dank der 
fiinften Kartę auch das letzte 
Extraleben, das ich mit Hilfe 
des Seitenschusses auf Punkt 
1 bekomme. 

Endgegner: Es erstaunt mich 
sehr, daB ich demselben End- 
gegner wie bei Zonę begegne. 
Diesmal vertragt er aber deut- 
lich mehr Treffer und ich schaf- 
fe es nicht, die vier Kanonen 
abzuschieBen, bevor die Kugel 
Jagd auf mich macht. Mit ei- 
nem folgenden Bombenein- 
satz und der bewahrten Taktik 
besiege ich ihn trotzdem. 
Level 11: Aus unerklarlichen 
Griinden wird mein Flieger 
plótzlich urn das Vielfache 
schneller, und ich muB meine 
Manóvriergeschwindigkeit auf 
Stufe 3 schalten, um nicht an 
einer der zahlreichen Absper- 
rungen zu explodieren. Ich flie- 
ge in die Mitte und konzentriere 
mich nur auf das Ausweichen, 
ohne mich allzuviel mit den in 
Massen herumliegenden Waf- 
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Airbucks, Handbuch deutsch 
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Knights of the Sky. Handb. deutsch 


79,50 


AirWarrior 
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Pacific Islands, kompl. deutsch 


a.A. 


ChampionshipManagei, Anleitung dt. 


69,- 


71.50 


Civilisation. komplett deutsch 


82,50 


Patrizier. komplettdeutsch 


75,50 


Conquest ot the Longbow, Handb. dt. 


74,50 


Perfect General, deutsch 


82,50 


Cool Croc Twins, Anleitung deutsch 


64,- 


Pinball Dreams. Anleitung deutsch 


64.- 


Das Schwarze Auge, komplett dt. 


79,50 


Police Ouest III, komplett deutsch 


74,50 


Discovery, Anleitung deutsch 


71,50 


Populous 2, Handbuch deutsch 


71,50 


Die Hard 1 1 , Anleitung deutsch 


64,- 


Push 0ver, Anleitung deutsch 
Railroad Tycoon. kpi deutsch 1 MB 


64,- 


Dune, komplett deutsch 


74,50 


79.50 


Dynablasters. deutsch 


71,50 


Red Baron, komplettdeutsch 1 MB 


74,50 


Elvira II. komplettdeutsch 1MB 


71,50 


Regent, komplett deutsch 


74,50 


Eye ot the Beholder, kpi. deutsch 


74,50 


Sensible Soccer, Anleitung deutsch 


64,- 


EyeottheBeholderll.kpl.dt. 


85,- 


SilentSewicelU MB, Handb dt. 


79,50 


Epic Anleitung deutsch 


67,- 


Sim Ant, komplett deutsch 


88.50 


F15Str. Eagle II, Handb. dt. 1MB 


79,50 


Space Max, komplettdeutsch 


69,- 


Fl.otthe Intruder. Handb. dt. Rest 


45.- 


Space Shuttle, komplett deutsch 


99,- 


Fire & Ice, Anleitung deutsch 


64,- 


Space Ouest IV, komplett deutsch 


74,50 


Global Conquest, Handbuch deutsch 


■t a. A 


Special Forces. Handbuch deutsch 


79,50 


Global Eltect, komplett deutsch 


79,50 


Thelr finest Hour, dt. Anleitung 


75,- 


Graham Tayler Soccer Manager 


64,- 


Ultima VI, Anleitung deutsch 


71,50 


Grand Ptix (Formei I) Handbuch dt. 


79,50 


Warrlors of Releyne. Anleitung dt. 


71.50 


Hook. komplett deutsch 


69,- 


Wmg Commander 1 , komplett deutsch 


*89,- 


Humans, komplett deutsch 


74,50 


ZakMcKracken, kpi deutsch 


67.- 


Kaiser. Comp. u. Brettspiel, kpi. dt. 


99,- 


Zool, Anleitung deutsch 


64,- 


LarryV. Handbuch deutsch 1 MB 


74,50 


X-CopyTools(neueVers.) 




Indiana Jones (Grafik Adv > kpi dt 


69,- 


mitHardware 


86,50 


Ishar, komplett deutsch 


75,50 








MS-DOS 




1869, komplett deutsch 


89,- 


Pacific Islands, komplett deutsch 


79,50 


A-Train, komplett deutsch 


♦ 95,- 


Patrizier, komplettdeutsch 


89,- 


Acesot the Pacific, kompl. dt. (386) 


82.50 


Perfect General, Handbuch deutsch 


89.- 


Airbucks, Handbuch deutsch 
Airbus A320, komplettdeutsch (386) 
Ashes of the Empire, komplett deutsch 
A.T.A.C., Handbuch deutsch 


79,50 
99.- 
95,- 
ta A 


Planets Edge, komplett deutsch 
Police Ouest III, VGA, komplett deutsch 
Pools of Darkness, komplettdeutsch 


89,- 

82.50 

89.- 


ATP, deutsche Version 


112.50 


Powermonger, Handbuch deutsch 


79.50 


B 17, Handbuch deutsch (386) 
Batlle Isle Datadlsk komplett deutsch 


99- 


Prophecy of the Shadow 


74,50 


45,50 


Push 0ver, Anleitung deutsch 


71,50 


Birds ot Prey, Handbuch deutsch 
Bundesliga Manager prol., kompl. dt. 


♦ 97,50 


Railroad Tycoon, dt Handbuch 


94,50 


74.50 


Rampart, Handbuch deutsch 


79,50 


Carl LewisChallenge. Anllg. deutsch 


79.50 


Red Baron, komplett deutsch, VGA 


82,50 


Chessmaster3000 


82.50 


Rex Nebula. Handbuch deutsch 


.a. A. 


Civilization, komplett deutsch 


95.- 


Sargon V (Schach). komplett deutsch 


86.50 


Conquestofthe Longbow, kompl. dt. 

Crisis in the Gremlin. Handbuch deutsch 

Darklands, Handbuch deutsch 

Dark Oueen of Krynn. englisch 

DarkSeed, komplettdeutsch 

Das Schwarze Auge. komplett deutsch 


82,50 
99.- 
112,50 
89,- 
89,- 
89,- 


Secret Weapons of the Luftwaffe 
Handbuch deutsch fiirdto. 
P38/P80furSWOTL|e 
HE162u.Do335furSWOTLje 
Sherlock Holmes, komplett deutsch 


89,90 
22,50 
33,90 
39,90 
97,50 


Dune, komplettdeutsch 

Dungeon Master, Handbuch deutsch 


82.50 


Silent Service II. Handb. dt 


82,50 


79.50 


Sim Ant, komplettdeutsch 


88.50 


Dynablasters, Anleitung deutsch 


75.50 


Sim Earth. komplett deutsch 


95,- 


Elvira II. komplett deutsch 


82,50 


SimCity u. Populous, Handb. dt 


74,50 


Espana - The Games 92, Anleitung deutsch 79.50 


Space Ouest I V VGA kompl. deutsch 


82.50 


Eye of the Beholder I, komplett deutsch 


89.- 


Special Forces. Handbuch dt 


97,50 


Eye of the Beholder II, komplett deulsch 


89,- 


Startrek 25 th Ann, kompl. deutsch 


97.50 


Epic, Handbuch deutsch (386) 


74,50 


Theatre ot War. Handbuch deutsch 


85.50 


Eternam, komplettdeutsch 


89,- 


Treasures of the S. Frontier. kpi. dt. 


89.- 


F 15 III. Handbuchdeutsch 


»a A 


Ultima VII, komplett deutsch(386) 


105,- 


F 16 Falcon 3.0, Handbuch deutsch (386) 


99.- 


Ultima Trllogy IV/V u. VI. Ani. dt. 


89,- 


FlightSim 4.0deulscheVersion 


144,- 


Ultima Underworld. Anleitung dt. (386) 


89,- 


•SceneryDeutschl f.FS4dt.u Des. 


59.- 


Wmg Commander II, komplettdeutsch 


95,- 


Scenery Dt. Kusten f. FS 4 dt. u. Des 


49.- 


Wmg Comm. II Speech Pack, englisch 


39,90 


SceneryRuhrgebietf.FS4dtu.Des. 


49,- 


WingllOperationDisklu.il, 


|e49,- 


SceneryCalifornia'neu' 


99,- 


Wmg Commander I De Luxe Edilion 


99,- 


Scenery Sound & Graphics Upgrade 


69,- 


Eliminator-Game-Card (bis 50 MHz) 


69,50 


Global Ćonquest, Handbuch deutsch 


99,- 


Gravis-Joystick, schwarz 


81,95 


Grand Prix Unlimited, Handbuch dt. 


79,50 


"Thrust-Master" FlightContr.-Stick 


175.- 


Gunship2000, Handbuch deutsch 


99.- 


"Thrust-Master" Weapon Contr -Stick 


175,- 


Harrier, Handbuch deutsch 


.a A. 


"Thrust-Master" Rudder Pedals 


242.50 


Hong Kong Mah)ong 


79,50 


AdLib-Soundkarte deutsch 


129,- 


Hook, deutsche Version 


79,50 


Soundblaster 2.0, Handb. deutsch 


239.- 


Indiana Joneslll.VGA-Vers.kpl.dt. 


89.- 


SoundblasterproHandb.inklWi3.lTr 


415.- 


Indiana Jones IV, kompl. deutsch 


1 97.50 


Galaxy NX Soundkarte inki. Boxen 


359.- 


Ishar, komplett deutsch 


75,50 


CD-ROMCaseofCautiusCondor 


119,- 


Kings Ouest V/VGA, kpi. deutsch 


99,- 


CD-ROM Chessmaster3000 


105,- 


Larry V, VGA, komplett deutsch 


82,50 


CD-ROM WlngComm. 1 m. Miss. 1 u. II 


135,- 


Laura Bow II. komplettdeutsch 


82,50 


DC-R0M Wing Comm. 1 und Ultima VI 


135,- 


Llnks386er 


102.50 


CD-ROM Larry V 


99- 


Links.Goll-Simulation, Handbuch dt. 


94,50 


CD-ROM KmgsQuestV 


99.- 


Links Courses: Firest.. Bountif /Bay HIII/ 




CD-ROM Monkey Island 1 


105,- 


Pinehurst/Hyatt/B.Dreek/Tr.North 


|e44.- 


CD-ROM North Polar 


199 - 


Lost Treasures of Inlocom 


112,50 


CD-ROM Gunship 1 u. Mldwlnter 1 


119,- 


LureoftheTemptress, kompl dt. 


82,50 


CD-ROM Mammals (Saugetiere) 


89,- 


Magie Pockets, Anleitung deutsch 


75,50 


CD-ROM Secret Weapons ink. der 




Mantis, Handbuch deutsch 


+ a. A. 


vier lief erbaren Zusatzdisks 


105.- 


M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch at.au 
Monkey Island. komplett deutsch VGA HD 89.50 


» = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar 




Monkey Island II. VGA, komplett deutsch 


89,- 


Anderungen vorbehaltenl 




SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS). 


VORKASSE 6,- • UPS-NACHNAHME 13,- • POST-NACHNAHME 9.- 




Rufen Sie 


uns an: 




?? 021 03-42088 oder 01 61/221 7007 


ODER SCHREIBEN SIE UNS: 




POSTFACH 404 


• 4010HILDEN 




Kein Ladenverkaut, nur Versand. 
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Magie Sword 
(Super NES) 




fen zu beschaftigen. Ais mein 
Raumschiff wieder normal- 
schnell fliegt, halte ich mir die 
Gegner durch meinen Streu- 
schuB vom Hals. Ungehindert 
fliege ich der nachsten Zonę 
entgegen. 

Level 12: Ich behalte den 
StreuschuB und treffe erneut 
aut einen mir schon bekannten 
Gegner, dem Roboter aus Zo- 
nę 5; doch hier habe ich leich- 
teres Spiel, da er mir hier keine 
Felsen entgegenschleudern 
kann. Ich bekampfe ihn auf die- 
selbe Art und Weise und gehe 
ais Sieger hervor. Auch das ge- 
panzerte Raumschiff mit den 
Satelliten ist mir bekannt. Mit 
derselben Taktik ist der Kampf 
nur von kurzer Dauer. Die da- 
nach anstiirmende Gegner- 
schar besiege ich mit einer 
Bombę. Ais ich aber folgendes 
sehe, muB ich schon meinen 
ganzen Mut zusammenheh- 
men, urn nicht umzudrehen . . . 
Finaler Endgegner: Aus einem 
schleimigen Gebilde schnel- 
len Schlangen mitTotenkópfen 
hervor, die ich aber durch kon- 
sequentes Feuern zerstóren 
kann. Mehrmals kommt auch 
der Kopf aus dem Zentrum her- 
vor und spuckt mir Schusse 
entgegen. Ich nutze den kur- 
zeń Moment seiner Verwund- 
barkeit aus und setze jedesmal 
eine Bombę ein. Ais er explo- 
diert, weiB ich, daB ich es ge- 
schafft habe. 

Die Erde ist gerettet . . . mai 
wieder! 



Steel Empire 
(Mego Drive) 

Urn den Actionknaller Steel 
Empire durchzuspielen, be- 
darf es lediglich der Methode 
von Reinhard Schmidt aus 
Lippstadt. Hórt im Options- 
Menii Sound 1 zweimal (an- 
spielen geniigt), Sound 9 ein- 
mal, Sound 2 einmal und 
schon lassen sich alle Levels 



anwahlen. Urn 99 Leben zu er- 
gattern, stellt Ihr im Options- 
Menu den Schwierigkeitsgrad 
auf Hard, Stock auf 2, Credit 
auf 1 und hort Euch Sound 65 
einmal an (anspielen). Startet 
Ihr jetzt das Spiel, gibfs 99 Ex- 
traleben. 99 Bomben erhaltet 
Ihr, wenn Ihr folgende Kombi- 
nation eingebt: C, A, C, A, 
Start, und B auf dem zweiten 
Joypad. 



The Addams 
Family 
(Super NES) 

Das ultimative HorrorpaB- 
wort kommt von Peter Horn- 
bóck aus Zuchwil in der 
Schweiz. Gebt einfach 21112 
ein und Ihr habt ganze einhun- 
dert Leben, funf volle Herzen 
und ein Schwert. Was will Papa 
Addams mehr? 



Thomas Lorenz aus Schwa- 
newede fand einen Cheat zu 
Magie Sword. Geht im Options- 
Menu auf "Exit", haltet auf 

dem zweiten Pad den linken Taster und den Startknopf gedruckt 
und betatigt dann auf dem ersten Pad den Startknopf. Schwupp! 
Ihr durft Level anwahlen und startet mit voller Energie. 



The bidcy Dime Capers 
(Gamę Gear) 



Beat Fuchs aus Ittingen in 
der Schweiz sandte uns eine 
kleine Lucky Dime Capers- 
Losung. 

Wahrend des ganzen Spiels 
sollte der Hammer ais Waffe 
benutzt werden. Den ersten 
Endgegner in den nórdlichen 
Waldern immer feste mit dem 
Hammer bearbeiten oder ihm 
auf den Kopf springen. Beim 
Lówen im "gewaltigen ameri- 
kanischen Wald" plaziert Ihr 
Euch ganz links. Kommt der 
Lówe angebraust, springt ein- 
fach gerade hoch und landet 

Super Dunk 
Shot 
(Super NES) 

Das letzte PaBwort zum Bas- 
ketballspiel Super Dunkshot 
erspielten sich Patrick und 
Bjórn Gronych aus Braunfels. 
Hier ist es: 

Boston Celeries vs. Po rtland 
Trailers LPFT TTTT 
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auf dem Kopf des niedlichen 
Ungetums. Beim dritten An- 
griff des Lówen etwas nach 
rechts marschieren und den 
Hammer benutzen. In den An- 
den: Kurz nachdem Ihr den 
Tempel betreten habt, er- 
scheint ein Kopf, aus dem aller- 
lei Krieger springen. Jeder 
zweite beherbergt etwas Niitz- 
liches unter seiner Kutte. Den 
Endgegner neutralisiert Ihr wie 
folgt: Plaziert Donald unter der 
Statuę. Hiipft dann immer 
nach oben und benutzt den 
Hammer. Wer die Flugscheibe 
unterwegs aufgegabelt hat, 
sollte auf die groBen Steine 
springen und von dort aus flei- 
Big schieBen. Steigt jedoch 
nicht auf die blinkenden Stei- 
ne, denn sie verletzen Euch. 
Nach der Statuę folgt noch ein 
schwebender Kopf, und Ihr 
seid in den Pyramiden. In der 
groBen Pyramide gleich die er- 
ste Tur nehmen. Es wartet eine 
Schatzkammer. Die groBe Kra- 
he beschieBt Euch mit Noten. 
Weicht diesen aus und springt 
auf die Schlange, die aus dem 
Korb kommt. Steht Ihr auf der 
Kobra, bratet Ihr der Krahe eins 
Ober. Auf der nun folgenden 
tropischen Insel muB immer 
sehr genau abgesprungen 
werden, oder Ihr sitzt in der ko- 
chenden Lava. Die granaten- 
werfende Krahe ist nur zu be- 
siegen, wenn sie im Sturzflug 
auf Euch zusaust. Springt 
dann auf ihren Kopf. Anson- 
sten plaziert Ihr Donald immer 
auf dem auBersten, der Krahe 
gegeniiberliegenden Absatz. 
Bei der Krahe zuerst den Eis- 
block zerstóren und dann zu- 
schlagen. Seid Ihr bei der Hexe 
Gundel angelangt, stellt Euch 
auf den kleinen Absatz und 
wartet, bis sie Blitze auf Euch 
schleudert. Springt gegen den 
mittleren Blitz und haltet das 
Steuerkreuz fleiBig nach 
rechts. Habt Ihr es geschafft, 
landet Ihr direkt neben dem 
Dime. 




Wv(kbMkHWiwnn 



ca. 60.000 ComputerbesitzererhaltenregelmaBig 
unseren farbbenuber 50seitigenSoftwarekatalog, 
gegen 1.40DMinBriefmarken. Bestellenlohntsich 



Sherlock 
Holmes 

PC 89.90 

AMIGA 

1869 dt 89.90 

Ashes ot Empire*/" 94.90 

BAT. II* 94.90 

Bumpys Arcade Fantasy 69.90 

Carl Lewis Olymp. Challenge ** 64.90 

DerPatrizierdt 79.90 

Dojo Dan 64.90 

Grah.Taylors Soccer Challenge" 69.90 

Hook dl 69.90 

Lure ol Temptress " 79.90 

Perfed General " 74.90 

PushCver" 69.90 

RiskyWoods" 69.90 

Sensible Soccer " 64.90 

Space Max " 64.90 

Slriker Soccer 1Mb" 69.90 

The Games 92 " 79.90 

Tiny Sqweeks 69.90 

WG League Simulator 64.90 



Links Pro 



PC 99.90 



Grundgerat* 339.00 

F-Zero* 99.90 

Sim City * 99.90 

Super Probotector* 139.90 

Super Tennis * 99.90 

Super Wrestlemania * 149.90 

Batmans Return 66.00 

■ . Atart Lynx 

Batmans Return 66 00 

Casino 66.00 

Hydra 66.00 

Rampari 66.00 



Legend of 
Kyrandia 

PC 89.90 

PC 

"1869 dl 7.' '.".'94.90" 

Ashes of Empire V" 99.90 

B17T 99.90 

BAT.II* 94.90 

Carl Lewis Olymp. Challenge " 84.90 

Corwuestador dt 79.90 

DerPatrizierdt 94.90 

Dungeonmaster dt 79.90 

Heroes oł the357th" 84.90 

Hing Kong Mah Jong " 77.90 

Hook dl 94.90 

Laura Bow2dt 96.90 

LordoftheRings2 84.90 

Lure of Temptress 79.90 

Magie Pockets " 74.90 

Megalomania "/* 89.90 

Siege' 77.90 

The Games 92" 94.90 

Theatreof War" 84.90 



ab 15.08.92 NEU! JOYS OFT-Mónchonflladbach 
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5000 KOLN 41 VERSAND 

DurenwSft. 394, Td. 0221/430 1047-49 

Koln 41 Laden 

GottKwog 1 57, T«l. 02 21 / 42 55 66 

Koln 1 Laden 

Mathiasstr.24-26.Tel.02 21/23 952B 

Bonn 1 Laden 

Munstorsł. 1 8. Td. 02 28 / 65 97 26 

Dusseldorf 1 Laden 

Pempeibrtar S». 47, Teł. 02 11 / 36 44 45 

Frankfurt 1 Laden 

Fahrgasse 87. Tei. 069 / 280 1 70 

Mónchengladbach NEU! 

Friedrich*. 29 



Ashes of 
Empire 

Amiga 94.90 

PC 99.90 

MEGA DRK&GAME GEAR 

Mega Drive ind. Pad+Sonic " 329.00 

MD:NHLHockey" 119.00 

MDTazmania *' 109.90 

Gamę Gear incl.Sonic+Netzleil 329.00 

GG:Aerial Assault 74.90 

GG:Develish 74,90 

GG: Super KickoTf 84.90 

C64Dlsk 

Black Goid 44.90 

Catalypse " 39.90 

Creatures 2 " 39.90 

Oil Imperium 9.90 



kWnGEDRUCKTES 



• Vof«r*i>idigung 
" Daufcdw Antofeng 

Słchwtinltavwpacłujng aut 

Wunsch ( 2 50 DM ) 

Ir rtumw und Pr «• - 
łnderungen yofbehaHri 



VERSANDKOSTEN 

BKtniflOHU łttftrM 



bil 140- OM 8 -CM 

•b 140- DH koMBilo* 

baVorkaa* ma. 4.- OM 

Al*«r*J nur PoHMr 15.00OU 
UPS zuai»rt4.-DM 

EitMCt zuiiWch 7 MDM 



BLCTZ-VERSAND 

SAMMELNUMMER 

02 21 - 430 10 47 

Fax:02 21-430 2157 



Telefonische Bestellannahme rund urn die Uhr. Anruf genflgt. 
Auch uber BTX: MOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse. 





Am Alten Krug 14 3070 Nienburg 
Montag bis Samstag 10-20 Uhr 
Telefax: 05021/62335 



■ 05021/¥10416 ind 910417 

ID HA / 



1869*** 79,90 DM 

Aces of fhe Pddfic ** 74,90 OM 

Airbus A 320* 89,90 DM 

A-Train 92,90 DM 

ATAC*** AA 

B-17FlyingFoftress** 89,90 DM 

Battle Isle' 70,90 DM 

Bundesligo Mon. Ptof.* 63,90 DM 

Darklands** AA 

Dork Oueen of Kfyan 67,90 DM 

Dos schwoize Auge* 74,90 OM 

Epk** 70,90 DM 
Eye of tfie Beholder 2*79,90 DM 

F-117 A Nightbawk** 81,90 DM 



Falcon 3.0** 86,90 

Gateway 70,90 

Hook** 70,90 

Indiana Jones 4* 82,90 

Legend** 79,90 

Monkey Island 2* 79,90 

Rampart* * 73,90 

Sim Ant 74,90 

Sim Life*** AA 

Star Ti-ek** 70,90 

Ultimo 7** 78,90 
Ultima Underworld**78,90 
W. Comm. Deluxe**89,90 

X-Wing*** AA 



Cmlization* nur 82,90 DM 



AMIGA 

1869*** 

Airbus A 320* 

ATAC*** 

B-17 Ffying Fortress 

Battle Isle 

Biids of Prey** 

Bitmap Br. Coli.** 

Bundesliga Man. Ptof.* 63,90 

Gvilizatfon* 73,90 



76,90 DM 
89,90 DM 
AA. 
k A 

63,90 OM 
73,90 DM 
54,90 DM 



Dos sthworce Auge* 63.90 DM 

Defaerome** 54,90 DM 

legend** 63,90 DM 

lemmings** 54,90 DM 

Lotus i Ol. 2** 54.90 DM 

Monkey blond 2* 79.90 DM 

Pinbofl Oreoms** 56,90 DM 

Speciol Forces** 74,90 DM 

Ultimo VI** 63,90 DM 



Sim Ant nur 72,90 

Popolous II' 



DM 



ATARI 

Airbus A 320* 89,90 DM Popolous II** 63,90 DM 

Delwerance** 54,90 DM SSent Sen/. II** 73,90 DM 

Form. I Gr. Prix * * 74,90 OM Speciol Forces** 74,90 DM 

Legend** 73,90 DM ifcno VI** 63,90 DM 

Lotus T. Ch. 2** nur 54,90 DM 

Wir liefem olle ouf dem deutschen Morkt erhfiltiichen Spiele zu 



SUPERPREISEN!! 

*=deut$che V. **= deutsd* /W./Hondbuch ***=noch nicht bekom* 
Nicht alle Spiele waran zur Zełt der Dwcklegung bereits lieferbar. 

Jeder 100. Besteller erholt "sein" Spiel 




Irrtumer und Druckfehler vorbehalten. Ausschliefllich Versand, 
kein Ladengeschaft. Versondkosten: Vorkosse 5,50 DAA, NN 
8,50 DM zzgl. NN-Gebiihr. Ab 250 ,- DAA versandkostenfrei. 
Ausland nur Vorkasse 1 8,- DM. Es gelten unsere AGB. 

Ałuaigmłosign: AIRBRUSH & ART 3070 NIENBURG 



powertips 



Diese Aufzeichnungen sind 
von den mystischen Wisps 
und dem legendaren Time 
Lord. 

TRINSIC 

Zuerst sollte Avatar die Stalle 
grundlich absuchen und wich- 
tige Gegenstande mitnehmen. 
Der Schlussel, der beim Opfer 
gef unden wird, schlieBt die Tru- 
he im Haus des Opfers auf und 
lóstdasRatsel. InderTruhebe- 
finden sich Gold, ein Medallion 
und eine Schriftrolle, die be- 
sagt, daB das Gold die Bezah- 
lung fur einen unbekannten 
Dienst war. Eine Unterredung 
mit Spark bringt Informationen 
uber The Fellowship. Auch Gil- 
berto, der Leiter der Fellow- 
ship, hat nutzliche Hinweise. 

BRITAIN 

Lord British weiB viel uber 
die Ereignisse im Land. Er be- 
richtet iiber Schwierigkeiten 
mit Magie und den Moongates 
und bietet den Orb of the 
Moons an. Avatar sollte das 
Geschenk nicht ausschlagen. 
Lord British erwahnt Rudyom 




aus Cove, der mit einer Sub- 
stanz namens Blackrock expe- 
rimentiert, dereń magische 
Kraft die Moongates wieder 
herstellen kónnte. 

Batlin erzahlt von den zwei 
Reisenden, Elizabeth und Ab- 
raham, die nach Minoc unter- 
wegs sind. Batlin ist der einzi- 
ge, der die Aufnahmeprufung 
fur die Mitgliedschaft der Fel- 
lowship ausfuhren kann. Da- 
her sollte der Avatar beim er- 
sten Besuch in Britain Batlin 
aufsuchen. Ais Vertrauensbe- 
weis soli der Avatar ein versie- 
geltes Paket an Elynor, den 
Kopf der Fellowship in Minoc, 
uberbringen. Eine Aufnahme 
in die Fellowship ist erst ge- 
wahrleistet, wenn die Uberga- 
be des Packchens erfolgreich 
abgeschlossen ist, und der 
Avatar die Fragen von Batlin 
zur Genuge beantwortet hat. 

Weitere Personen haben In- 
teressantes zu berichten: Pat- 
terson, der Burgermeister, 
Clint, der Schiffbauer, Millie 
und Gordon. 
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Ultima XE 



CLUE BOOK (TEIL 1) 



Es gilt, das Black 
Gate und die bósen 
Krafte zu zerstóren. Diese 
Karten und Aufzeichnungen 
sollen Euch auf Eurem 
schweren Weg begleiten. 




COVE 

Rudyom berichtet iiber die 
neue, seltsame Substanz 
Blackrock. Er gibt dem Avatar 
einen Umwandlungstab, der 
das Materiał in eine Pforte/ein 
Tor verwandeln kann. Leider 
zerstórt der Stab zur Zeit die 
Substanz, statt sie zu verzau- 
bern. Das Notizbuch von Ru- 
dyom enthalt wichtige Aussa- 
gen uber Blackrock. 

MINOC 

Der Mord wurde auf die glei- 
che Weise wie bei Christopher 
begangen. Neben der Leiche 
liegt ein gewundener Dolch. Er 
ist ein wichtiger Hinweis zur 
Aufklarung der Mordę. 

Es gibt zwei mógliche 
Hauptpfade: Der eine fuhrt zur 
Verfolgung von Elizabeth und 
Abraham. Elynor wird sagen, 
daB sie nach Paws weiterge- 
reist sind. Der andere Weg 
fuhrt zur Zigeunerin Margare- 
ta, die den Avatar darauf hin- 
weist, die Wisps zu beachten. 

PAWS 

Feridwyn ist ein Mitglied der 
Fellowship und fuhrt die Unter- 
kunft fur die Bedurftigen. Er 
berichtet, daB die zwei Reisen- 
den gerade nach Jhelom auf- 
gebrochen sind. 

JHELOM 

Joseph, der Burgermeister, 
weiB, daB Elizabeth und Abra- 
ham hier waren, jedoch schon 
nach Britain weitergezogen 
sind. 

In Britain kann der Avatar 
Batlin erneut aufsuchen und 
die Fragen zur Mitgliedschaft 
der Fellowship beantworten. 



Es ergibt sich eine Gelegen- 
heit, den Trainer De Snel nach 
dem gewundenen Dolch zu 
fragen, der in Minoc gefunden 
wurde. 

Der Avatar muB umsichtig 
sein, denn De Snel gibt nicht 
gem Geheimnisse preis, be- 
sonders nicht die Information, 
daB er ein Mitglied der Fellow- 
ship ist. 

BRITAIN 

Elizabeth und Abraham sind 
schon fort, diesmal nach Ves- 
per. Der Avatar erhalt die Móg- 
lichkeit, der Fellowship beizu- 
treten. Er verliert einen Tag. 
Batlin bittet den Avatar den 
Dungeon Destard aufzusu- 
chen, urn eine Truhe voll Gold 
zu finden. 

DUNGEON DESTARD 

Mit dem Fiinften-Rang- 
Spruch "lnvisibility" schleicht 
man sich am besten am 
Drachen vorbei. Es 
gibt auch Tranke 
und Ringe, die 
den gleichen 
Dienst er- 
weisen. 
Der Avatar 
muB vom 
Eingang 



aus nach Siiden und Osten su- 
chen, urn die Truhe zu finden. 
Die Truhe ist schwer zu finden 
und leer. 

Spater wird der Avatar beim 
9-Uhr-Treff in die Fellowship 
aufgenommen und bekommt 
ein Medaillon, wie Christopher 
es auf der Brust trug. Nun wird 
es Zeit, den zwei Reisenden 
nach Vesper zu folgen. 

VESPER 

Auston, der Burgermeister, 
weiB nicnts iiber die Fellow- 
ship. Er traf jedoch Elizabeth 
und Abraham und schickte sie 
zum Leiter der Britannia Mi- 
ning Company. Cador weiB nur 
zu berichten, daB sie nach 
Dagger Isle und Moonglow 
aufgebrochen sind. 

MOONGLOW 

Rankin, Kopf der Fellowship, 
hat die Reisenden gerade 
nach Terfin, dem Heim der 
Gargoyles, verabschiedet. 
Dort gibt es ebenfalls einen 
Zweig der Fellowship. Eliza- 
beth und Abraham setzen ih- 
ren Weg fort, alle Leiter der 
Fellowship-Zweigstellen auf- 
zusuchen. 

TERFIN 

Quan, der Kopf in Terfin, be- 
statigt den Aufenthalt der zwei 
Reisenden. Jedoch sind ihre 
Pflichten schon erfiillt, und sie 
sind auf dem Weg zum Medita- 
tion Retreat of the Fellowship, 
die fruhere Avatar-lnsel. 

MEDITATION RETREAT 

lan ist nur dann gesprachig, 
wenn der Avatar ein Mitglied 
der Fellowship ist. In diesem 
Fali wird er in das Retreat ein- 




gelassen. lan weiB, daB Eliza- 
beth und Abraham schon auf 
dem Weg nach Buccaneer's 
Den sind. Bevor der Avatar ih- 
ren Weg verfolgen kann, muB 
er der Weissagung der Zigeu- 
nerin Margareta nachgehen. 

DIE WISPS 

"Es ist eine Arroganz Eurer 
menschlichen Spezies, daB Ihr 
glaubt, mit mir in Verbindung 
treten zu kónnen." 

Der Avatar muB nach Empath 
Abbey reisen, urn mit dem 
Mónch Taylor zu sprechen. Er 
kann nur uber die Emps be- 
richten, eine Rasse, die ófter 
Kontakt mit den Wisps hat. Er 
weiB von der Vorliebe der 
Emps fur Honig, ohne den sie 
nicht mit dem Avatar sprechen 
werden. Taylor gibt dem Avatar 
eine Rauchbombe, urn die ge- 
fahrlichen Riesenbienen auBer 
Gefecht zu setzen, damit der 
Honig gesammelt werden 
kann. 

BEE CAVE 

Der Avatar kann entweder 
die Rauchbombe von Taylor 
benutzen oder Tseramed, ei- 
nen Forster, der die Bienen re- 
gelmaBig jagt, urn Hilfe bitten. 
Er laBt die Bienen mit seinen 
Pfeilen in Schlaf fallen. Sobald 
der Avatarden Honig hat, sollte 
er den Emp Trellek suchen. 

TRELLEK 

Trellek liegt sehr viel an der 
Meinung seiner Frau Saralek. 
Ihre Gunst gilt es zu gewinnen. 
Diese verweigert ihre Zustim- 
mung, bis der Avatar mit Sala- 
mon, der verhunzten Anfiihre- 
rin, gesprochen hat. Salamon 
ist wegen dem Zustand der Sil- 
verleaf Trees besorgt. Wenn 
der Avatar den Holzfaller Ben 
findet und ihn uberredet mit 
dem Fallen aufzuhóren, ist Sa- 
lamon zufrieden. 

Die traurige Saralek schickt 
den Avatar zuriick zu Trellek, 
der ein Instrument herstellt, 
das seinen Pfiff nachahmt. 
Wird das Instrument in der Hut- 
te in den Bergen gespielt, wo 
die Wisps haufig gesehen wer- 
den, ruft es einen Wisp herbei. 

DER WISP 

Ich will die Information aus 
dem Notizbuch von Alagner. 

Alagner wohnt in New Ma- 
gincia am nórdlichsten Zipfel 
der Insel. Der Avatar muB den 
Wisp auch uber den Time Lord 
ausfragen, da dieser den Wisp 
ais Uberbringer seiner Nach- 
richten benutzt. 

DAS NOTIZBUCH 

Alagner stellt den Avatar die 
Frage nach Leben und Tod. 




Urn sie beantworten zu kón- 
nen, muB er nach Skara Brae 
reisen und den Tortured One, 
Caine finden. 

SKARA BRAE 

Caine móchte ais Gegenlei- 
stung die Erfiillung eines Auf- 
trages. Der Avatar soli den 
machtigen Liche vernichten, 
der die ganze Insel befallen 
hat. Die Heilerin Morda weiB 
urn einige Vorschlage, es ist 
aber besser mit allen "ehema- 
ligen" Bewohnern zu spre- 
chen. 

Zuerst muB der Avatar einen 
Weg finden, Trent aus seiner 
Lethargie zu fuhren, urn den 
Kafig fertigzustellen und "Ho- 
rance the Liche" zu fangen. In 
Trents Schmiede findet der 
Avatareine Musikbox, die Trent 
einst seiner Frau Rowena 
schenkte. Die Musik vor dem 
Dark Tower des Liche gespielt, 
weckt Rowena aus ihrer Trau- 
merei, aber nur einmal. Bevor 
sie in Trance zuriickfallt, muB 
der Avatar ihren Ehering be- 
kommen. Wird der Ring Trent 
vorgelegt, fallt der Zauber von 
ihm ab und er kann wieder klar 
denken. Urn den Kafig been- 
den zu kónnen, benótigt er ei- 
nen Eisenbarren. Auf dem 
Friedhof, vor allem nachts ein 
gefahrlicher Ort, liegen einige 
Barren. 

Nun helfen Mordas Informa- 
tionen. Der Avatar muB mit Hil- 
fe des Alchemisten Caine ei- 
nen magischen Trank herstel- 
len. Morda kennt die Zutaten 
und die richtigen Mengenan- 



gaben. Der Avatar sollte nicht 
den Anweisungen des Burger- 
meisters folgeleisten. 

Den fertigen Kafig muB der 
Avatar in den "Weil of Souls" 
(Brunnen) im hinteren Teil des 
Dark Tower tauchen, urn ihm 
den richtigen Zauber zu ver- 
mitteln. 

Urn Mitternacht, wenn der 
Liche seinem schwarzen Zau- 
ber nachgeht und sich am Altar 
aufhalt, muB der Avatar ihn ge- 
fangennehmen und den magi- 
schen Trank uber ihn ausgie- 
Ben. 

HORANCE 

Horance fiihlt sich schuldig 
an Trents und Rowenas Un- 
gliick. Er bittet den Avatar, die 
beiden wieder zu vereinen. Ei- 
ne Tat bleibt zu vollbringen: 
Der Weil of Souls muB zerstórt 
werden. Horance beauftragt 
den Avatar, eine willige verlore- 
nen Seele zu finden, die sich 
opfert. Obwohl der Biirgermei- 
ster schlieBlich einwilligt, muB 
der Avatar vorher alle anderen 
fragen, sonst erfullt sich die 
Vorhersage nicht. 

Caine beantwortet die Frage 
nach dem Leben und Tod: "Es 
gibt keine Antwort. Nur die 
dummen Sterblichen móchten 
lemen, was unlehrbar ist, und 
fragen, was nicht zu beantwor- 
ten ist." 

NOTIZBUCH 

Alagner borgt dem Avatar 
die Schliissel zu seiner Kam- 
mer. Dort befindet sich das No- 
tizbuch, das der Avatar lesen 
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sollte. Die Wisps lesen das No- 
tizbuch, ais es ihnen gereicht 
wird und erfullen ihren Teil der 
Abmachung nach mehr Infor- 
mation. Bei der Riickkehr des 
Avatarzu Alagner, istdiesertot. 
In der Kristallkugel sieht Ava- 
tar, was passiert ist. 

TIME LORD 

Wisps: Ich kann dem Avatar 
helfen den "Orb of the Moons" 
zu aktivieren. Der Time Lord ist 
im "Shrine of Spirituality". 

Time Lord: Wenn der Avatar 
mit mir Kontakt aufnimmt, bin 
ich gefangen. Ich spure etwas 
Unnormales am Dungeon De- 
spice. Ich werde Avatar hin- 
schicken, um nachzusehen. In 
Despice findet der Avatar ei- 
nen kugelfórmigen Generator, 
der meine Fahigkeit, durch die 
Zeit zu reisen, beeintrachtigt. 
Nicodemus in Yem kann ein 
Stundenglas verzaubern, da- 
mit der Avatar mit ihm den Ge- 
nerator betreten und zerstóren 
kann. 

DAS STUNDENGLASS 

Nicodemus verkaufte das 
Stundenglas an einen Antik- 
handler in Paws. Beverlea, der 
Besitzer des "House of Items", 
hat es noch zum Verkauf. Nico- 
demus sagt allerdings, daB er 
das Glas erst verzaubern kann, 
wenn die Stórungen des Athers 
behoben sind. 

DER ATHER 

"Nur einer kann dem Avatar 
hier helfen: Penumbra". 

Penumbra, eine Magierin in 
Moonglow, hat sich vor zwei 
Jahrhunderten in Schlaf ver- 
setzt. Sie bestimmte vorher, 
daB nur der Avatar sie wecken 
kónnte. Um ins Haus zu gelan- 
gen muB der Avatar einen 
Hammer, einen goldenen 
Ring, einen Dietrich, eine Fa- 
denspule und eine andere 
Form von Gold nebeneinander 
neben dem Plaque am Ein- 
gang legen. Nur eine Plaque 
erscheint auf einmal, also soll- 
te nur der benótigte Gegen- 
stand fur diese Plaque nieder- 
gelegt werden. Im Haus muB 
der Avatar eine orange Ampul- 
le finden, um Penumbra das er- 
ste Mai zu erwecken. Weitere 
Versuche funktionieren nur mit 
dem Awaken-Spruch. 

PENUMBRA 

Sie hat genug Erfahrung mit 
Blackrock, so daB die weiB, daB 
es ais Barriere zwischen dem 
Ather und ihrer Ursache fun- 
giert. Sie schickt Avatar in die 
Minen von Vesper oder Minoc, 
um vier Blócke zu holen. Jeder 
Stein wird auf ein Podest ge- 
legt, um sie vor den mysterió- 
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sen Wogen zu beschutzen. 
Penumbra spurt, woher die 
zerstórerischen Wogen kom- 
men und schickt Avatar zum 
Dungeon Dachte. Ein weiterer 
Generator in Form eines Te- 
traeders steht hier. Penumbra 
schlagt vor, daB der Avatar den 
"Ethereal Ring" sucht, dersei- 
nem Trager erlaubt, das Tetrae- 
der zu betreten. 

ETHEREAL RING 

"Der Ring gehórt dem Gar- 
goyle Draxinusom aus Terfin." 

Draxinusom war gezwun- 
gen, den Ring an Martingo aus 
Spektran zu verkaufen, ais die 
Gargoyles aus Terfin fortzo- 
gen. Martingo ist noch im Be- 
sitz des Ringes und gibt ihn 
her, wenn seine Steinhexe be- 
siegt werden kann. Dabei 
kommt der Schliissel zu Mar- 
tingos Tresor zum Vorschein. 
Im Tresor befindet sich der 
Ring. 

DAS TETRAEDER 

Mit dem Ring kehrt Avatar zu 
Penumbra zuriick. Sie verzau- 
bert den Ring, und Avatar kann 
in den Tetraeder-Generator 
einsteigen. fnnerhalb wartet ei- 
ne machtige Kreatur, die er- 
schlagen werden muB, um das 
Tetraeder zu zerstóren. Nach 
getaner Tat bleibt ein kleines 
Tetraeder iibrig. Der Avatar 
sollte diesen kleinen Genera- 
tor einstecken, es kónnte niitz- 
lich sein. 

DIE KUGEL 

"Das Zerstóren des Tetrae- 
ders laBt den Ather wieder frei 
flieBen." 

Nicodemus kann nun das 
Stundenglas verzaubem. Mit 
dem Stundenglas kann der 
Avatar den Kugelgenerator in 
Despise betreten. Nach Lósen 
des roten und blauen Moon- 
gate-Puzzles, findet der Avatar 
eine kleinere Kugel. Wie das 
kleine Tetraeder, sollte er die 
kleine Kugel mitnehmen. 

MEDITATION RETREAT 

Nachdem der Avatar im Me- 
ditation Retreat eingelassen 
wird, findet er im Retreat Dun- 





geon einen dritten Generator, 
dieses Mai ein Wurfel. Mit Hilfe 
des Stundenglases kann der 
Avatar mit dem Time Lord spre- 
chen. Vorher muB er allerdings 
ein Minerał namens "Caddelli- 
te" finden. Es schutzt ihn vor 
dem Wurfel. 

CADDELLITE 

Der Leiter des Observatori- 
ums in Moonglow kann einiges 
uber Caddellite erzahlen. Ein 
Meteorit, der auf die Insel Am- 
brosia gefallen ist, enthalt das 
seltene Metali. Vom Leiter des 
Lyceums erfahrt Avatar von der 
Lagę des versunkenen Lan- 
des. In Ambrosia muB Avatar 
die dreikópfige Hydra besie- 
gen, bevor er das Caddellite 
aufsammeln kann. 

Mit dem Caddellite muB der 
Avatar die Hilfe des Schmiedes 
Zorn in Minoc erbitten. Dieser 
schmiedet einen Heim, der 
den Avatar vor dem Wurfel 
schutzt. Vorher muB der Avatar 
Iriale, die Schwertfrau, besie- 
gen. Im Wurfel ist ein Ratsel zu 
lósen, indem er die Feuerfallen 
meidet, die den kleinen Wurfel 
schiitzen. 

Der Time Lord spricht: "Tra- 
ge es nach Buccaneer's den." 



BUCCANEERS DEN 

Mit Danag sollte der Avatar 
zuerst sprechen. Er ist der zeit- 
weilige Leiter dieses Zweiges 
der Fellowship. Er erzahlt von 
Hook, Elizabeth und Abraham 
und einem Spezialprojekt. Je- 
de der Kurtisanen in The Bath 
verrat dem Avatar die gehei- 
men Gange in den Bergen. Ein 
Gesprach mit Sintag bringt 
den Schliissel zu diesen Ge- 
heimturen zutage. 

GEHEIMGANGE 

Hooks Behausung liefert ei- 
ne Reihe interessanter Hinwei- 
se und Gegenstande. Die Navi- 
gationshinweise fiir die Kronju- 
welen finden sich, sowie der 
Schliissel zum Black Gate, der 
den Avatar durch die Barriere 
an der Avatar-lnsel bringt. Fer- 
ner findet der Avatar eine Listę 
von Opfern, die die Fellowship 
getótet hat oder noch tóten will. 
Die einzigen noch Lebenden 
auf dieser Listę sind Lord Bri- 
tish und der Avatar. 

In den Gangen liegen die 
Folterkammern der Fellowship. 
Dort werden auch Gefangene 
gehalten. Der Ausgang fiihrt 
durch The Baths oder durch 
die Fellowship Hall. 
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AVATAR ISLE 

Der nachste Weg fiihrt zur 
Avatar-lnsel. Mit dem Schliis- 
sel zum Black Gate gelangt der 
Avatar in die Dungeons. Inner- 
halb befindet sich das Black 
Gate. Daneben stehen Eliza- 
beth und Abraham, Hook und 
sein Komplize Forskis. Sie sind 
bereit, auch den Avatar von der 
Listę zu streichen. 

BLACK GATE 

Jede der Generatoren ge- 
hórt auf ein Podest gestellt. 
Dann muB der Verwandlungs- 
stab von Rudyom auf das Tor 
angewandt werden. Eile ist ge- 
boten. 

Das Schicksal von Britannia 
liegt in der Hand des Avatar. su 
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KLEINANZEIGE 



N T 



Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubiełen odersuchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit, fur 5- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Dezember- 

Ausgabe (erscheint am 1 1 . November '92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 

6. Oktober '92 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auf- 

trage werden in der Januar-Ausgabe '93 (erscheint am 9. Dezember '92) veróffent- 

licht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karle auf dem Durchhefter. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf max ima I 4 Zeilen mit je 40 B uchstaben 
betragen. 




Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieGen laBt, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



C64/C128 



Verk. C 64 II mit 2 Floppys und 117 Disks, 
Maus, Joystick, Datasette, 20 Cass. alles 100 
%o.k. tur 450 DM VB. Tel. 05731/3803 ab 19 h 

C 64 Disks: Head over Heelst. 4 DM, Road 
Runę u. a. Listę gg. 1 ,50 DM bei Oliver Schlam- 
minger, Brunnenslr. 9, 7817 Ihringen 1 

Stop! Verk. gebr, C64 +1541 Floppy, HB. ca . 80 
Disks fur 350 DM. Cornelius Schuler, Maul- 
bronnerslr. 1, 7032 Sindelfingen. Tel. 07031/ 
801462 

Suche dringend Gateway lo the Savage, Fron- 
lier tur C64, zable gul, nur Orig. Ani. Tel. Óster- 
reich 02672/76122 Ute 

Kaufe Rollenspiele: Times ot Lorę, Magie 
Candle, Reals ot Darkness, 2400 AD, Móbius 
Alternate, Reality II, Gemstone Warrior, Battle 
T., Rogue. Xyphus. Tel. 05832/305 Carsten 

Verk. C 64 II mit Floppy 1541 II. ca. 80 Disks 

(Airborne Ranger, Tennis, U-Sim ) Schnella- 

der, 1 Joystick VB 500 DM. Tel. 030/7129868 
16-20 h 

Verk. Orig. Tetns, Jonny Ouest u. a. suche: The 
Secret o.M Islands, Humans, Lemmings, zahle 
je Spiel ca. 1 00 DM. Angebote an: Mitja Pielsch, 
Markt6. O-2140Anklam 1 

Verk. C 128 D Zub. LW, aktuelle Software, 
Diskbox, Mon., neu ca. 700 DM, heute ca. 500 
DM.Schreibtan Daniel Wagner, Wolkensteiner 
Str. 12, O-9340Mbg. 

Verk C 128, Mon. 1802, Floppy 1571, 1541, 
Print SG10C, RAM 1750, 120 Disks, Spiele 
Geos, usw., 2 Joysticks, Maus. Bucher, Zeit- 
schritten. Daniel Tel. 02183/81976 600 DM VB 

C128, Floppy 1570, 200 Orig. Spiele. Mon. 
Phillips (Farbe/Stereo, amigatauglich)zuverk., 
auch emzeln. Tel. 06035/1791 

Verk. Brooker, Spielesammlung je 20 DM, 
Betrayal 30 DM, Mittelamenkakrise, Canada, 
Trąd. Company, Hystory Sampler u.v.a. je 10 
DM. M, Gutter, Wirtsgrundweg 13, 0-9658 
Erlbach 

Verk. (ur C64/1 28 Garfield (Zeichen.). Hit. Guide 
(Adv), Elitę (Act.), Klax (Denk.) fur 1 50 DM nur 
tur C 128 Geos 2.0 fur 90 DM Tel 06781/33938 
Christian Maes 

Verk. C64 II Disk LW 1541 II und Joystick 
Ouickjoy tur 300 DM + Porto. Tel. 06074/90883 
Vormittags 

Verk. C 64 Soft: Klax, Rockn Roli, Rainbow 
Island, Turrican, Champs o. Krynn, F16 C. 
Bjórn Kuni, Kimming 26, 2208 Gluckstadt. Tel. 
04124/8735 ab 19 h 

Verk. C64 II, 1541 II, F.C. III. Philips Grunmon., 
Joy, Mouse, Spiele (Orig.), Zub., Lit. fur 680 
DM. J Syckor, Fritz-Reuter-Str 59, O-8060 
Dresden 

Verk. C64, Flopy 1541, Commodore Farbmon. 
1802. Drucker MPS 801, 400 DM, Preis VB. 
Tel. 02874/2467 

A 500, 2,5 MB, 2. LW, Col. Mon., 33 MB 
Festplatte, div. Software (Spiele, Text, Grafik, 
Tools), Lit. kpi. 1350 DM. Tel. 040/6786375 

Verk. Soul Crystal, Dunkle Dimension, Bug 
Bomber fur C64 u.v.m Schreibt an PF 36, A- 
1108 Wien 



Verk. Spielesammlung fur C64 37 Spiele u. a. 
lnvesl,Transworld, Turrican, Bards Tale u.v.a., 
Preis 300 DM VB, alle Orig. Tel 09973/9985 
zw. 18 und 19hGerald 

Verkaufe C 64 mit Floppy, Mouse, Disk Box, 
Locher , Resetschalter u. iiber 100 Spiele tur 
500 DM VB. Buchholz Stefan, Uelzener Weg 2, 
O-4090 Halle/S. 

Verk. Orig. Spiele fur C64/1 28: Sim City, Bugy- 
Boy. Western-Games, Der Preis ist hei(3, Star- 
painter. AuRerdem Lightpen mit Software. Tel. 
0761/74769 

Verk. Orig. Bundesl. Man.. Tie-Break je 30 DM, 
Crime Time 25 DM, Crown und Ferrari Formuła 
One je 20 DM. Rayko Fóldi, Brandenburgerstr. 
9, O-7980 Finsterwalde 

Verk. C64, 1 54 1 , Drucker (Seikosha) Joy, Finał 
O III, Locher, div. Bucher, Red Storm. Stealth 
Fighter, Barb. II, Suspended C116, Datasette, 
Preise VB. Tel. 0512/264101 

Verk. C-64 Prg. furje 1 5 DM (2 Spiele = 20 DM), 
TV-Manager, Oil-Manager, Skispringer, Rock- 
star, Wolfgang Frankę, Kirchfeldring 19, 6822 
Altlussheim 

Biete: Turrican I und II, Grand Prix Circuit, 
Ultima VI, Dragon Wars, Conquestador, suche 
alle guten Rollenspiele, Andre Wagner. OT 
Sperrmauer 6, 0-6551 Grafenwarth 

Verk. C128 m. Mon. 2 Floppy, HD, Speiche- 
rerw. 300-400 Disk, 25 Orig. fur 700 DM VB. 
Tel 0201/538404 Mathias 

Verk. C64 m. ca. 300Spielen, Datasett, Floppy 
1541 II, 4 Joysticks, Bedienungshb. u. a. Bu- 
chem fur 4000 Schilling. Tel. A-05246/6512 

Tausche ong. C64 Spiele Riskant, Turlles I +- II, 
Brave Starr, Calif. Games gg. ein gul erhalte- 
nes Sega Master System II mit 2 Spielen. Tel. 
04105/85161 ab20h 

Verk. C 64 + 1 541 II, Datas. 2 Joy, RAM-Floppy 
1 12 KB, Bucher, Geos 1 2, Disk, Box, viele orig. 
Sp., H. Seas C. tur VB 700 DM. Th. Trzaskows- 
ki, Gartenstr. 12, 0-7233 Frohburg 

Suche gunstig Orig. turrican lj/ F-16 Combal 
Pilot, Ultima VI, Elvira AaV.7Uutrun Europę, 
Lotus. Klax fur C64. Stefan Heinemann, Dan- 
nenbuschweg 17, 2900 Oldenburg 

Verk. C 64 + Floppy, 124 Disks, Disklocher, 2 
Diskboxen, Superboard, Joystick, Maschinen- 
sprache Buch, Computer Zeitschriften, fur 400 
DM, NP 840 DM. Stefan Heideloff. Tel. 05603/ 
4044 

Achtung! Verk. C128 gunstig! Wegen System- 
wechsel mit FinalC. III, Disks (leer), 2 Joysticks 
und HB fur VB 220 DM. Tel. 0228/255163 

C64 Club sucht: C64, Drucker, LW, Software, 
Mitglieder usw, an: Ost-C64-Club, Daniel Stób- 
be. 0-7816 Schipkan 

Verk. C64, Floppy 1541 II uber 300 Super 
Spiele, Disk-Box, 4 Sachbucher, 3 Joysticks. 
VB 350 DM oder tausche gg. Megadrive m. 
Spielen. Tel 04131/12497 Florian 

Verk. Orig. z.B. Neuromancer. Bards Tale I & II, 
und Datasette, Software, Listę anfordern bei 
Fabian Mast, Eickenwiese 1 b, 3013 Barsing- 
hausen. Tel. 05105/83819 ab 19 h 

Verk. Floppy 1541 I fur 120 DM (100 % o.k.) C 
64 def . tur 50 DM, orig. Pool of Radiance 20 DM , 
bei Kauf 10 Leerdisks gratis dazu. Tel. 02591/ 
21784 ab 18hMarcus 



Verk C64 + Floppy 1 541 II, 50 Disks. 3 Joys, S/ 
W-Fernseher, 2 Disk-Boxen, Datasette, Spiele 
wie Star, Super Soccer u.v.a. 400 - 500 DM. M. 
Hofrichter, Finkenweg 34, O-1910 Kyritz 

Verk. PD und Shareware Demodisk gg. 2 DM 
bei: D. Peter, Weingartenstr. 2, 7135 Wierns- 
heim 4. Tausche auch, Listę schicken 

C 64, suche das Spiel Pot-Panik und New 
Games, Listen an: C-M Lindner, Kónig Str. 56/ 
57, W-1 000 Berlin 39 

Verk. fur C64 oder 128 Floppy 1571 100%o.k. 
wegen Systemwechsel. Preis VB. Tel. 0234/ 
410456 Robert 

Verk. Dragon Wars, Stealth Fighter, Starflight I. 
Transworld und Iron Lord (alles C64), fur |e 30 
DM. Tel. 05403/1294 

Verk. Bucher: Pascal C64, C64 fur Insider. 
Super Gralikbuch (DB), C 64 Maschinenspra- 
Che je 30 DM + Action O Rep. MK5 fur 50 DM 
Tel. 05403/1294 

Suche Plan fiir das Spiel Pirat, zahle 20 DM. 
Reichel Gunther, Blueckerstr. 6, 8670 Hof/Sale 

Verk. meln Ong. Gamę Operation Network fur 
C128, mil digitalisierten Bildern Preis VHB. 
Melden bei Uwe Schwesig, Dortstr 9a, D-2406 
Stockelsdorf 

Operation Network fiir C128 mit digitalisierten 
Fotos zu verk. Preis VHB. Tel. 0451/493306 



Amiga 



Kaufe alles A 500: HD 50 MB fiir 250 DM. und 
68020 Turbokarte mit Coproz. f. 175 DM in 
gutem Zustand. Per NN . Tel. 051 4 1 /84397 Heinz 
Knolle 

Verk. Orig. Speedball II 35 DM, Cobal 20 DM, 
Jumping Suckson 20 DM, The Plague 25 DM, 
X-Out 20 DM, Battle Isle 35 DM, Thorsten Esha. 
Tel. 07158/3886 

Orig Ultima VI 35 DM, Shadowlands 35 DM, 
Rise of the Dragon 35 DM ab 18 h. Tel. 0221/ 
6801677 

Orig. Red Baron 40 DM, Black Crypt 35 DM, 
Abandond Places 40 DM, Jim Power 40 DM, 
Epic 40 DM plus Porto. Tel. 0221/6801897 

Verk. A 500 erw. auf 2,5 MB + 32 MB Festplatte. 
2. LW, ca. 20 Orig., Prg. z.B. Monkey Island I + 
II. Populous II, Lemmings, Larry V, VB 1800 
DM. Stefan Robijin. Tel. 05223/61905 

Lose wegen Systemwechsel meine Spiele- 
sammlung auf. Hits, z.B. Special Force, Larry V 
fiir 20-55 DM. insgesamt 12 Games ca. 350 
DM. Tel. 0721/709848 Jochen 

Verk. Orig. It came trom Desert 30 DM. Kick Off 
II, zus. 40 DM, Squash 40 DM, TV Basket 25 
DM, Champ. M„ 55 DM, Ski Sim. 15 DM. 
Hotelm. 30 DM. Hopp. o. Top + Riskant je 25 
DM. Tel. 08144/628 

Verk. Orig. Winzer 45 DM, Great Court II 40 
DM, Reederei 30 DM, Black Gold 40 DM, Rail- 
road T. 45 DM, Monkey III 35 DM, Bundesl. M. 
15 DM, Manchester United II 35 DM. Player 
Man. 20 DM. Tel. 08144/628 

Amiga! Suche Tauschpartner fur Amiga Soft, 
schreibt an: Jan Brinkmann, Am Doktorkamp 
3b, 4817 Leopoldshóhe. Keine Anrufe 



Verk. A 500 + Farbmon., 1 MB, 2 LW, 2 Joy- 
sticks, 80 Orig., Bucher, Kopfhórer, Abdeck- 
haube, Reinigungsdisk fur nur 1300 DM. Tel. 
05130/8470 verl. Mirko 

Verk. Orig. Monkey Island II fur 55 DM + NN. 
Gunner Muller Tel. 04206/7929 

Sounddigitizer 100 DM, Midi Interface 60 DM, 
Casio Keyboard CT670 550 DM. Tel. 07222/ 
29454 ab 1 7 h 

Verk. A 500 mit 2 LW. Speichererw. Farbmon. 
1084, 1 Joystick. Maus plus Special Forces 

VK: Indiana Jones 3 dt, Adv Populous. RVF- 
Honda. Pirates. Monkey Island I + II, F29 Ret., 
Railroad T„ Battle Isle, Formuła One Grand 
Prix. Tel. 07223/73439 

Verk. Monkey Island mit Lósung fur 45 DM, 
DuckTales 25 DM. Great Courts II 30 DM, alles 
100% o.k und Ong Tel 07305/3125 

Verk.Orig Monkey Island II dl Vers. fur nur 55 
DM, Stefan Schwarzbach. Fr.-Wolf-Str. 19. O- 
8600 Baulzen. Tel. 03951/23476 

Verk. A 500, 1084, 2. LW, 2 MB Erw , 2 Joy- 
sticks, Maus. fur 1 1 00 DM VB. Tel. 0208/676407 

Verk. A 500. 2,5 MB, 3,5" ext. LW, Maus. Joys, 
Mon. Philips 8833 II. Drucker KX-P1 123. Soft- 
ware. Diskbox. 1 Jahr alt fur nur 2390 DM ab 1 9 
h. Tel. 091 1/5707037 

Verk. Amiga Orig mit Verp. und Ani. Tel. 06542/ 
221 60. Kaufe auch Prg. auch ganze Bestande. 
Tel. 06542/22160 

Verk. Cruise for a Corpse 50 DM, Face Off 50 
DM, Pro Soccer 20 DM, Formuła I 20 DM, Wild 
West World 70 DM, alles Orig., Topzustand, 
D.A.D., PF 1261, 8433 Parsberg, per Scheck 

Verk Indy IV (Atlantis), Grid Star, Highway 
Hawks, Pachmania, Rockford, Amiga Karate, 
Mikę The Magie Dragon. Fortress. Underground 
usw. Tel. 06581/4081 alles Orig. 

Ósterreich. Verk. F15 II, Midwinter II, Flight of 
the Intruder, Amos 3D, Chuck Yeagers Aft 2.0, 
alles Ong. und Digi View Digitizer. Tel. 0043/ 
7242/45729 Renę 

Verk. fur Amiga Lat. III, Indy Cad. III je 40 DM, 
Flood, P. England, je 30 DM. Galaxy 89. Rocker 
R. je 20 DM, C64: Elv. 30 DM, B. Man 30 DM, 
Indy III Act., Wec. 20 DM. Sixap. 20 DM. Tel. 
0221/799791 

Kaufe Amiga-Orig. (nur mit Ani. u. Verp.) Listen 
und Angebote an: Wolfgang Eisend, A.F.-Vom- 
Endt.Str. 13a. 8572 Auerbach/Opf. Tel. 09643/ 
8214 

Verk. Amiga-Orig. (1 a Zustand). Listen mit 
Spielewunschen und Preisvorstellungen an: 
Wolfgang Eisend, A.F.-Vom-Endt-Str. 1 3a. 8572 
Auerbach. Tel. 09643/8214 

Verk A 500, 1 MB, 2 LW, Mon. 1084 S, 2 Joys, 
Trackball, 18 Orig. zum Superpreis von 1400 
DM. Tel. nach 17 h 071 1/873605 Dimi 

Verk. Orig. Amigasoft Great Courts I fur 10DM, 
Riskant 5 DM, Nuclear War 10 DM, A320 30 
DM, Manchester United Europę 25 DM. A. 
Liedtke, 3150 Pełne. Lortzmgstr. 12 

Suche gg. Belohnung dringendst: Alternate 
Reality + Fairy Tale. Tel. 06131/883056 

KaufeAmiga-Orig.SpielenurmitAnl.und Verp., 
Listen und Angebote an: Wolfgang Huber, Frie- 
drichshafener Str. 38, 8070 Ingolstadt 
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Suche orig Sim-Ant, Monkey Island II, Finesl 
Hout, Larry V. biete 40 DM pro Gamę, tausche 
auch gg. Loom, Conquest of Camelot. Tel. 
02485/562 Mikę 

Verk. Amiga Orig. Mega Lo Mania. Populous II. 
F-19, F15 II, Railroad Tycoon, Pirates, Lem- 
mmgs, Data-Disk, Zak MC Kracken dt. zu je 30 
DM. Tel. 089/880441 Olli 

Verk. Orig. 3D-Constr. Kil 80 DM, Jad TV 60 
DM, Cruise for a Corpse, Loom, Oper. Steallh 
je 45 DM, Berlun 1 948, The Power, E-Motion je 
20 DM. Tel. 089/8419368 

Verk. Software-Sammlung mitfolgenden Spie- 
len: Populous, MM2. Irwesl, Midwinler. Blood- 
wych I + II, Xenon II, Pirates, Turrican usw. H. 
Róssler. Tel. 0203/790240 

Verk. A 1000, 2,5 MB. M1081, 2 LW, F. + HB, 
2M, 2 Joy, Kicks 1.1 - 1.3, 80 LD, 24 Orig. 
Spiele, A.W. Larry 5, Mon. Isl. II, T.H. Q V, L 
Gof., NP 4000 DM VB 1600 DM. Tel. 07223/ 
58799 Paul 

A 500, 1 MB, 2. LW, TV-Mod., 2 volle Diskbo- 
xen, Monkey II u.a. Orig., Joy. Maus, div. Hefte, 
Bucher. Preis VB. Ab 17 h. Tel. 02565/3772 

Verk. Amiga Orig.: NAM, Dragon Strike, Mid- 
winler u. Operation Stealth. Tausche auch: 
Suche: Police Ouest II, Harpoon, SSI Rollen- 
spiele. Marcus Budick. Tel. 02243/7873 

A 500, 2. LW, 1 MM. Farb-TV, Drucker, Tisch, 
200 Disks, F16 Prix, Zeitschriften (25 St.), fur 
1000 DM an Dennis Zschachner, Hauptstr. 
41a, O-6710 Neustadt/Orla 

Verk. Ultima VI, Powermonger, Railroad T.. 
Return of Medusa, F-29, Double Bill, Battle 
Chees II, Lotus II, Rings Ouest V. Space Ouest 
III je 40 DM. Tel. 071 1/876083 

Verk. zu Top Preisen 3D Const. Kit dt. Ani. 60 
DM, Bards Tale II dt. Ani. 20 DM, Data Becker 
Demo Maker dt. Ani. 25 DM. Tel. 061 1/462976 
Andre 

A 2000 mit Farbmon , Tastatur, Maus, 2 LW 
3,5", PC-Karte m. 1 LW 5,25" Orig. Software, 
Lit. 950 DM. Tel. 06171/651812 Mo-Fr. 8-16 h 

Verk. Amiga-Orig (1a Zustand). Listen mit 
Spielewunschen und Preisvorstellungen an: 
Wolfgang Eisend, A.F.-Vom-Endt-Str. 1 3a, 8572 
Auerbach. Tel. 09643/8214 

Suche fur 650 DM A 500 mit ca. 10 Disks und 
Mon. Tel. 021 1/7489208 Boris 

Verk. A 2000 B + 1 MB Chip, 2 x 3,5" LW, Action 
R., Samplermodul, 3 Joysticks, ca. 300 Disks 
mit Topgames, Sens. Soccer, P , Berlin 030/ 
5556645 

Verk. Stationfall, Larry l+ll, KQ4, HQ1,' Man- 
hunter I, Dungeon Master, Dragon Wars. Buck 
Rogers, Damocles, Mission, Nightshift. Sin- 
bad. Z-Out,T. 05121/512725 Klaus tgl. 18-20h 

Orig. Deluxe P 4, Star Control, UMS. Omega, 
Austerlitz, aufterdem unbenutztes 2400 Baud 
Modem. Strategie Club, Bruckner. Tel. 0228/ 
666716 

Verk. A 500 1 MB, 2 LW, 1084 S Mon., Track- 
ball, 2 Joys, 11 Orig., zus. nur 1350 DM auch 
einzeln zu verk. Tel. nach 18 h 071 1/876083 

Verk. Orig. Sensible Soccer nur 50 DM, 3D- 
Cons. Kit nur 80 DM, Digi-View Gold -•- Digi 
Splitt jun. nur 350 DM. Tel. 06223/71277 bei 
Alexander Kochmann 

Verk. Orig. Bundesl. M. Pro. 45 DM, Monkey Isl. 
1 1- II je 50 DM, Civilisation 65 DM, A320 60 DM, 
Mad TV 45 DM, Kathedrale 55 DM, Global Eff. 
55 DM, Populous II 50 DM. Tel. 08144/628 

Amiga zu verk. zusatzlich Mon. 1084 S, 2 LW, 
und 2.5 MB Speicher fur 1000 DM. Tel 08141/ 
95337 

Immer noch monitorlos? Jetzt nicht mehr! Denn 
Ich verk. meinen absolut nw. Stereo-Farbmon. 
CM8833 II Philips fur329DM. Tel. 069/7071520 
Gabriel 

Orig. je 25 DM + Porto, Lotus II, Toki, Manche- 
ster Un. Europę, Project X. TV-Sport-Basket- 
ball, Football, Test Drive II, Magie Pockets, 
Chambers of Shaolin. Tel. 07131/403463 Oli 

Wegen Systemwechsel verk. ich ca. 600 Disks 
fur den Amiga und C64 (Orig. Spiele, sowie 
zahlreiche Public Domain Software & Data 
Becker Bucher). Stefan Huls, Stichwort: Sy- 
stemwechsel, Dinxperloer Str. 87, 4290 Bo- 
cholt. Tel. 02871/488236 Lisie mit genauer 
Aufstellung gg. 3 DM RP 

Verk. A 2000, Mon. 1084 S, Kick Star/WB 1.3 
+ 2.0, 2 x 3,5" LW, Monkey Island I + II, Maus, 
1 MB RAM, Lit., alles 100 % o.k. fur 1800 DM. 
Tel. 06151/52296 Tobias 

Verk. A 2000 (3 MB), 1084 S, 3 LW, Modem, 
DLS 3.0, MKII, 3 Joyslicks, Mousepad, Lit.. 
Disks. VB 3000 DM NP 5200 DM, Info bis 1 6.30 
h 069/3054105 Wolfgang 



A 2000 C Kicks 1 .3 mit Farbmon. 1084 2 x 3,5" 
LW intern, 2 Joys. Maus, viele Spiele ca. 150 
Disks und das groRe 42000 Buch . VB 1 400 DM. 
Tel. 0201/742833 

Verk. Orig. Fire and Ice, Populous II. Larry V. 
Black Crypt, Eye of the Beholder, Sp. of . Adven- 
ture, Fascination fur je 40 DM. Tausche auch 
gg. AD + D Spiele. Tel. 0221/633838 

Verk. F1 9., Sileni S. II, Epic, Black Crypt, Behol- 
der I. Dragonflight, Soa, Elvira, Pooi of Rad., 
Great Courts II, MM 3, Dragonwars, Ooze, alles 
100 % o.k. Bjórn Tel. 02241/334128 

Loom 40 DM, Lotus II, Tie Break, Powermonger 
|e 30 DM, Player M. Kick Off II je 25 DM, Emlyn 
Hughes 20 DM, Another World 35 DM. Tel. 
07731/25775 

Verk. A 500. 1 MB. 2. LW. Mon. 1084, 150 
Leerdisks, div. PD-Prg., Spiel Sim City, kpi. m. 
Orig. Maus fur nur 1000 DM. Tel. 0621/664505 
Jan verl. 

Verk. fur A 2000 1 x Genlock A2300, 1 x Action 
Rep. MK II gg. Gebot. Tel. 06627/8420 

Suche A 600 + Festplatte. Tel. 02872/7376 
Thorsten. Wochentags 21 - 22.30 h 

Verk. orig. Finest Hour mit Powermonger od. 
Budokan fur 45 DM , Manchester United Europę 
mit Kick Off II und Microprose Soccerfur 30 DM. 
Tel. 06151/22317 

Verk. Epic, Hook, Monkey Island II, Lotus III, 
Jaguar XJ220,CrazyCars III, Battle Isle, u.a. m. 
je 20 DM. Jesper Sorensen, Klarinetvej 33, DK- 
8700 Horsens Denmark 

Verk. 20 Spiele zu 15 DM bis 30 DM. David 
Albrecht, Kónigsberger Str. 1 , 3006 Burgwedel 
1. Tel. 05139/3932 

Suche ihn oder Sie zwischen 20 und 30 zwecks 
gemeinsamen Spieleabend im Groftraum Ver- 
den. Bildzuschrift an R. Fólke, PF 1821, 2810. 
Verden 

Verk. Amiga-Orig. (1 a Zustand). Listen mit 
Spielewunschen und Preisvorstellungen an: 
Wolfgang Eisend, A.F.-Vom-Endt-Str. 13a, 8572 
Auerbach. Tel. 09643/8214 

Suche fur A 1000 Speichererw. extern bis 200 
DM und Battle Isle dt. 30 DM, Ferrari Form I 20 
DM, Midwinter I 25 DM. Their Finest Hour 20 
DM. Tel. 02429/3191 

Suche fur je 20 - 25 DM Gunship, Pirates, 
Populous, Starflight, Their Finest Hour. Sher- 
man M4, Ring of Medusa, Kriegs Sim., Rollen- 
spiele. Tel. 02429/3191 

Verk. Amiga CDTV 100 % o.k., fast neu mit 
Maus, Keyboard, ext. LW, zus. mit 4 CDs VB 
1200 DM. Tel. 07127/34308 nach 17.30 h 

Verk. orig. Space Max fur Amiga 1 MB dt. Ani. 
fur 60 DM, R. Zornow, Am Schwanzenbusch 
87, O-2400 Wlsmar. Tel. 0000161/340423 ab 
20 h 

Verk. orig. Spiel Jeanne d'Arc (100 % o.k.) mit 
HB. Karle und Verp. fur 90 DM. Adrian. Tel. 
06527/398 

Verk. A 500. 1 MB, HF Mod.. Assembler, Joy- 
stick, 2 Orig. Spiele (Maus, 40 Disks, Zub.) 1 
Jahr alt. 800 DN, NP 1200 DM. oder an Meist- 
bietenden Behnert Ingo, Scheibenbergerstr. 4. 
O-9306 Elterlein 

Verk. od. tausche Special Forces 50 DM, Silent 
S II 40 DM, Their Finest Hour 35 DM, Dynabla- 
ster 45 DM. Locomotion 30 DM, Manhunter II. 
Tel. 0203/709220 nach 18 h 

Verk. A 500 mit Speichererw. 2.5 MB, 104 
Spiele fur 1000 DM. Joystick, Maus dabei. 
Thomas Drobnic, Machabearstr. 65, 5 Koln 1 

Verk, A 500 mit Farbmon. + 50 Leerdisks, 3 
Orig. + 2 Joysticks, 2 Diskettenboxen und S. 
Mega Drive, 3 Spiele (Sonic, Mickey II, ML), 
anschluBfertig, 1000 DM. Tel. 07042/32770 

Verk. A 500 + 1 MB, 40 besp. Disks, Comp. 
Tisch. Philips Farbmon., 2 Joysticks, Maus, 
Bremse ind. Tel. 02838/544 VB 1200 DM 

Suche Pirates, biete 30 DM und verk. Orig. 
Monkey Island II fur 55 DM. Stefan 040/7929678 

Amiga Orig. Foft, Int. Soccer, Man. United, Man 
United Europę je 40 DM, Kick Off II 45 DM, 
Genghis Khan, Ultima 6 50 DM (alle 300 DM + 
Powermonger gratis) Tel. 08803/9672 Alex 

Verk. und tausche PD-Soft und div Orig. Spie- 
le, Tel. 05731/3925 

Suche RAM-Speichererw. fur A 500 bis 2 MB. 
100 % o.k., gunstig. Suche das Wirtschaftsga- 
me Oil Imp. , Rainer Brand, Lecilienstr. 50, 4050 
MG 

Suche Tauschpartner fur A 500, habe u.a. 
Monkey Island, Willy Beamis, Bundesliga M. 
Prof., schickt Listen an: Daniel Bald. Herborner 
Weg 2, 5900 Siegen 1 



Nach 3 Jahren wiederam Amiga. Suche Tausch- 
partner fur Amigasott. Schreibt an Markus 
Ammann, Niederholzstr. 46, 4125 Riehen 
Schweiz 

Verk. A 500, 1 MB, TV-Mod., 3 Super Orig. 
Spiele, Textomat, Datamat, Databecker. Gro- 
Be Diskbox, versch. Comp. Bucher, 1 a Zu- 
stand. Preis 999 DM. Tel. 08171/78844 

Suche Red Baron 35 DM, Orig. m. Ani. Tel. 069/ 
748934 

Verk. A 500, 1 MB, 3 Joystick, Maus, 5 Orig. 
(Monkey Island, 3D Pool, Cabal, Lemmings, 
Kid) fur 650 DM. Tel. 040/7434628 nur Raum 
Hamburg 

Verk. A 500, 1 MB, TV-Mod. Maus, fur 700 DM, 
verk. fur C64 oder Amiga einen Farbmon. 1 802 
von Commodore fur 300 DM. Tel. 089/841 1 744 

Verk. fur Amiga: Monkey Island II dt. zu 65 DM 
und Search for the King mit Cluebook zu 50 DM. 
Tel. 06203/3693 Thomas 

Verk. A 500 WB 1 .3, 1 MB, Mon. A1081 , 2 3,5" 
LW, Zeitschriften und Bucher fur 1 100 DM bei: 
Achim Idler, Im Vogelsang 1, 7056 Weinstadt 

A 500, 1 MB, 2 LW, Philips Col. Mon., Mouse, 
Joystick, 8 Orig. Spiele, TV-Mod., Bucher, nur 
kpi. 750 DM an Selbstabholer. A. Wende, 
Dusseldorf. Tel. 021 1/226092 

Amiga Orig. Eye of Beholder II 50 DM. Bane of 
Cosmic Forge D. 45 DM, Wings of Death, Star 
Control 15 DM, inc. Porto. Wende, Butzbacher 
Weg 5, 4 Dusseldorf 1 

Verk Amiga-Spiele z.B. Kings B., Heimdall, M 
& M III u. C64 z.B. M & M I, II, Bard'sTale III insg. 
ca. 70 Orig. unter 06173/7709 von 15-17 h. 
Mainzer 

Verk. A 500, 1 .3, 1 MB, Philips Farbmon 8833, 
220 Disks. 3D-Boxen, 2 Joysticks, Amiga Power 
Pack VB 1 100 DM. Tel. 05533/2224 Tobias 

Verk. 1 JahraltenA500mit1 MB Speichererw.. 
2. LW, 9 Orig. Spiele und Mon. Preis 1400 DM 
VB. Tel. 02722/3501 

Verk. Amiga-Orig. Battle Isle, Elitę, Eye of the 
Beholder, Powermonger, WW1, On the Road, 
usw. Tel. 07825/7322 

Verk. wegen Systemwechsel orig, Spielesoft. 
tausche auch gg. gute PC-Spiele. Listę anfor- 
dern bei: M. Zibbar, Oberfeld 85, 8130 Starn- 
berg 

Verk. Monkey II 60 DM, Mad TV 50 DM, Sim Ant 
55 DM, Buck Rogers 45 DM, Gunship + F. 
Bomber 70 DM, Das Erbe 5 DM, Amiga 1 DM. 
B. Isle Zusatzdisk 30 DM. Tel. 02243/7040 

Kaufe Amiga Orig. mit Ani. und Verp. Angeb. 
an: Wolfgang Huber, Friednchshafener Str. 38. 
8070 Ingolstadt 

Verk. orig. Indy 500, Midwinter, Test Dnve II, 
Collection, Red Slorm R., Indiana Jones, To- 
wer of Babel, zus, tur nur 100 DM. Tel. 08531/ 
41201 nach 16 h 

Suche Software aller Art a uf A 500. schreibt an: 
Jan Rekaia, Marienthalerstr. 167. 2 Hamburg 
26. 

Verk. Orig. Populous II u. Operation Stealth Pil 
40 DM, Op. 30 DM. Discont 2000 SCSI-Control- 
ler, 10 Monate alt fur 1 50 DM. Tel. 02586/8666 

Verk. A 500. 1 MB, 2 LW, Abdeckhaube, 120 
Disks, 11 Orig. (Special Forces) Fachlit., Joy- 
stick, Philips Farbmon. NP 2200 DM VB 1370 
DM. Tel. 09199/319 Heinz 

Verk. F19 40 DM, Pool of Rad., Curse of the 
Azure Bonds je 30 DM, Starflight I, Battlehawks 
U2 je 20 DM, alles Orig. + 100 % o.k. nur an 
Selbstabholer. Tel. 089/6706884 

Verk. Kathedrale 50 DM.Ap. 50 DM, Dino Wars 
30 DM, oder tausche gg. Del. Projects, Might & 
M. Tel. 04287/461 Janis 

Verk. Death Knights of Krynn, Secret of the 
Silverblades, Shadowlands, Bane of the Cos- 
mic Forge fur je 35 DM. Michael Gentner, Tel. 
0228/253888 

Verk. fur Amiga, Cadaver, Monkey Island I 
kpi. dt., zus. fur 120 DM, Rainer Kdllges, Hor 
sterstr. 93, 4050 Mónchengladbach 2 



Verk.A500,Zub. 1 MB-Erw..Uhr,neuesteSoft 
z.B. Monkey I + II, 100 % o.k., ext. LW, Viruskil 
ler, 1050 DM. Tel. 0451/895432 Pascal 



Verk. A 500, 1 MB RAM, Maus, Pad, Bucher 
A500, A3D-Gr., Graf.-Prg., Zub. Atari 800 XL 
Zub. Tel. 08106/301124 

Verk. Battle Isle, Battle Isle Data Disk fur 100 
DM, ubernehme Porto. Tel. 07402/7247 Stefan 
ab14h 

Verk. Orig. Amiga-Spiele z.B. Monkey Island I, 
Poolof R. 1-3, Bards Tale 1-3 usw.,Preise VB. 
Tel. ab 17 h 05921/35291 



Verk. Amiga Spiel Ports of Cali. Orig. + Ani. VB. 
Carsten. Tel. 06032/85452 

Verk. Eye of the Beholder I 40 DM. Beholder II 
60 DM, Snetman 15, Knights of the Sky 60 DM, 
Flood 25 DM, Cabal 15 DM. Marcus Kraft. 
Eichelbergweg 9, 7177 Untermuhlheim (NN) 

Verk. A 500, 1 MB, ext LW, Action Rep. III. 
1 084 Mon.m Epson LX 400. 2 Mause, TV-Mod . 
400 Disks, Orig. Soft, fur 2000 DM. Tel. O- 
RoRla 3020 Mo-Fr. 10-17 h 

Verk. dt. Orig. Monkey Island 1 MB, Face Off 
Eishockey, Intern. Tennis fur je 40 DM, Vorkas- 
se an: Mark Bruggemann, Zur Schmiede 4. 
2843 Dinklage 

Verk. Amiga Spiele 100 % o.k., John Barnes, 
Monkey I, fur 45 DM, Lemmings, Data 20 DM, 
Leander 30 DM, alle Orig. Tel. 05246/3820 
Peter 

A 500. 1 MB. 2LW,Ph. Farbmon.. 24N Drucker 
von Panas., 300 Disks, Orig. Games. 3 Disk- 
Boxen, 3 Joys, Bootsel., Maus-Joy-Kabelverl., 
Bucher, Maus, 2 Mausmatten. NP 2900 DM, VB 
1800 DM. Tel. O-Berlin 4266723 

Verk. Orig. Populous I + II 70 DM, Special 
Forces 50 DM. Battle Isl.. Data 70 DM, Railroad 
T. 40 DM, XCopy Pro 40 DM, Stunt Car 5 DM. 
Tel. 07164/4622 Mirco 

Suche Loom fur den Amiga, tausche gg. For- 
muła One GP, oder Das Erbe. Tel. 02302/ 
64982 Dennis 

Suche Amiga Spiele, auch gróftere Mengen. 
Tel. 0911/266164 

Verk. Hook, Myth, Regent u.a. fur Amiga. 
Schreibt an Untersberger, PF43, A- 1092 Wien 

Verk. Populous 15 DM, Dragonflight mit Kpi. 
Lósung 65 DM, Celtls L. 55 DM, Might & M. III. 
kaputtes Dungeon Master 10 DM, alle Spiele 
mit Codewórtern oder Tips. Ab 1 3 h. Tel. 02353/ 

3171 ;.■,.;•■■}■ 

Kaufe Amiga-Orig. (nurmit Ani. u. Verp.), Listen 
und Angebote an: Wolfgang Eisend, A.F. Vom- 
Endt-Str 1 3a, 8572 Auerbach/Opf. Tel. 09643/ 
8214 

Sensible Soccer 45 DM, Monkey Island 40 DM, 
Powermonger 40 DM. Austerlitz 30 DM, XCopy 
Pro, Cyclon 4, Hardware 65 DM. Tel. 0708/ 
21601 

Verk. A500, RGB Mon., Speichererw., 2 Sticks, 
Software. viel Zub. fur 800 DM. Tel. 02266/ 
1360 

Verk. A 1000, 1,5 MB, Mon. 1081. 80 Disks. 
Joysticks, M Island, Battle of Britain Orig. Preis 
VB. Tel. 02856/281 1 

Verk. A 500 mit 1 MB. 2. LW, Mon. u. Drucker 
NEC P2200. Joysticks, Mouse u.v. Orig., alles 
fur 1400 DM. Tel. 06721/42786 

Verk. Chuck Yeagers R.F.T. 2.030 DM, Maniąc 
Hansion 45 DM, Hiilsbeck CD Shades 20 DM. 
Tel. 09639/420 

Verk. Midwinter 2-Flames of Freedom orig. 
alles in dt. fast neu und kaum benutzt fur 70 DM. 
Tel. 07425/4235 Lu 

Verk. orig. Soft: Battle Sq. m. Resistance. 
Ghouls'n Ghosts, Pinball Magie, Dang.. Cabal, 
Colons. Summer Edit. Tusker, Blazing Thunder 
u.v.m. je 20 DM. Tel. 05251/22523 

Verk. Amiga-Orig. (1 a Zustand). Listen mit 
Spielewunschen und Preisvorstellungen an: 
Wolfgang Eisend. A.F.-Vom-Endt-Str. 13a, 8572 
Auerbach. Tel. 09643/8214 

Verk. A 500, 1 MB, Mon. 1084 S, Joystick. 
Mouse, Matte, HB. Orig. Spiele, Leerdisks, 
Box, Software, Computertisch, 1 Jahr alt. VB 
1300 DM. Tel. 089/3141101 Thomas 

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW, 1084 S. 2 Mause, 2 
Joys, 54 Spiele, Bucher, div, fur 2200 DM, 
handle. Tel. 071 1/88931 18 Niersteiner Str. 59, 
7 Stuttgart 31 

Verk. Unreal 40 DM, Space Ace 45 DM, Budo- 
kan 25 DM, Dragonflight 40 DM, suche Lords of 
Doom. Drakhen, Elf und Maniąc Mansion. Tel. 
04361/1238 

Fernsehen mit Mon ? Mit Orig. Verp. Philips- 
TV, kein Problem. 185 DM. Tel. 06253/6527 

Verk. orig. je 45 DM. Tank Platoon, Monkey 1. 1 , 
Railroad T., Bandit Rings, Wolfpack, je 60 DM, 
Special Forces, Battle Isle, Castles, R.S. Zim- 
mer 20, Pariserstr. 54, 53 Bonn 

A 2000. 4 LW. 1,3. 2,0 o. Kick, ECS-Chips, 
Joysticks, Bootss., XT-Karte, 5.25" LW, VGA- 
Karte, 1 084 S.. orig. Soft, Bucher, VB2500 DM, 
5 Koln Tel. 0221/353379 Marcus 

Verk. A 500, Commodore 1034, Mon., Extra 
Floppy, Speichererw., 100 Disks, 3 Joysticks, 
orig. Soft und P.D. fur 1000 DM, Tel. 07041/ 
41026 



102 



10/92 




KLEINANZEIGEN 



Verk. Ong. Amiga Spiele z.B. Battle Isle. Data 
Disk, Sim A., Amberstar, usw. fur 50 % d. KP. 
Tel. 07041/41026 

Verk. Falcon 25 DM, Walerloo 20 DM. Wolf- 
pack 25 DM, Harpoon 30 DM, auGerdem Flighl 
of Inlruder 20 DM. Tel. 05241/29529 Jens 
Malschke, Osislr 48, 4830 Gutersloh 1 

A 500, 1 MB, 2 LW, Stereomon., ca. 1 20 Disks, 
1499 DM. Tel. 02821/17841 nach 16 h 

Verk. A 500. 1 MB, 2. LW, Ph. Farbmon., 24 
Nadel-Drucker, 3 Joys, 300 Disks, ong. W.G.H. 
2, M1 Tank Platoon u.v.a. Zub., 100 % o.k., 
2900 DM. Angebote an: Tel. O-Berlin 4266723 

Verk. BM pro 35 DM, Lotus II 30 DM, Lupo 
Alberto 7 DM, und emen TV-Mod., 30 DM. 
Gehe auch mit den Preisen runter. Tel. 06033/ 
65726 Kai 

Amiga Orig. Sierra Adventures 40 DM per NN, 
Goldrush, Larry I, Manhunter New York, u.v.a. 
Pinball Dreams, Storm Master ab 19 h. Tel. 
02822/52415 

Verk. Orig.: Cadaver, Dragonllight je 35 DM, 
lnvest 30 DM und Titan 10 DM. Auch Tausch 
mgl. Tel. 0721/661602 nach Ingo tragen 

Systemwechsel: Verk. S. Service II, Battle Isle, 
Monkey Island II, Birdsot Prey und X-Copy pro 
mit Hardware 5.2 je Spiel 50 DM zus. 200 DM 
Tel. 0214/46504 

Amiga Soft giinstig abzugeben. Steflen. Tel 
02041/688351 BRD 

A 500, 1 MB, Mon. 1084 S, 2. LW, 50 Orig. 
Spiele. Joystick zu verk. VB. Tel. 06035/1791 

Def. Amiga 500-3000 von Bastler ges., zahle 
200-300 DM. Tel. 0241/574544 oder 02371/ 
32555 Thomas 

Verk. Speichererw. auf 1 MB mit Echtzeituhr, 
inki. dem Rollenspiel Abandoned Placed fur 90 
DM, ab 16 h Tel. 05353/3500 

Verk Amiga Orig., + Orig. verp. Great Courts II, 
Super Ski II, Wrestle Mania, Advantage Tennis, 
Panza Kick Boxing, Champions fur nur 25 DM 
pro Spiel+Versand. Reitmeier, Tel. 0931 Z24447 

A 500 mit Mon., 1 MB, ect. LW, Action Rep. II. 
Joysticks, Sunnyline-Mouse u. Software fur VB 
990 DM. Tel. 05321/42806 Christoph 

Verk. Orig. Utopia, Lemmings, Battle Isle, 
Puzznic, PGA Golf, Ultima V, Champions of 
Krynn, Neuromancer, Space Ouest II, Indy III, 
Kaiser u.v.m. Tel. 06542/22160 Listę anf. 

A 2000 mit 3 MB, 2 LW 3,5", PC-Karte, 5,25" 
LW, Mon., Philips NMS 1453 Drucker, div. Zub. 
(Maus, Joystick) und Software urn VB 1 8000 
ÓS. Roman Perner, A-0222/5356168 

Verk Kings Ouest V 60 DM, Proiect X-55 DM, 
verk., kaufe und tausche auch Games fur Mega 
Dnve und Super NES. Tel. 09721/90891 Stefan 

Suche Kontakte zu anderen Ray-Tracing Freun- 
den auf dem Amiga. Arbeite mit Real 3b, suche 
auch Obiekt Disks, meldet euch bei Alex Tel. 
02429/7053 

Verk. A 500 mit 1 MB, 2. LW, 2 Diskboxen, 
Kabel, Might & M. III. Dragonflight, Legend of 
F.. Joystick. Maus. 100 % o.k. VB 700 DM. 
Ósterreich 05672/5215 

Verk. A 500, 1 MB Speicher, 3,5" ext. LW. 3 
Joysticks, Maus, Matte. Farbmon. 1 084 S, HHB, 
Zeitschriften, 25 Orig. Top-Spiele, 1 50 Disks, 2 
Boxen. Tel. 06202/78476 

Verk fur Amiga folgende Biicher: Amiga Intern 
50 DM. Amiga B. 30 DM, Amiga Maschinen- 
sprache 30 DM u. Speichererw. 512 K, m, Uhr 
u. abschaltbar Tel. 0721/849684 

Verk. A 2000C, 2. LW und 5 Spiele F19, 688 
AttackSub., Super W., Bloodywnch, NightShift 
fur 1 1 00 DM. Jens Voigt, O-8900 Górlitz, Bies- 
nitzer Str. 14 

Verk. A 500 mit 2,5 MB RAM und Kickstart 1.3 
+ 2.0, Umschalt-Platine, Lit.. Zub., 2 Orig. fur 
nur 990 DM. Tel. 0201/710927 

Verk. Harpoon 35 DM. Falcon. Larry II fur 30 
DM. Speedball II fur 25 DM u. Cadaver f. 15 DM 
oder alles zus. fur 125 DM. Tel. 05241/77761 

Verk. Dynablaster, Powermonger, Immortal, 
Pinball Dreams, Spherical fur je 40 DM Tel. 
0431/735052 

Verk. Amiga Orig. Monkey Island 1 und Monkey 
Island II fur |e 50 DM, Indy III fur 40 DM, Robin 
Hood fur 30 DM. Kings Ouest IV fur 40 DM. Tel. 
089/8506959 

Verk. Orig. z.B. Bundesl. M.. Intern. Soccer 
Challenger. Tie Break, Space Harrier 1/2, 
Second World, Jack N., Golf, Holiday Maker. 
Tel. 05382/6106 

PD-Soft giinstig abzugeben. Listę anfordern 
unter S. Feige, Kahrstr. 74, 43 Essen 1 



Amiga-Orig. Muds, Das Boot, Microprose S., 
The Plague, Battlestorm, Shockware, Drivin II, 
Beast I/II, Flip It & M. Masterblazer, F-29. Tel. 
05382/6106 

Orig. TD 2, Scenery. UMS 2, GP Formuła 1 , 
Knights of the Sky, Verkauf/Tausch, suche 
Simulationen und Strategiespiele. Tel. 07232/ 
78936 

Verk. Monkey Island 50 DM, Indy III 45 DM, Mini 
Golf 20 DM, Katakis 20 DM, J. d. Arc. Oliver. 
Tel. 05121/264101 

Verk. fur den Amiga Flighl of the Intruder, 3D 
Const. Kit und The New Zealand Story. AuBer- 
dem noch ein ext. Disk LW. Tel. 0751/13145 

Verk. Orig. F15-Strike Eagle II 60 DM, Indy III 
Adv. 45 DM und Great Courts 1 20 DM, Tel. 040/ 
7425997 von 15-17 h 

Verk. A 2000 B Ind. 8833 Philips Mon., XT- 
Karte 2 x 3.5" und 5,25" Floppy, Action Rep. 
3,31 , Orig. Disks, u. 1 50 Disks fur ca. 3000 DM. 
Tel. 05381/46561 

Verk. wegen Umzug div. Amiga Solt, schicke 
euch gerne Listę gratis. Roman Peric, Qua- 
denstr. 67/15/16, 1220 Wien. Tel. 0222/22 25 
255 

Zu verk. A 500 + 1 MB. Maus, Pad. TV-Mod., 
Joy, Diskbox, 160 Disks 750 DM. Tel. 0212/ 
14742 A. Brennecke 

Verk. 9-Amiga Orig. z.B. Eye of the Beholder, 
BardsTalelll,M&MII,RingsofM.zus.nur150 
DM. Tel. 07181/3931 

Verk. Death Knights, Beholder I, Powerm., 
Goods, Chronoquest II, Omega, Sherman M4. 
Xenon II, Wmgs ol D., Napoelon I u.v.m. kaufe 
Sammlungen (RPG, ADV, STR) Tel. 0721/ 
859677 

Das einzig Wahre. Verk. A 2000, 1084 Mon. 1 
LW 3,5" & Orig. Kick Odd II , Heroes of the Lance 
fur VB 900 DM. Tel. 0203/446948 Hanjo 

Wer leiht mir folgende Spiele aus? Falcon F 1 6, 
1 Coli. Falcon F16 Mark II u. 3.0, Formuła 1 Gr. 
Prix, kleine Belohnung. Tel. 06229/2431 Marco 

Verk. Simcity Terrain, Editor, Sim City Architec- 
ture II zus. fur 50 DM, alles 100 % o.k., Gerd 
Lichtfuss, Bismarckstr. 42, 5 Koln 1 

Verk. Orig. Sim Ant. 60-70 DM oder tausche gg. 
Willy Beamish, meldet euch ab 1 7 h. Tel . 02 1 32/ 
70694 Andreas 

Verk. o. tausche Orig. Spiele, habe Abandoned 
Place, Pick Pile, Unendl. Geschichte II, suche 
Orig. Raił RoadT., Battle Isle. Doppelpack, Sim 
City usw. Tel. 09326/1212 ab 19 h 

Verk. Topspiele 40 DM, Battle Isle je 30 DM, 
Flighl of Intruder. Mega lo Mania, Tower ol 
Babel, Simulcra, Xenomorph, je 1 DM, Speed- 
ball, Project., Interphase 50 DM, X-Copy Prot. 
mit Hardware 15 DM. Joystick, Comp. Pro., 20 
DM, Competition Pro Star. Alles Orig., Top 
Zustand, Tel. 08105/1425 

Verk. A 500 mit Speichererw. 2,5 MB, 104 
Spiele, fur 1000 DM, Joystick, Maus, Cheats, 
dabei schnftlich: Thomas Drobnic, Macha- 
bearstr, 65, 5 Koln 1 



MS-DOS 



Ideał zum Anwenden und Spielenl 386 SC-16 
MHz 2 MB RAM, 1 ,44 und 1 ,2 MB, LW VGA 52 
MB Festplatte + Mon., 2 Games. VB 2700 DM 
Tel. 0836/2910 

Verk. AT 286, 20 MB Festplatte. 1 4" VGA, Mon, 
Joystick, G Mouse, Monkey, G52000, Oil. Imp., 
Spielbucher, TP5-TP6, Lernen & Profibiicher, 
60 Disks, VB 2600 DM. Peterson, Eichener Str 
44, 5905 Freudenberg 

Verk. Orig. PC-Spiele in dt., Zak, Drakkhen, 
Monkey I und II. Tel. 05506/7978 

Verk. PC 286 16 MHz, 2 MB RAM, 20 MB HD, 
Western Digital, VGA-Karte, Mon., 2 LW, 2 
Games (Space Ace II.) usw. fur 1500 DM, 
auch Spiele. Tel. 05522/77134 

Verk. Civilisation, Robin Hood, Epic, MM3, 
Beholder II, alles kpi. in dt. und nw. je Spiel 60 
DM. Sim City, dt. HB 30 DM. Tel. 07361/69507 

Verk. Highscreen PC-DX 386-33 MHz. 4 MB 
RAM. 64 KB Cache, 3,5 und 5,25" HD LW, 
Super VGA, Mon. (1024 x 768), Mouse, MS + 
Dr. DOS 5.0, Windo, Lotus usw. VB 3100 DM. 
Tel. 09923/1919 

Verk. Commodore PC20 III, FD 20 MB, 5,25" 
und 3,5" + S/W Mon. VHB 850 DM. Tel. 0721/ 
848593 Dirk 

Verk. Ong. PC-Soft, Indiana Jones IV, Falcon 
3.0, Civilisation dt., Battle Isle DD1 ab 40 DM/ 
St. alle Spiele ind. Verp. + Ani. Tel. 05641/ 
60015 



Tausche WC2:S01 gg. WC1:SM1/2Tel. 05733/ 
80517 

Verk. Lemmings + Data Disk, Titus the Fox, The 
Simpsons, Prehistorik, Tel. 08053/2624, Aiblin- 
ger Florian, Moorbadstr. 33, 8207 Bad Endorf 

Verk. 3D Const. Kit 5,25" 80 DM. M. Islands II 
3,5" 40 DM, engl. Populous + Promised Lands 
20 DM 5,25" Tel. 07453/7066 nach 14 h 

Tausche: Startrek, Ultima VI, Indy III, Mano 
Andretti, PQ3, Castle Dr. Brain, Willy B., Berlin, 
Ultima-Underw., EOB2, Elvira 1, SQ 1+4, Tel. 
07931/45235 

Verk. Orig, 5,25" Castles, Railroad T., Pirates 
fur je 50 DM. Colectors Ed., Indoors u. Out- 
doors Sports u.a. 30 DM. Tel. 08161/92461 
Martin 

Verk. Windows 3.1, PC-Tools 7.1, Voys 1.1 je 
80 DM> Tel. 07931/45235 PC-Soundman 80 
DM 

Tausche WC 2, Battle I., Baron, 688. Cadaver, 
Epic, F-15 II, Links, M. I., usw. gg. Monkey II, 
Wings of Fury, Golden Axe, Speedball II, Mad 
TV, Conan, Eye of the Beholder, Elf. Tel. 0773 1 / 
29209 Mathias 

Verk, 386/SX 25 MHz, S-VGA, Soundblaster 
2.0. DR Dos 6.0. Windows 3.1, Works 2.0, 
Lotus, Power Basic, 2 Spiele, 2298 DM, Demi 
Schulze, Dahmestr. 55, 0-1183 Berlin. Tel. 
030/6767140 

Verk. AT 286/16 43 MB, 512 KB-VGA-Karte, 1 
MB RAM. 3,5" und 5,25". Adlib ohne Mon., MS- 
DOS, Mouse, VB 1600 DM. Tel. 06359/1766 
Alexab 14 h 

Verk./tausche A-Train. Ultima U., SQ IV, suche 
Atac, Leather G.. Great Courts II, Epic, Star 
Control II, Sim Life nur Orig. Tel. 061 1/542344 
abends ab 20.09 

Ósterreich! Verk. Indy IV fur 750 ÓS. Tel. 02782/ 
2501 Renę 

Verk. Battle Isle VGA + EGA f+r 70 DM, Indiana 
Jones III. EGA 35 DM, alle beide sind kpi. in dt. 
Tel. 07127/50960 

Suche PC Spiele, auch gróBere Mengen. Tel, 
0911/266164 

Verk. Indy IV, Fate of Atlantis (3,5" Disks) engl. 
Vers. fur 65 DM od. Tausch gg. Wizadry 7. Tel. 
040/7213468 

Tausche: Suche Ult. Underw., Wiz. 6, Sw. o. 
Sam , Sent. Worlds, habe Unch. Wat., Sp. Max. 
Sav Emp., Hard Nova, Tun & Tr., Dr. Wars. 
PoD (Christoph). Tel. 09071/9091 

Austria, Verk. SW + P38, Team Jankee, FSO, 
Tel. 03131/2756 ab 16 h Thomas 

Verk. Thunderhoard Soundkarte fur 180 DM, 
Gratis Joystick fur 50 DM, unbenutzt. Tel. 0214/ 
25427 

Tausche A 500, Mon,, Drucker, 2. LW, 1 MB, 
viel Soft, Maus, Matte, Joystick, gg. 386er, 20 
MHz, 2 MB RAM, VGA, HD usw. Lorenz Breu, 
Berglistr.. CH-8537 Nussbaumen, Schweiz 

AT 386/20 1 MB RAM, 52 MB HD, 17 ms, 64 KB 
Cache, 2 LW, 5,25" und 3,5", VGA Kartę, MS 
DOS 5.0, 1 Jahr alt. inki. Wing C. 1950 DM. Tel. 
02606/2666 

Raum Bremen. Suche Tauschpartner. nurOng., 
vollstandige Spiele bitte. Tel. 0421/451084 

Verk. Boeder De Luxe A. PC-Joystick, kompa- 
tibel zw. IBM PC/XT/AT, 2 Feuertasten, Game- 
portanschluG. 15 DM.Tel. 02421/65912 Kostja 

Suche dringend LHX Attack Chopper und 
Gunship 2000 orig. mit Verp. zahle gut. Tel. 
07475/7554 ab 18 h. Michael 

Verk, 286/12 Motberboard. 1 MB RAM. Tel. 
0821/484914 Volker 

Verk. Superspiel Great Courts II fur PC fur ca. 

45 DM. Handelbar. Tel. 08677/63577. Ab 13 h. 

Suche Adventures, Simulat. u. Strategie z.b. 
Lure of Temptress, Patrizier, tausche auch, 
schreibt an M. Gutter, Wirtsgrundweg 13, O- 
9658 Erlbach 

Verk. Orig. Knight o.t. Sky, Wolfpack, Ramport, 
Tank, Swotl, Zusatzdisk, Flight IV, Hard D. II, 
Aces of the Pacifik, Jet V 2.0 u.a. nur 17-21 h. 
Tel. 04551/83710 

Suche Tauschpartner. Neue und altere Soft 
aller Art. nur zuverl. Kontakt erwunscht. Tel. 
04551/83710 

A-Train 55 DM, Gateway 50 DM, Wizardry 7 55 
DM, Links Troon North 25 DM, kein Tausch. 
Tel. 06361/8723 Carsten 

Age, Altered D., Another W., Armor Alley. Crui- 
se for a Corpse, D/Gen., Corporation, F-15 II, 
Ghengis Khan, Hyper., Legend, Mig-29, Ra- 
sende Reporter je 45 DM. Tel. 07231/26636 



Achlung! Suche Tauschpartner (Schweiz), habe 
gute orig. Spiele (z.B. Monkey I + II, Listen an 
Alexander Knoll. Tel. CH 01/7200625, Sonnen- 
bergstr. 38, CH-8800 Thalwil 

Verk. Swotl + P38 Tour of Duty fur 79 DM und 
Aces of the Pacific fur 65 DM. Tel. 02327/77227 

Tausche Orig. Civilisation, Pools of Darkness, 
Dark Q. o. K., suche Ultima 7, Ultima Under- 
world, Wizardry 7, Amberstr. Tel. 02274/4822 
Rudiger 

Tausche oder verk. Star Treck 25 DM, Red 
Baron dt. suche SwotlAces. Pazific, Heart of 
China dt. nur gute Orig. Tel. 06021/98946 ab 
15.9. 

Verk. orig. Mad-TV fur 70 DM VB. Habe auf 
Cebit 92 gewonnen. Suche Battle Tech (Ami- 
ga), auch Biicher etc. Tel. 02861/1544 

Verk. AT 286/1 6, 4 MB, 80 MB Festplatte, VGA- 
Mon.. Drucker, 2 LW, Soundblaster, MS-DOS 
5.0, Tower, Soft, Bucher, Zeitschriften 2200 
DM n. Amiga. Tel. 09353/4370 

Verk. Maus Opera, Western Front m. dt. Ani., 
tausche od. kaufe: Der Patrizier u. Bundesliga 
M. prof. Tl. 07520/6248 Andi 

Verk. PC-Orig. Startrek 5,25 60 DM, Das 
Schwarze Auge (brandneu) nicht gesp., erst 3 
Wochen alt 80 DM + Porto (3,5"). Indiana Jones 
IV dt. 90 DM. Tel. 07223/74282 

Verk. Beholder II 70 DM, Die Kathedrale 70 DM, 
Robin Hood dt. 80 DM, Mikę Ditko U. Football 
60 DM, Monkey II dt. 80 DM, tausche auch. Tel. 
08629/447 Helmut 

Verk. AT 386 SC 20 MHz. 2 MB RAM, UVGA 
1024 + 768 bei 256 Farben, Mon. 5 MBHD. 3.5" 
+ 5,25" Genius-Mause, DrDOS 6.0, Soundbla- 
ster 2.0 dt. + 3 Spiele. Simon Bartram, Hebbor- 
ner Str. 20, 5 Koln 80. Tel. 6804345 

Aces of the Pazific 80 DM VB, M 1 Tank Platoon 
75 DM VHB, North & South 15 DM VB, verk. 
Preise Dlus Porto. J . Zauter. Tel. 02 1 9 1 Z293496 
Igi. 17-21 h 

Verk. AT 386 SX, 2 MB RAM. 52 MB HDD, 1 ,44 
MB,1,2MB,2MBLW,VGA512K, 1024x768, 
VGA Mon., Mouse. DOS 5.0, Jones, Command 
HQ VB 2000 DM. Tel. 09404/2776 Daniel 

Verk. SlarTrek, Battle Isle, H. of China, Indy IV 
fur 45-55 DM je Spiel Tel 05506/8683 Sven. 
Verk. Super NES Spiele. Tel. 05506/7932 Ste- 
fan 

Verk. Swotl + P38 60 DM. Command HQ 40 
DM, W Command II + S01 60 DM, Ultima VI 35 
DM, Ultima VII 55 DM, GS 2000 40 DM, Eye of 
Beholder 35 DM u.a. Tel. 07305/8636 Tobias 

Verk, A-Train 50 DM, Patrizier 45 DM, Wing 
Commander II 45 DM. Bundesl. M Prof. 40 DM, 
alles zus. sagenhafte 150 DM. Tel. 02151/ 
602037 

Verk. Ultima Underworld fur 70 DM und Bórsen- 
lieber fur 25 DM, alles 3,5" Zoll. Tel. 07240/ 
4870 

Tausche, verk. Star Trek 25 und Red Baron dt. 
Vers., suche Swotl Unch Waters Monkey II dt. 
Heart of China Dt. Epic u.a. Tel 06021/98946 
ab 15. Sep. 

Verk. orig. Battle Isle, Black Gold, Gods, Mad 
TV, GG2, WC2, Star Trek 25, Simearth, Behol- 
der I + II, Eternam, suche Adlib Gold 1000. Tel. 
07741/66341 

Kaufe nur Orig. kpi. dt. Spiele. Schickt eure 
Listen an: Volker Hingerle. Berenstr. 3. 8069 
Wolnzach 

Verk. Orig. fur PC Wing Commander 35 DM, 
Cadaver 35 DM, Face Off 30 DM, American Ice- 
Hockey 20 DM, kpi. fur 95 DM. Tel. 08450/440 
Thomas 

Tausche oder Verk. WC I mit Secret M. 1 . , WC 
limit SpecialO.II,G2000,lndi MII. Su. alle Arten 
von Spielen fur WC I, Secret M II. Fur WC II, 
Speech Disk und Special Ol . Tel. 07322/741 9 

Verk. Zombi, Jagd auf roter Oktober, C. Blood, 
Police Ouest 1-3, R.O. M.. Transwortd und 
lnvest f. 600 DM, zus. + Win. 3.0 MS-DOS 5.0, 
f. 1000DM. Tel. 02421/16616 Thomas 

PC-Neueinsteiger sucht Spiele zu giinstigen 
Preisen, H. Pfeiffer, Altenburger Str 3, O-7404 
Meuselwitz 

Verk. WV1, WC2, Bi, LL5, Com HQ, RR-T., 
Warlords, B. of Power, Starflight II 50-20 DM, 
evtl. Tausch. Tel. 04191/89865 ab 18 h 

Verk. Global I, Conquest, Wrath of the Demon, 
TV Boxing, Titus, The Fox, Underw., Indy IV, 
Railroad T., WC2, Falcon III, Ultima 7, Perfect 
General usw. Tel. 07045/8087 

Tausche. verk. bis max. 35 DM Midwinter, Oil 
Imp., Mean Streets, Larry 1-3, Ultima V, VI, 3 
RD Courier, Finest Hour, Star Control u.a. 
Koschnicke. Tel. 0032/41/627831 ab 20 h 
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Verk. 386 SC-20 MHz. 2 MB RAM, 52 MB 
Festplatte, 1.44 MB 1,2 MB LW, VGA Karle, 
Taslatur, VGA Farbmon. , 1 Orig. Spiel 6 Mon. 
alt, NP 3400 DM, Preis 2500 DM. Tel. 0581/ 
15264 

Tausche PC-Tools 7.1, Days. Windows 3.1, 
PC-Games gg. andere dt. Adventures. Tel. 
07931/45235 

Verk. Buck R., MS-Flight Sim., 3.0 und C. Heal. 
Tel. 07142/66088 Mo-Fr. 15-18 h Milan 

Tausche/verk. bis max. 35 DM, Rise of Dr., 
Wonderland, Monkey l„ Railroad R., Loom, 
Sim City, It Came from Desert, KO 1-5, Ko- 
schnicke. Tel. 0032/41/627831 ab 20 h 

Tausche/verk. bis max. 35 DM, Police Quest 
1+2, Lord ol Rings, Tracon, Heros Q 1+2, 
Inlruder, Eye of Ihe Beholder 1 , Indy III, Death 
Knighls of K., SQ 2+3, Koschnicke. Tel. 0032/ 
41/627831 ab20h 

Tausche, verk. bis max. 35 DM: Dr. von Laas, 
Baltle Isle, Bards Tale III, Buck R. I, Count- 
down, Castles, Martian Dreams. Lemmings, 
Mario Andretti, Koschnicke. Tel. 0032/41/ 
627831 ab 20 h 

Verk. GS 2000 45 DM, Monkey II engl. 45 DM, 
S201 45 DM, Dragonflight 45 DM, Xenon II 25 
DM. Rick II 25 DM nur Orig., Gótz Balkheimer, 
Fraidelweg 8, 79 Ulm 

Verk. AT 286-16. 1 MB RAM, 84 MB HD, 5.25" 
LW/HD. VGA-Karte, VGA Mon. neu, Garantie, 
Maus, DOS 4.01, orig. Red Baron, Battle Isle, 
Preis nach VB. Tel. Tabarz 2930 ab 18 h 

Tausch od. Verkauf Populous. Moonwalker, 
Xipos, Harley, suche Air /Sea Supre., schreibt 
an: Denny Rieche, Weinbrunn 4, 0-3723 Has- 
selfelde 

Verk. Orig. WCII, Sp. Acesof P„ ATrain Hardb, 
III, F1 1 7 A, SS2, JF2, Sim C. TV Baskel, RA 20 
- 70 DM, Adlib 75 DM, PC-Tools 7.1 dt. 200 DM. 
J. Kunzmann, Nurnberger Str. 56, 8600 Bam- 
berg 

RLL-Festplatte 61 MB + Controller fur 300 DM 
VB. Bei Dirk Barnekow. Tel. 06123/1666 

NW. PC-Games, kpi. dt. R. Braun, Civilisation, 
Bundesl. M.. Ace of The Pacific, Tel. 02272/ 
81428 Dietmar 

Suche PC-Orig. Prince of Persia. G. Eisberg, 
Muhlenweg 1, 3254 Emmertal 1. Tel. 05155/ 
8313 

Verk. Mad TV 50 DM, Tiebreak 20 DM, beide 
100 % o.k., Tel. 0421/71905 nach 18 h 

Verk. 386 SC-25 MHz, 2 MB RAM, 40 MB 
Festplatte, VGA-Karte, Farbmon, MS-DOS 5.0, 
Joystick, Soundblasler 2.0, Orig. Spiele. Tel. 
06101/64649 

Marken PC Sanyo 386 SC, 3 MB RAM, 42 MB 
Seagate HD, S-VGA-Karte, M. Farbmon , 
Speichererw. Kartę und Joystickkarte 3000 DM. 
Tel. 08084/2878 

Verk Indy 4, Ultima 7, Martian Dreams, Mon- 
key Island II zu je 60 DM. Tel. 0621/577364 
Denis 

Vekr. orig. Monkey 1 30 DM, Sim City, Popu- 
lous 50 DM, Epic 70 DM. Silent S. II 50 DM. Tel 
071 1/334758 ab 16 h 

Verk. GS2000, Red Baron, Space Max, Loom 
je 50 DM, Winzer. Populous. Sim City je 30 DM 
Tel. 07641/2338 Jens ab 18 h 

Verk. AT-286-12. 32 MB, 1 MB RAM, Dr. DOS 
5.0, 2 orig. Spiele, Microsoft Works 2 VB 1 300 
DM. Tel. 0201/514136 

Verk. 386 - SX 20 MHz, 2 MB RAM 40 MB HD. 
DOS 5.0, Windows 3.0, VGA-Grafik kpi. mit 
Mon. und 24-Nadel-Drucker Epson LO 550 fur 
000 DM. Tel. 06172/42900 

Verk. orig. Der Patrizier, Battle Isle. ab 50 DM, 
Starbyte Super S. 40 DM, suche dringend 
Hardball 3, Verk. f. Mega Drive EA Hockey, Tel 
08064/1007 M.Huber 

Verk. orig. C. 40 DM, Powerboat 30 DM, Termi- 
nator II 30 DM, Jack N. Golf 20 DM, Speedball 
II 50 DM, Falch 3.0 60 DM, alles zus. 200 DM 
von 14-16 h. Tel. 0711/375002 

Verk. Orig Spiele z.B. Ultima Underworlds, 
Swotl, Spirit of Adv.. auch Ankauf oder Tausch 
mgl. Alex PreuR. Paul-Volz-Weg 5, 7600 Offen- 
burg 

Orig.. tausche Indy IV, Ultima 7, Falcon III, 
MM3, GC2, Mad-TV, Startrek, Aces of P„ WC 
II, Civ., suche: A-Train, Powermonger, Wiz.. 
Ramp Art, etc. Tel. 07673/7253 ab 19 h 

Verk oder tausche Monkeys Island II. Tel. 
08223/3377 

Verk. Larry & und Aces of Pacific fur je 49 DM, 
Sound Blaster, Pro dt. HB fur nur 239 DM. Tel. 
07066/2401 Michael 



Verk. Op. VGA Karle 1 25 DM, Adlib Soundkarte 
120 DM, 386-SC-Motherboard ind. 4 MB RAM 
395 DM, A. Zimmermann, Hauschlade 9b, 5983 
Balve Tel. 02375/561 1 

Verk. 286er AT, 1 6 MHz, 40 MB HD, 1 MB RAM, 
3,5" 5,25" Zoll LW, VGA-Karle u. Mon., erw. 
Taslatur, ind. MS-DOS 4.01. 1 Jahr alt. tEI. 
05650/818 Gerd 

Orig. zu verk. Aces of P., A320, Conquest L., 
Timequest, KV, Winzer, Space Ouest, MK III. 
Eternam, Conquest of Camelot u. v.m. Susanne 
Tel. 030/4517371 

Verk. PC-Games zu Toppreisen, 3,5" 5,25" 
vorhanden. Am besten ab 1 7 h. Tel. 089/657592 

Suche orig. Spielesoftware, tausche auch gg. 
Amiga-Spiele. Michael Zibbar, Oberfeld 95, 
8130Starnberg 

Verk. Indy IV, Might & Magie III, Ulima 6, WC2, 
S01 . Bundesl. M., Monkey 2, StarTrek, Under- 
world, alles Orig. 45-60 DM. Tel. 089/31 16078 

Suche verzweifelt Wasteland, verk. Buck Ro- 
gers dt., 40 DM, Uncharted Waters 60 DM, 
Flight of the Intruder 40 DM. Tel. 02351/41 128 
Christian 

Tausche SQ1 (EGA, + dt. HB, Komplettlósung), 
SQ2, dt. HB, Komplettlósung, SQ3, nur Orig. 
gg. Kings Ouest 4. Tel. 04931/6223 ab 16 h 
Torsten Conrads 

Verk. 386-33, 4 MB, 105 MB HD, SCGA 1 MB, 
Trident Gr. K., VGA Col. Mon., 1024 x 768, 3,5" 
+ 5,25" LW, Garantie, Software, NP 4000 DM 
VHB 2999 DM. Tel. 02389/79173 

Verk./Tausche SSI-Rollenspiele, Indy IV, Dark- 
lands. Planets, Edge, Tausch gg. Adventure 
Rollenspiele. Tel 02175/2779 

Verk. It came from the desert 20 DM, Back to 
the Furę II 20 DM, TV Sports Basketball 25 DM, 
Flight of the Intruder 20 DM , Skweek 1 5 DM, 3D 
Constr. Kit 50 DM. Tel. 05241/29529 

Verk. Flight of the Intruder fur 25 DM. Tel. 
05241/77761 Oliver 

Verk. M. Islands II dt. 45 DM, S. Ouest IV dt. 40 
DM, Wing C. II dt. Ani. 40 DM, Midwinter dt. 30 
DM, Flight ot. Intruder dt. Ani. 30 DM, alles 
Orig. zzgl. Porto + NN. Tel. 0209/783423 

Verk. Joysticks 20 DM, Les M. i Search for the 
King 70 DM, und suche Windows 3.1 Utilities, 
Anwendungen. Tel. 08071/4109 Tobias 

Verk. Op. St., Castle Master 20 Sfr, Cadaver 50 
Sfr, SQ IV, L. of. L. 70sFr, alles zus. fur 200 sFr. 
Schweiz - Thomas Isch, Rebe 12, 4574 Nennig- 
kofen 

Tausche Orig., Ultima Underworld gg. Aces of 
the Pacifik mit dt. Ani. Tel. 02471/3475 14-1 8 h 
Holger 

MM3 m kpi. Lósung dt.. 65 DM, Star Treck 40 
DM. Eye of the Beholder 45 DM, alles oriq. Tel. 
05608/4619 Lars ab 18 h 

Orig. LHX, Tank, CY Air Combat. P, Islands, 
Civilisations D., Falcon 3.0. Storm.. Sec. Wea- 
pon, tausche/verk. suche Sim., / Strategien, 
Tel 07232/78936 

Verk. Bane of the Cosmlc Forge 45 DM, LHX 
Attack Chopper 40 DM. Tel. 07151/23144 

Verk. orig. Cubulus 30 DM, NP 80 DM, Bundesl. 
M , Prof. 50 DM und Police Ouest III 50 DM. 
KaufernurausdemRaum Frankfurt. Tel. 06142/ 
31595 nach 18 h 

Verk. 386 33 MHz, 4 MB RAM, 130 MB HD, 2 
LWm,VGA-Karte,VGA-Mon.,Softwarefur3000 
DM. Neu ca, 5480 DM Tel, 0621/704184 

Verk. od. tausche PC-Spiele 3,5" (nur Orig.) 
z.B. M. Island 40 DM, Good 40 DM, Tel. 04392/ 
172446324 

Suche Orig, Hanse, Reeder, Das Schwarze 
Auge, Civilisation, A-Train, RailroadT.,Theatre 
of War, Fighter Command, Global C. ab 18 h. 
Tel. 04351/42310 

Verk. MM3 kpi. dt. , SS2 dt. Ani., M. Island 2 kpi. 
dt je 60 DM, The Simpsons Ani. 40 DM, Super 
Road dt. Ani. 20 DM, alles Orig. Tel. 0711/ 
3702601 zw. 17 u. 19 h 

Suche 4D-Sports-Drivmg, bitte mgl. unbescha- 
digt und vollstandige Verp. da Sammler. Zahle 
gul. Tel. 0421/373863 

Verk. PC-Spiele aller Art: Eye of the Beholder II 
60 DM, Battle Isle zus. Disk 50 DM, Dark Seed 
70 DM, Bat 40 DM, 3-D Cons. Kid 80 DM, Panza 
Kick Boxing. Tel. 0681/53353 

PC-Orig. NJ, MU2, Simpsons, KQ5 dt. Indy 4, 
Larry I, Sim Ant, Ultima V, VI, Oko. je 50 DM. 
Kathedrale, Ishido, Big Box, Mario Andretti, 
Sport. Gold je 45 DM. Tel. 09082/1588 

Tausche Sim Earth gg. Monkey Island II oder 
Falcon 3.0 Tel. 0561/817133 



Verk. Chips Chall., Immortal, Xenon II, St. 20 
DM, Horus, Ouadralien St. 5 DM, AuRerdem 
Leather Goddesses fur C64 5 DM, bitte nur 
innerhalb Bremen. Tel. 373863 

Verk. Eye of the Beholder dt., Bane of the 
Cosmic Forge dt., MM3. Tel. 0661/44217 Tho- 
mas ab 16 h 

Verk. 386/16, 2 MB RAM, 40 MB Festplatte, 
VGA-Mon., Software, alles nw, Tel. 09732/ 
1452 Mark VB 1400 DM 

Verk. fur PC: Roland Lapc I 750 DM, MCB 1 
Midi Con., 230 DM, Sound Blaster 200 DM, Dr- 
DOS 100 DM, Secret Weapons + P38, 100 % 
o.k. Tel. 09923/1919 

Suche Tauschpartner, biete: Ca. 80 Spiele, 
Adventures, Log. Sport. Malprg., Flieger, 
Gesch., u. a. suche: Beholder, Monkey II, Gods, 
Ultima, Star Trek, Amberstar u. a., GroRmann, 
8080 Dresden 

Verk. Aces of Pacific fur 65 DM, Swotl. Civilisa- 
tion, Gunship fur 55 DM, Heart of China, Rail- 
road T. fiir 45 DM. Tel. 04292/2949 

Verk./tausche Orig. Castles, ESS, Warlords, 
Swotl, Wall Street W., Day of the P., Indy 4, 
Perf. General u.v.m. Andreas Gebauer. Tel. 
0821/495371 

TauscheA/erk. Cadaver Robin Hood, Sim Ant. , 
WC2, Nova 9, Monkey 2, D. Red Baron, Holger 
Arens. TTel. 02131/511050 

Verk./tausche orig. Pop.. Budokan, Andretti, 
Red Baron, GC2, Bi Data 1, Mad TV, Might & 
Magie III dt., Space Ouest 3+4 dt, Bundesl. M. 
Prot. Tel. 08325/368 Martin 

286-Motherboard, 12 MHz. bereits 1 MB on 
Board fur 200 DM, Gamecard fur 20 DM, 3 
Simm Module, 70 ns fur 285 DM, Mathias 
Hocke, Am Waldrand 6, O-4059 Halle/Saale 

Verk. PC-Orig. auch fiir CD-Rom, Listę anfor- 
dem bei: Kai Schafer, Meisenweg 3, 3589 
Knullwald 2 

Tausche BMP + Zusatzdisk und Mad TV gg. 
Starbyte Super Soccer und Larry V. Tel. 0227 1/ 
64339 

Tausche Indiana Jones IV, The Fate of Atlantis 
gg. Hardball III. suche auch Speedball o Heart 
of China. Tel. 02235/73429 

Tausche Orig. Beholder II kpi. dt. gg. Das 
Schwarze Augge kpi. dt. Tel. 02471/3475 Ju- 
lian 

Verk. WC2. Speech, Epic oder tausche gg. 
Falco W 3.0 dt. oder M1-Tank Platoon (Micro- 
prose). Tel 0043/7242/45729 Renę 

Verk. Buck Rogers 50 DM, Golf Shark Attack 40 
DM, Apollo 18 20 DM, Marple Madness 30 DM, 
Tel. 04723/2140 ab 19 h, 286 Motherboards, 
DOS 3.3 Preis VS 

Dune, Shadowl., P. Edge, WCII 65 DM, LSL V. 
RRT. 50 DM, 7 Color, Lemmings I, Immortal, D. 
v Laas, G., Wizard 6 40 DM, suche: Heimdall, 
Darkless, Atrain, Legend, S-Max, Amberst. 
0228/440792 

Kaufe PC-Orig. Spiele nur mit Ani. und Verp. 
Listen und Angebote an Wolfgang Huber, Frie- 
drichshafener Str. 38, 8070 Ingolstadt 

Ich suche nur eins und zwar das Spiel Gauntlet 
3D fiir den PC. Wer móchte es gerne verk. i Tel. 
0511/661661 Thomas 

Verk. PC + Atari ST + Megadrive Software. 
Schreibt an: Marcel, P.O Box 365, NL-4600 AJ 
Heerlen, Holland (Orig.) 

Verk. PC-Sofl, schreibt an: Marcel, P.O. Box 
365, NL-6400 AJ Heerlen. Holland (Orig.) 

Verk. Aces of P., Monkey II, WC-Soft je 70 DM, 
Populous + Zusatzdisk 40 DM oder Tausch gg. 
Indy IV, Dune, Epic, Michael Wilke. Ravensbur- 
ger Ring 72, 8 Munchen 60. Tel. 8344377 

Verk. fur jew. 50 DM: Monkey II dt. WC II dl., 
MAD TV, dt., Links DA, Ultima Underw. DA, 
Indy III, dt. VGA, kaufe Ich. Tel. 071 1/703881 
bis 22 h, ófters prób. Sascha 

Indy IV, PQ3, Lemmings mit Datadisk, The 
Three Stooges, Superman, Neuromacer, 
Maniąc M., zu verk. ab 20 h. Robert 02224/ 
78467 

Verk. LHX, SSII, PT109, Haevy Metali, T. Fi- 
nest hour, Airb. Ranger, Crazy Cars II. M. 
Andretti, Intruder, Gumbert C, Korea, Italy 90, 
AD Destroyer. Tel. 08551/5571 

Orig. Spiele giinstig abzugeben. Evtl. auch 
Tausch. Tel. Ronald Habermann Stuttgart 0711/ 
56196 oder 542683 

Biele: GS 2000, WC + SM 1 +2. Command HQ. 
Silent II, Heart of China. Monkey II, Ultima 6, 
Imperium. Beholder I + II, UMS, Conquest of O, 
F-14, SU 25, Xenon II, Budokan (25-60 DM). 
Tel. 08331/2722 



Verk. 386 16 MHz. 2 MB RAM, 3,5" LW, 1 .44 
MD + 5,25", 1 , 2 MB, 80 MB HD, sowie VGA 
Mon. fur 1950 DM. Tel. 07123/34494 ab 18 h 

Verk. S.V.G.A. Mon. fur 400 DM, 0,5 Jahre alt, 
kaum gebr., verk. orig. Spiele. Pirates 20 DM, 
WCI 40 DM, U640 DM. Porto + Verp. zahle ich. 
Tel. 06758/7599 ab 18 h 

Verk. orig. M. Islands II. im Rahmen von 55 DM, 
suche Nuclear War und North and South. Tel. 
02452/3684 ab 16 h 

Verk. GP Circuit, Savage Empire, suche: Perf. 
Gen., Espania 92, Great C. II, C, B1 7, Atac, C. 
LewisSp.Carriersatwaru.a.Tel. 08551/5571 

Suche Larry 1-5. lndylV, Star Trek und War- 
lords. Tausche auch gg. M. Islands II. Tel. 
04488/71357 Resa. Mo-Fr ab 15 h 

Verk. Ultima 7 50 DM, Das schwarze Auge (die 
Schicksalsklinge) 50 DM, Life and Death II 40 
DM, Lord of the Rings 30 DM. Tel. 02374/74097 

Verk. Orig. Spiele: Aces of Pacifik, Command 
HQ, Elitę, Battle Isle je 35 DM, zzgl. NN + Porto, 
Star Writer s.o. 1 00 DM. Tel. 071 91/23627 Ralf 

Verk. orig. Falcon 3.0 zu 85 DM. Tel. 0941/ 
990427 

Verk. 386 DC/25 mit4 MB RAM, 80 MB HD, LW: 
1 ,44 MB und 1 .2 MB, 51 2 KB VGA-Karte, VGA- 
Mon. (1024 x 768), Maus, DR DOS 5.0, Win- 
dows 3.0 fur 1800 DM. Berlin 9322525 Tel. 

Suche Steigenb., BI. Gold, Bat. I. Data, 1869 
Okop., Rampart, Nuci. War, CMI. Kick Off II. 
Comm HO, Glob. C, Traders Angeb. an Tel. 
04741/7387, LówerMatthias, Heideweg8, 2859 
Nordholz 

Verk. Battle Isle, Bundesl. M. Prof. je 50 DM + 
Porto. Tel. 05753/1304 Dirk ab 18 h 

Verk. Epic (Ong. verp.) ungeóffnet, nur 55 DM, 
Lord of the Rings nur 20 DM. Thomas May, 
Gersdorferstr 31, O-8909 Górlitz 

Verk., tausche Ultima 7, Underworld, Dark 
Oueen, DSA, Falcon 3.0, Civilisation, Star Trek, 
PQ3. BardsTale, Constr. Set, Ultima V, Immor- 
tal. Tel 08039/3362 ab 19 h 

Verk. CD-ROM Spiele: The Manhold 50 DM, 
North-PolarExpedition NP 200 DM fiir 140 DM, 
Alexander Heinz Tel 0209/83232 ab 15 h 

Verk. Curse of RA (Denkspiel), Grand Monster 
Slam(Spori),Onslaught(Action).Khalaan,UMS 
(Strategie). Fire + Forget II (Action), Ppaerboy 
(Geschick) fur 10-29 DM Tel. 08331/2722 

Verk. Monkey Island II fiir 60 DM. Tel. 02051/ 
601210 

Sound-Blaster 12-stlmmig, Stereo 199-WC, 
SQ4, KQ5, Links uvm zum halben Preis oder 
kpi. mit SB-Karte nur 499 DM Tel. 08554/2935 

Verk. nur Orig. 5.25" Green Linę II, Engl. Prg., 
35 DM, Monkey II, VGA dt. 65 DM, Conan the 
C (VGA + EGA) 35 DM, Robin Hood Sierra 65 
DM. Tel 023121/5010 

Biete: WC1, WC2, Robin Hood. Back to the 
Futurę III. suche: Xenon II, Kick Off II, Falcon III. 
Formel 1 , Microprose, HagenGohlke, Schulstr. 
31, 0-1321 Tanlow. Tel. 033333/557 



Atari ST 



Suche fiir Atari ST einen gunstigen gut erhalte- 
nen Farbmon. Te. 07621/88443 ab 15 h Ernst 

Verk. Atari 1 040 St, 2 Mon. mit Stander, 60 MB 
Festplatte, 45 Disks, (Orig.), 1 MB RAM, PC- 
Emulator, Bucher, 5,25" LW Joystick, 2500 DM 
VB. Tel. 0212/591395 

Verk. orig. Spiele fur ST je 30 DM z.B. Special 
Forces, Populous II, Breach, Battle of Britain, 
Railroad T., Powermonger. Tel 05371/12022 

Biete Atari ST, SM 124, 2 Floppys, Mouse, 1 1 
Orig. (z.B. Railroad Tycoon). Zub., kpi. 500 DM 
an Selbstabholer. Bei A. Wende, Dusseldorf. 
Tel. 0211/226092 

Verk. Monkey Island + Lósung 50 DM, Bat- 
mann, Indy Last Crusade, Ghostbusters II 40 
DM, Links, Little Comp. People, The Enforcer, 
Bratać, L. Trooper, 80 MB f. 40 DM. Tel. 0821/ 
712785 

Suche Tauschpartner und billige Lynx. Listen 
an: Sven Bergmann. Zeutsch Nr. 5, 0-6821 

Suche die Spiele Toki und Prehistorik. nur 
Orig,, fur den Atari ST. Bitte meldet euch unter 
Tel. 0551/485267 Mo-Fr. ab 18 h. Biete pro 
Spiel 30 DM. Tel. 0551/485267 

Der Schlafer erwacht. Verk./tausche ST-Orig. 
Soft: Robocop III, Driller, Red Heat, u.v.a bin 
auch an Tauschpartner mteressiert Tel. 02052/ 
2747 Michael 
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LEINANZEI 



Programmierer Inlros, Demos. Menus, Alan 
ST. Rainer Schwarz, QuickBorner Str. 2. 3138 
Nebenstedt. Gratis, Demo-Disk gg. Leerdisk + 
frank. Ruckumschlag 

Verk. Sec. of. Monkey + 5 Spiele, Gunship, 5 
Spiele, Indy III, Klax + 3 Spiele. Winter Summer 
Games, 2 Spiele je 100 DM + Porto. Tel. 091 1/ 
357338 Stefan bis 20 h 

Verk. Boulder D , Supremacy, Lemmings, 
Darius, Roller Coaster, Grand Monster S. Tel. 
04609/382 nur Orig. 

Verk. Indy III Adv. Loom, Powermonger, Flood, 
Transworld. je 30 DM. Tel. 030/8034379 Chn- 
stoph 

Verk.f. 1040STF,Mono-Mon.,HF-Mod..SF314, 
75 Orig., Biicher. Div Anwendungen, NP 5000 
DM, VP 2000 DM. A. Caviezel, Riedweg 3, 
8600 Dubendorf, CH 

Verk. Atari 1 040 ST + Farbmon. Maus, Joystick 
fur 500 DM, 30 MB Festplatte fur 400 DM, 45 
Orig . Spiele , Ani . fur 300 DM . Tel . 040/63953 1 36 
Tel. 040/5117955 

Ich biete 20 Orig. Spiele fur je 35 DM an. Ich 
verk. Pirates. Space Ouest II und III, Blood- 
wych, Airborne Ranger, Spherical. Power Pack 
usw. Tel. 02692/1 795 

Verk. Orig. ab 10 DM: Carrier Command Kai- 
ser, Phantasie III. Star Treck, Silkworm, Lords 
of Conquest, Sim City ca. 20 St. Listę bei: T. 
Teimer, Heinestr. 4. 79 Ulm 16 

Suche Tauschpartner fur ST. Habe viele gute 
Games z.B. Fire o. Ice. Formuła 1 Grand Prix, 
(Microprose) Amberstar. Railroad T. usw. Tel. 
09346/1668 

Verk. wegen Umzug div. Atari und Amiga Spie- 
le. Schickt Eure Listę gratis an: 0222/22 25 255 
Wien 

Verk Atari 520 + 1040 STFM mit bunt und sw- 
Mon., inki. 50 Orig. Spiele fur 1700 DM. Tel. 
Krefeld 802764 

Orig billig: Hard Drivin II. Silent S., Midwinter, 
Populous, Promised, Lds Falcon, Mission Disks 
I + II, Airborne Ranger, Carrier Command. Tel. 
06127/8666 nach 18 h 

ST/E Verk Kaiser, Mega Lo Mania )e 40 DM, 
Obitus 35 DM. Virus 15 DM, Sim City, Klax, 
Imperium je 20 DM, suche Alternate R., The 
Dungeon n. Orig. Tel. 04421/55346 

Verk ST Floppy SF 354 90 DM, Orig. Spiele: 
20-30 DM, Ers. Robot Monter. Y. Jackson, 
Virus. Warp, Xenous, Maniax, Trauma, Chase 
HQ, Blasteroids, Xenon. Tel. 0731/76634 

Verk. ca. 20 Orig. Spiele von 10 bis 30 DM ab 
10 St. Sonderpreise, tausche und kaufe auch. 
Tausche auch gg Mega Drive Module. Tel. 
071 1/7970285 ab 20 h 

Verk. Atari 520 ST + Floppy und 80 Spiele fur 
450 DM. Jórn Deichen, Goethestr. 4, O-2380 
Barth 

Verk. Atari 1040 STF mit Mouse und Farb. 
SchwarzAVeiss Mon. (SC 1224 + SM 124) u.v. 
Orig. Spielen fur ca. 1200 DM. Bei Michael 
Richter. 09723/2446 Bad Nenndorf 

Atari 1040 ST. SC1224. Spiele, Joy, Soft. Lekt.. 
kaum benutzt. VB 750 DM. L. Mading. Les- 
sungstr. 7. O-7230 Geithain 

Verk. Farbmon. SC 1224 f. 350 DM, Textprg . 
Thafs Write (Orig ) 80 DM , Zeichenp. Calamus 
(Orig.) 100 DM, Team Yankee 35 DM, Charge 
of the Light Br. 25 DM. Tel. 0951/420137 

Verk. Atari 1040 ST (inki. Mon. SM 124, TV- 
Mod.. u.v. Orig. wie RP-Tycoon, Azure Bonas 
u v m.) zus. mit einem GB fur 750 DM, Tel. 
09973/4753 

Biete an 1 Jahr alten Atari ST mit Bildschirm SM 
124 und Mouse, Joystick, zum Computer ge- 
hórt ein TV-Verbindungskabel alles kpi. fur ca. 
750 DM. Tel. 04741/7873 

Tausche f. ST: Monkey Island I, Lemmings I, u. 
Amberstar gg. F1 Grand Prix, Sensible Soccer 
u. Special Forces. Tel. 06142/52574 Thomas 
nach 14 h 

Verk. 1 Jahr alten Atari-Farbmon, SV 1435 in 
sehr gutem Zustand, wendet euch an Alexan- 
derOtt. Tel. 04741/2627 

Verk. Ultima VI 50 DM, Epict plus Shadowlands 
je 45 DM, Wonderland 35 DM, Infocom: Su- 
spect Infidel, Sorcerer, Witness je 30 DM. Suche 
Amberstar Tel. 09732/2729 

Suche Kontakt fur ST. Habe Dungeon Master, 
Elvira, Monkey I. Torsten Giinther, Franz-Ju- 
hus-Str. 2, 4 1 00 Duisburg 1 1 . Tel. 0203/4060484 
ab 19 h Torsten 

Tausche Monkey Island gg. Space Ouest III o. 
II, Indy III gg. Police Ouest I, II, III, Lemmings gg. 
James Pond Kings-Ouest II gg. California 
Games. Tel. 05191/5582 Fabian 



Top Games tur Atari ST, nur Orig. ab 20 DM. 
Tel. 0561/18740 

Suche die Orig. von Gauntlet II & Giana Sister, 
zahle ca. 30-40 DM pro Spiel, wendet euch an: 
Gero Weber, zum Vogelherd 5, 6991 Igers- 
heim. Tel. 07931/38201 

Verk. Amberstar40 DM, Special Forces 40 DM, 
Gunship 15 DM, Wolfpack 15 DM, F19 Stealth 
Fighter 30 DM, Silent S. 1 15 DM,Preise + Porto. 
Tel. 02156/5231 ab 18 h 

Rollenspiele fur Atari ST zu verk., Ouestron II, 
WizardsCrown,Soa.Lof,DemonsWinteru.v.m. 
Tel. 04151/2617 Michael 

Rollenspiele fur Atari ST zu verk., Amberstar, 
Fate, Ultima II, III. IV, V. Phantasie I, III, Hillsfar, 
Dragonflight. Tel. 04151/2617 Michael 

Verk. Orig. Games: Kaiser 40 DM, Pirates 25 
DM. Waterloo 25 DM, Micro Soccer 20 DM, SDI 
10 DM. Star Treck 20 DM, Oids 20 DM. Tel. 
04191/1783 



PC-Engine 



Kaute Games aller Art (Moduł & CDs): Necta- 
ris, Gunhed, Devil Crush, Splatterhouse, etc. 
Auch altere Sachen und Hardware. Tel. 0671/ 
30214, tausche auch (S-NES) 

Verk. PC-Engine (RGB), 4 Player Adapter, 5 
Spiele (z.B. Finał Match Tennis) fur 350 DM, 
100 % o.k. Tel. 07152/26538 Michaił 

Tausche Gamę Boy + Spiele + Zub. gg. PC- 
Engine. Tel. 17.15 h - 19 h 05725/5425 

Verk. PC-Engine Spiele an Meistbietenden! 
Bomberman, Parasol Stars, Devil Crush, Gun- 
head, habe alle Top Titel. Tel. 02622/80465 

Suche PC-Engine-Games, HU Cards, CD's, 
SCDs, Zeitschriflen, Magazine, Gambler, Zub.. 
oder einfach alles was PC-Engine betrifft. Kaufe 
auch Bestande. Tel. 071 1/6876414 

Verk. PC Engine-RGB, 5 Player Adapter, 2 
PAD, Finał Match, Tennis, PC-Kid I + II, Forma- 
tion Soccer, Klax gg. Gebot. evtl. auch einzeln. 
Tel. 0681/791734 

Kaufe: Dodgeball, Gunhed, usw, auch CD's 
aller Art (Red Alert etc.) Tel. 0671 /3021 4, suche 
auch Neo Geo + Module u. a. NAM, Last Res- 
sort, Soccer Brawl 

Verk. PC-Engine mit 5 Player Adapter, 4 Joy- 
cards, 1 Joystick und 122 Game-Cards (Klax, 
Splatterhouse, Tennis, Soccer u.a.) fur FP 400 
DM. Tel. 030/6042925 

Super Tausche mein Mega Drive mit CD-ROM 
und 18 guten Spielen gg. eine PC-Engine oder 
Super Grafik mit CD Rom. Nur 100 % o.k., Tel. 
02154/41619 

Verk. Barumba, World Circuit, Finał Blaster, 
Dorameon, Dr, Master. City Hunter, fur MD: 
Twin Hawk, Alex Kid, Curse, Whip Rush, Magical 
Hat, Zerowing Tel. 0731/76634 

Verk., kaufe, tausche Spiele, Konsolen fur PC- 
Engine, Mega Drive, Super Famicon (NES), 
Neo Geo, Gamę Gear, Gameboy. Tel. 089/ 
1403732 

Suche altere und neuere Spiele fur PC-Englne, 
Megadrive, Super NES. Famicon, Preisliste 
bitte an: M. Braun, Wilhelmstr. 20, 7910 Neu- 
Ulm 

PC-Engine, tausche Formation Soccer gg. Moto 
Roader II, Bomberman o. Kujaki-Oh 2 (Mega 
Drive). Tel. 05069/2622 ab 18 h 

Gunstig abzugeben: PC-Engine (RGB) + PC 
Engine GT + 18 Top Spiele Preis VB. Auch 
Tausch gg. Neo-Geo Module. Mo-Fr. ab 19 h. 
Tel. 0871/71434 Franz 

Verk. PC-Engine - SP * CDs z.B. Monster 
Wrestling Zero 4 Champ. Burning Angels. Ninja 
Gaiden, L-Dis (CD), Rayxanber II (CD). Debo- 
ko Race CD. 4 Sp. 1 + 2+ 3 (CDs). Tel. 09193/ 
5865 ab 18 h 

Suche Super Grafx-Spiele Battle Ace, Strider, 
Guranzodo, Darius, habe zum Tausch Ninja 
Gaiden, Batman, Shanghai, Toy Shop Boys. 
Tel 09193/5865 abends ab 18 h 

Verk Ober 80 PC-Engine Spiele, z.B. Bomber- 
man. Devil Crash, Gunhead, Formation Soc, 
PC Kid, usw. an Meistbietenden, evtl. auch 
Tausch mgl. Benjamin. Tel. 089/344425 

PC-Engine, 20 Top Spiele. Parodius, Gradius, 
Gunhed, R-Typ I, Super Star Soldier, 1943, 
Cyber Gore, Blood Wolf, Mr. Heli, Wonderboy, 
998 DM. Tel. 0511/852984 

Verk. Horse Race (gg. Gebot), Ray Xanber 3, 
Overhavled Man III. Kick Boxing, Ranma 1/2, 
SCD, suche Outrun, Valis 1 (SCD). Tel. 0209/ 
145978 



Tausche, kaufe, verk. Spiele fur Mega Drive, 
S.-NES, Neo Geo. Suche Toki u. R. Thunder 
(Lynx). verk. PC-E , Gamę Boy mit Spielen. Tel. 
089/4701827 



Master System 



Verk. SMS + Pads. Lightpaser, 5 Games dt. 
Rastan, etc. 1 Jahr alt, NP uber 440 DM fur 220 
DM. M. Roese, Dorfstr. 4. 0-1545 Schónwalde 
bei Berlin 

Verk. Master System Adapter fur Mega Drive 
Gorellius, Mickey Mouse, Ph. Star I, Wonder- 
boy I-III 300 DM, auch einzeln. Tel. 02272/ 
81428 Dietmar 

Tausche 3 SMS-Spiele, Phantasy Star, Won- 
derboy I, Phantasy Zonę The Maże, gg. das 
Spiel Europa Out Run, Tel. 09434/2208 ab 18 
h. Stangl M., Taxoeldern 73, 8465 Bodenwóhr 



Mega Dnve 



Verk. fur Mega Drive Spiele Wonderboy 80 DM. 
Starflight 80 DM.Faery Tale 70 DM. Tel. 07041/ 
83477 nicht vor 14 h 

Verk. oder tausche 8 MD-Spiele, Out Run, 
Ghoslbusters, DJ Boy, Insector X, Quak Shot. 
Desert Strike, Shadow Dancer, Streets of R. 
Tel. 04962/5675 Jurgen ab 14 h 

MD-Spiele: World Cup 90 DM, Alex Kidd. Air- 
wolf, Golden Axe, Strider, Altered Beast im 
Tausch gg. andere Module bzw. Verkauf gg. 
Hóchstgebot. Tel. 07453/6144 ab 16 h 

Verk. oder tausche MD-Games: E-Swat 40 DM, 
Sonic 35 DM, Dino Land 35 DM, Roadrash 50 
DM, Forgotten Wortds 40 DM, suche dt. Super 
NES. Tel. 02374/14574 Mittags 

Verk. MD / PAL RGB + 8 Topspiele (Sonic. 
Ouack Shote, WB V, Streets of Ragę, Buck 
Rogers. Golden Axe II, Desert Stnke. Mickey M. 
I fur 660 DM. Gunstig. Tel. 07152/26538 

Verk. Sonic + Castle of lllusion je 60 DM Tel. 
0941/41628 ab 17 h 

Biete an: 1 Mega Drive 60 Hz, Power Stick, Pro 
Action R. + 1 Module zum Preis von 750 DM. 
Tausche gg. Super NES + SF Soccer, Aleste 
usw. Tel. 02381/64975 

Mega Drive + 13 Spiele, Arcade Powerstick zu 
verk . u.a. Thundertorce III, Ghouls and Ghosts, 
Shinobi usw. nur kpi. fur 700 DM Tel. 08165/ 
4886 Christian 

Mega Drive + ł3 Spiele, Arcade Powerstick zu 
verk., u.a. Thunderforce III, Ghouls and Ghosts. 
Shinobi usw. nur kpi. fur 700 DM, Tel. 08165/ 
4886 

Verk. Sega M. D, mit 15 Spielen darunter Sonic, 
Ph. Star III. E-Swat, habe auch nagelneu US- 
Import Module wie Bulls. Lakers, und Techno- 
cop fur 600 DM. Tel. 06196/72069 Bodo 

Verk. Megadrive inki. 7 Topmodule u. a. Donald 
D„ Sonic, MM., Shinobi, Shin. in the Dark, 
Gynoug, alle Spiele m dt. Ani., Topzustand.Tel. 
089/8644221 

Verk. MD-Games: Mag. Hat, S.M. Golf fur je 35 
DM jp.. Strider 55 DM dt., suche D. Crash, A.M. 
Commanderevtl. Tausch G. Warsong. O-9500 
Stendal, 415775 Ronny ab 19 h 

Verk. Mega Drive RGB mit 2 Joypads und 3 
Spielen Sonic, Shadow, D. Wonderboy 5, fur 
389 DM. Tel. 09342/4114 Sebastian 19-21 h 

Verk. fur MD: Arcade Power Stick nw. 80 DM, 
Sonic dt. 80 DM, Desert Strike 80 DM, Wonder- 
boy V 80 DM u.a. Mod., Tel. 02256/1319 

Verk. 30 Module fur MD, MS, GG billigst. Verk. 
Gamę Gear oder Tausch gg. PC-Engine, verk. 
Musikboxen. Tel. 06772/1240 

Verk./Tausche Sonic, Rambo II, John Madden, 
Football, The Revenge of Shinobi, suche Thun- 
der Force. Tel. 05862/8429 Renę 

Tausche MD-Games, Wonderboy V engl. Sword 
of Vermillion. suche Decapattack, TeL 07225/ 
73969 Holger 

Verk. Ouakshot, Populous, Gynoug, The New 
Zealand Story. F-22, Buck Rogers. John Mad- 
den Football u.a. Tel. 0711/7970447 ab 18 h. 
Gabi 

Tausche standig neue und alte MD-Games wie 
z.B. Devil Crush. Olympic Gold, Warsong. PGA 
Golf, R. Rash, Sn. in Darkness, F. Rewind, W. 
Challenge usw. Tel. 05731/52926 

Verk. jap. Megadrive + Sonic (jap.), E-Swat jap. 
fur 380 DM. Tel. 06073/61323 



Achtung, tausche Desert Strike gg. Adv. Milita- 
ry C, Warsong, The Immortal usw., verk. 
Óuackshot 50 DM. Tel. 0791/43794 Michael, 
bitte vor 20 h 

Suche fur MD den Advanced Military Comman- 
der bis 100 DM, verk. fur GGear G-Lock fur 25 
DM Axel Kausler, 8590 Marktredwitz. Tel. 
09231/8497 

Verk. MD-CD ROM ind. 2 Spiele Sol Feace, 
Earnest Evans, absolut nw. FP 600 DM. Tel. 
040/8302949 Anrufbeantworter 

Verk M. D. Spiele. Tausche auch! Suche: Alex 
Kidd, Dynamite Duke, Super Shinobi, The 
Revenge of Shinobi. Tel. 05281/10266 Markus 

Tausche Sword of Vermilion (sehr gutes Action 
Adventure 71 % in 3/91 ) gg. EA Hockey o Super 
Shinobi o. Desert Strike o. Óuackshot. Tel. 
07392/7200 Ralf 

Verk. Mega Drive (d.) + Sonic + Hellfire fur 250 
DM. Óuackshot 65 DM, Shinig (e) 100 DM. 
Warsong (E) 90 DM. R. of S. (d ) 60 DM. Tel. 
089/7459195 ab 14 h 

Verk. E-Swat jap 30 DM. Mickey Mouse I 40 
DM o. tausche gg. Afterburner. Tel. 06484/ 
1699 Martin 

Verk. Sega Mega Drive, Extras, Zub.. 20 Spie- 
le, verk. Spiele fur Master System + Super 
Famicon. Tel. 0431/641670 

Verk. F-22 60 DM, E-Swat 20 DM, Shinobi 50 
DM, Fantasia 40 DM, D-Duke 30 DM, Altered B. 
15 DM. RGB-Imp.-Mega Drive mit Zub. fur 225 
DM. Tel. 0521/152518 

Verk. Raiden, Golden Axe II, Road Rash je 60 
DM, Kings B., Populous, jew. Master. Gynoug 
je 50 DM. Ishing I.T.D. 70 DM, fur Super-NES. 
Smash-TV. Tel. 04627/1618 Stefan 

Verk. M. D. Games. Tel. 06472/1712 Stefan 

MD: James Pond II 50 DM. Toki 50 DM. Marble 
Madness 45 DM. Afterburner II 40 DM, World 
Cup-40 DM, M. GP 50 DM, Altered Beast 20 
DM, Might & Magie 50 DM. Tel. 09082/1588 
Oliver 

Verk. M. D. 6 Mon. alt. mit den Spielen Sonic, 
Sh. In the Darkness, Budokan. Fantasia, Alte- 
red, Toki, 1 Joypad, Joystick, Comp, Pro. TV 
Kabel fur 600 DM. NP 1200 DM. Tel. 0351/ 
4936932 

Tausche MD-Games, habe Gynoug, PSU, PS3, 
MM. Óuackshot, Populous, PGA u.v.a suche 
Musha Aleste, Shining i.i. Darkness, Golden 
Axe II u.a. Tel. 0821/555202 



Verk. M . D (ip. Vers.) 22 Top Spiele, 2 Joypads, 
Arcade Power Stick, A/V-Kabel. Kpi. fur 1 100 
DM VB. Tel 06144/3851 ab 18 h 

Tausche, verk. MD-Games z.B. Toki, Midwin- 
ter, Shing, Rolling, Thunder u.v.a. ca. 25 St. 
suchez B. S.Fighteru. alles andere. Tel. 0941/ 
49548 ab 17 h 

Tausche MD-Games habe PS II, Road Rash, 
Sonic, Strider u.a. suche Deser Strike, EA- 
Hockey. M & M. Buck Rogers, Starflight. Tel. 
09973/9985 zw. 18 und 19 h 

Suche fur Mega CD-Spiele. Habe auch Mega 
Drive, Super Famicon, Gamę Gear, Lynx, Amiga 
und Master S., suche evtl. auch billiges NES 
Tel. 08020/1737 Beni 

Tausche Module: Super Hang On, Att. Sub. , PS 
III. Immortal, Darkness usw. suche F-22 und 
v.a., mgl. Raum Erfurt (bis 20 km). Uwe Lange, 
O-5061 Erfurt, Teichstr 60 

Tausche MD-Spiele Sonic, dt. Centurion dt, F- 
22 und Streets of Ragę jp. gg. Starflight Phan- 
tasy Star II dt. Shining in the Darkness oder A. 
Mann Mathias, Achternstr. 2a, 0-3561 Diesdorf 

Sega Mega zu verk., mit 6 Spielen (Sonic, 
Mickey M., Gynough, Musha, Dick T., Popu- 
lous) plus Arcade Power St. jp. VB 600 DM. Tel. 
02505/2591 ab 20.30 

Verk., tausche Mega Dhve Spiele. verk. auBer- 
dem Spiele fur Master System. Tel. 07351/ 
21242 zw 18- 19 h. Thomas 

Verk. Mega Drive + 8 Spiele, verl. KB, Joy- 
board, PAD. Arcade, Powerstick VB 650 DM. 
evtl. m. 36iger Farb-TV. Tel. 02331/587349 

Verk. fur MD: Splatterhouse II 80 DM. Alex Kidd 
60 DM, fur GB: R-Type 40 DM. Finał F Legend 
50 DM und Turrican 40 DM. Tel. 05302/3348 
Oliver 

Verk. M. D. |ap., Orig. verp.. Top-Zustand, 2 
Joycards. 6 Module, Wonderboy V, Óuackshot. 
EA Hockey u.a., fur VHB 600 DM Tel. 030/ 
6042925 

Verkaufe Shadow Dancer 40 DM, Ghouls'n G. 
50 DM, Sword of Verm. 70 DM, Mystic H. Yoko 
40 DM, Darwin 16 DM, Magical Hat 40 DM, 
Ghostbusters 30 DM. Tel. 02861/1544 Thomas 
ab15h 
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KLEINANZEIGEN 



Verk. Mega Drive Spiele SI. 50 DM, jp. Vers., 
Wonderboy, Shadow Dancer, od Tausch gg. 
Mega Drive Rollenspiele. Harald Putz, Sude- 
lenslr. 12, 8963 Hegge 

Suche Rainbow Islands, Toki, habe Helltire, 
Klax, S. Shinobi, Gynoug, EA-Hockey z. Tau- 
schen. Suche fur die PC-Engine die Spiele Dr. 
Taber, Mag. Chase. Bonzę Adventure, Son 
Son II. Habe noch R-Type. D. Blue, W. Court 
Tennis. Tel. 08677/64397 

Verk. Sonic, Aero Blaslers, Strider, Altered 
Beasl, Shining in the Darkness, Warsongs. 
Florian Kressing, Weslbergweg 2, 3406 Har- 
Ste. Tel. 05593/1469 ab 20 h 

Suche amerik. u. europ. Mega Drive Module mit 
Verp. u. Ani. Tel. 071 1/7970285 ab 20 h 

Verk., kaufe, tausche Spiele, Konsolen fur PC- 
Engme, Mega Drive, Super Famicon NES, Neo- 
Geo, Game-Gear, Gameboy. Tel. 089/1 403732 

Verk. Mega Dnve + 2 Control Pads, Rambo III, 
Spiderman, Mickey Mouse, Shadow Dancer, 
E-Swal, Strider, Altered, Beast, NP 1100 sFr, 
VB 800 sFr, Tel. 081/943/17/40 Sandro 

Tausche MD + Mega CD + 2 Joypads, 1 Spiel 
od. gg. + 6 Spiele (Columns, MM, DD, Sonic, 
Monaco u Shinoby) gg. D. Super NES mit 2 
Joypads und 2 Spielen. Tel. 06057/1413 

Tausche, verk., M. Drive Spiele, z.B. F-22, Dick 
Trący. Mano L.Hockey.Ph. Star III, StarControl, 
u.v.a, suche alles, wasgut ist. Tel. 02721/1569 
(14- 18 h) Peter 

Verk. Top Module tur SMD und PC-Engine, 
suche Spiele fur Neo Geo, PC-Engine ŚCD, 
Mega Drive, Super NES, Ein Anruf lohnt sich. 
Tel. 06126/3698 

Verk., kaufe, tausche Spiele fur MD, Sf, MS, 
GB. Verk. oder tausche J. Pond II, WB 5, Fastet 
One, Shining, W. Challenger, Ghostwrite, Tel. 
07151/32132 ab 15 h Sebastian 



Tausche A 500, HF Mod., 1 MB, 10 Orig., 130 
Disks, Mouse gg. Magie Dnve + Disk LW. Tel. 
02171/45633 

Aufgepaftt: Verk., tausche und kaufe S. NES, 
Mega Drive, G.B., NES Spiele u. a., NES mit 2 
Pads u. 1 68 Spielen, wenn Interesse. Tel. 020 1 5/ 
88622 von 15-21 h 

Verk. Desert-Sthke fur 60 DM, Andy Reinbott, 
Siepen 1, 5884 Halver. Tel. 02353/4037 

MD jp., Arcade-Tngger, 8 Spiele, Shinobi, Sonic, 
Castle of III., Streets of R., Raiden, Eswat, TF3, 
Strider, VB 1000 DM, Lynx + 3 Spiele VB 300 
DM. Tel. 0221/865172 ab 19 h 

Interessiert an einem Tauschpartner fur Mega- 
drive? Dann schwing die Hufe und wahle 04221 / 
23123 

Verk. dt. Mega Drive plus Sonic, Castle of 
lllusion, Shining in the Darkness, Ouakshot, EA 
Hockey fur 550 DM. Tel. 05665/1217 

Suche fur MD "Exile" Super Shinobi. und Action 
Rep. , verk. MS + 1 6 Spiele, Pistole. Tel. 081 31 / 
91909 Rupert 

Suche Mega Drive, Module, Sega Master, Mod. , 
Module, Famicon, PC-Engine, NeoGeo-Modu- 
le, suche auch Modulsammlung. Tel. 04521/ 
71497 ab 17 h 

Tausche MD-Spiele z.B. Warriors of Romę II, 
PGA Golf, Fantasia usw.. suche Master Sy- 
stem Adapter, Florian Junger. Tel. 0544 1/2346 

Verk. MD mit Sonic. 2 Joypads tur 285 DM. 
Spiele: Shinobi, EA Hockey, Mickey I und John 
Madden 1 fur je 90 DM. zus. 615 DM. Tel. 
06021/58795 Thorsten 

Verk. M. D. PAL-Vers. Top Zustand, Sword of 
Vermillion, Ph. Star II + III, Sale Exile, Wonder- 
boy V, engl. Vers. Tel. 02272/81428 Dietmar 

Verk. M. D. (PAL) fur 245 DM. Tel. 02353/4037 



Achtung: 



Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerk- 
sam, daB das Angebot, der Verkauf oder die 
Verbreitung von urheberrechtlich geschutzter 
Software nur fur Originalprogramme erlaubt ist. 

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und ver- 
breiten von »Raubkopien« verstóf3t gegen das 
Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivil- 
rechtlich verfolgt werden. Bei Verstó3en muB 
mit Anwalts- und Gerichtskosten von uber DM 
1000,- gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis 
und am Originalaufkleber des Datentragers 
(Diskette oder Kassette) zu erkennen und nor- 
malerweise originah/erpackt. Mit dem Kauf von 
Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nut- 
zungsrecht und geht das Risiko einer jederzei- 
tigen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in dereń eigenem Inter- 
esse, Raubkopien von Original-Software weder 
anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. 
Erziehungs-berechtigte haften fur Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr 
veróffentlichen, die darauf schlie(3en lassen, 
daf3 Raubkopien angeboten werden. 



Verk. oder tausche S. Darkness, M & M, Ph. 
Star III. Ouack Shoot, fur Master: Ph. Star I, 
suche: Warsong, Carmen Sandiego, F-22, Kings 
Ouest, Desert Strike. Tel. 06036/3338 

Verk. Mega Drive Moduł, Desert Strike fur 85 
DM und auch andere oder tausche gg. Wonder- 
boy V, Olympic Gold. Tel. 06173/7143 

Verk. Castle of III, 50 DM, John Madden 50 DM, 
Shining in the Darkness 50 DM, Phantasy Star 
II 60 DM. Tel. 09132/61119 Floh 

Verk. fur MS Shinobi und R-Type fur 50-70 DM. 
Beide Spiele sind 3 Wochen alt. Suche billig 
MD. Marko Liebig. Damaschkestr 38. 0-91 12 
Burgstadt 

Verk. MD-Spiele OutRun, Sonic, E-Swat, Thun- 
der Force II, Strider, Super Thunderblade. Road 
Rash je 75 DM, PS2 95 DM, Rambo III 60 DM, 
alle dt Vers. Tel. 09973/9985 ab 18 h 

Verk. Sega Mega Drige 16 Bit mit 4 Modulen, 
Alex Kidd, T.R. O. Shinobi. Castle of lllusion 
und Altered Beast fur ca. 450 DM und Joypad. 
Tel. 0221/697557 

Verk. MD und GG-Games. suche Marble 
Madness fur MD und GG. Suche S-NES. Evtl. 
auch Konsole. Tel. 02822/52527 

Verk. Wonderboy V. Hellfire, M. Mouse, Ouaks- 
hot, Shadow Dancer, Super Hang On. Streets 
of Ragę, Elemental Master, Gynoug, Shinobi, 
Vermillion. Tel. 07258/8520 

Verk. MD 70 DM jp. Sonic, Castle of III., Ouacks- 
hot, Musha Aleste dt. 60 DM. Shadow Dancer, 
GhosfnGhouls, Danus II, Pheliosip. 50 DM. Al. 
Beast 20 DM, Ercan ab 19 h. Tel. 05731/55525 

Verk. Mega Drive RGB, Power Stick, Aleste, El- 
Master, Gynoug, Thunder Force III, Castle o. 
lllusion. B. Force, Sonic, EA Hockey. VB 650 
DM. Tel. 02371/30308 ab 19 h Thomas 

Verk. Sega Mega Drive (m. Garantie, Adapter, 
2 Joypads und 5 Games) fur 650 DM. Tel. 
07162/43455 Andreas 

Verk. Dick Trący, M. Def., Klax. Populous, 
Raod R., Axe II zu 50, 40, 50, 55, 65. 60 DM 
Kaufe EC Soccer, Devil Crash, C. Dudes, SMGP 

II Tel. 02156/7042 Ralf ab 19 h 

Schweiz! Verk. MD Spiele Rambo III 50 sFr, 
Shadow Dancer 60 sFr, Moonwalker 50 sFr, 
Ouackshot 60 sFr. dt. verk. nur In Schweiz. Tel 
065/353296 ab 18-20 h 

Tausche Mega Drive mit 7 Spielen und 2 Joy- 
pads gg. jap. Super Famicon mit mind. 2 Spie- 
len. Tel. 089/613296 Dietmar 

Tausche Phant. Star II, Fantasia. Ouackshot, 
Sword of Sodan, El Viento, Wonderboy gg. 
andere neue MD-Spiele. Tel. 07641/42276 a"b 
19.30 hVolker 

Verk. Mega Drive Spiele DJ Boy 85 DM, Arrow 
Flash 85 DM, Wonder Boy 90 DM , Wonder Boy 

III 70 DM. Tel 08036/8341 zw. 6 und 8 h. 
Andreas 

Verk. f. MD Fantasia, Th. Force II, Shadow BI., 
Out Run, Arrow Flash. Moonwalker fur je 50 
DM. Jochen Apelt. Ulmenhof 22. 0-4259 
Wansleben/a. See 

Verk MD, RGB, PAL, Infrarot Joypads und 10 
Module 600 DM. Tel. 06593/8331 ab 18 h 

Verk. Mega Drive dt., 2 P„ Japan Adapler, 
Spiele Sonic, Altered Beast fur 320 DM. Tel. 
04122/8977 

Ankauf und Verkauf von Mega Drive Spielen, 
groRe Auswahl ab 40 DM. Tel. 04774/374 ab 1 8 
h, Rainer 

Verk. MD incl. 2 Joypads, MS-Converter, Spie- 
le: Lakes, Str. of Ragę, Sonic, Two Dudes, 
Ouackshot, Preis VB. alles US-Import, nur kpi. 
Tel. 06541/1363 Julian 

Tausche, (ver-)kaufe MD-Games, habe Desert 
Strike, Wonderboy V, Speedball II, World Cup 
Soccer, suche Chuck Rock, Ramport, Warrior 
of Romę II. Tel. 0791/4361 1 ab 16.20 h 

Verk. fur Mega Drive (Dt ,/US), Wonderboy V, 
Shining i.t.d., je 90 DM, Ph. Star II 100 DM. 
Myst. Defender 60 DM. Tel. 06152/4883 nach 
20 h 

Megadrive Power Stick + 13 Games, EA-Hoc- 
key, Desert Strike. Warsong, Star Flight Musha 
fur 900 DM. Tel. 02104/42468 

Verk. Dick Trący, Insector X, Gain Ground fur 
30 DM pro Spiel nur Nurnberg Tel. 0911/ 
4467372 Carsten ab 17 h bis 20 h 

Megadrive-Umbauset 50/60 HZ umschaltbar 
jp. engl. Texte umschaltbar. Tel. 021 31 /660235 
+ 02131/82984 ab 19 h 

Verk. Mega Drive mit 6 Spielen, Joypad, Joy- 
stick, Stereokabel fur schiappe 250 DM. Tel. 
0451/301703, Lars Walter, Pommernring 45, 
2400 Lubeck 14. Tel. 0451/301703 



Gamę Boy 



Verk. GB Spiele: Turtles I, Kung Fu Master, 
SM. Land, Motocross je fur 35 DM, Rescue 
Bartisimpsons, Side Pocket je fur 45 DM. Alle 
Spiele mit Orig. Verp. zus. 210 DM. Lemm 
Tobias, Hauptstr., 0-1921 Tiiche 

Verk. Burai, Dr. Mariom Chessmaster, Blobet- 
te, Kung Fu, Quix, King of the Zoo und World 
Cup Oliver Schaumann. Tel. 0561/581934 
Oliver 

Verk. GB + Netzteil, GQ 150 DM, Bart Simson, 
Tennis, Turtles II, Kid Ikarus, Mega Man je 50 
DM, F1-Race + 4 Spiele 70 DM. Tel. 05382/ 
4301 Fabian 

Verk. GB + Akku, Ligtmax, 21 Spiele, Double 
Dragon II, Turtles II, Megaman II, WWF, Me- 
troid, Terminator II usw. VB 700 DM. NP 1700 
DM. Tel. 089/6093061 Markus 

Verk. GB (kein Kratzer auf d. Scheibe!) + 5 
Spiele: S. Contra, R-Type, Castle. Tennis, 
Nemesis, alles 100 % ok., orig. verp.. fur VB 
350 DM. Tel. 07234/6591 ab 18 h Alex 

Tausche GB mit 10 Spielen gg. Gamę Gear. 
Tel. 07272/3526 

Verk. GB + 8 Top-Spiele (Tiny Toons. F-1 Spirit, 
usw.) fur 350 DM, od. tausche gg. Super NES 
(dt. Vers. + Mario), R. Klamer, Sudring 45. 8501 
Eckental. Tel. 09126/9910 

GB mit Zub.. Marble Madness. Bubble Bobble, 
Notę Book, Tetris, 8 Akkus, Aufladegerat, NP 
420 DM, nw. 100 % ok., fur 320 DM. Tel. 
07951/22618 

Verk. Castlevania 50 DM, Nemesis 40 DM, 
Wizards + Warriors 30 - 35 DM, 1 00 % ok. , orig. 
verp., Tel. 02102/845997 (20- 21 h) Kim 

Verk„ tausche, GB mit Case Boy (Hulle), dazu 
17 Spiele z.B Mega Man I u, II. Batman luli, 
Operation C. Batlletoads, Super RC Pro AM 
und Choplifter II usw. Tel. 707121 (Munchen) 

Verk. GB nw.technisch100%i.O. mit 7 Spielen 
fur nur 230 DM. Tel. 08144/628 

Verk. GB 100 % o.k., mit 8 Spielen, Trageta- 
sche, Verbindungskabel, Kopfhórer. Verpak- 
kung, Anleitung fur 350 DM VB, Tel. 0221/ 
554234 

Suche Game-Light 100 % o.k. mit Verp., und 
Ani., biete 20 DM. Tausche Motocross gg. 
Blobette. Andreas 07641/41528 

Verk. Gargoyles Ouest 30 DM, Fortress of Fear 
30 DM, Nemesis 30 DM. tausche aber auch gg. 
Finał F.. Legend II oder Finał Fan. V, ab 13 h. 
Tel. 02353/3171 

Kaufe alle Art von GB-Spielen zu einem guten 
Preis, suche dringend GB-Wars I und II. zahle 
bis zu NP. Tel. 06262/1062 ab 19 h, Alexander 

Verk. NES Super Set + 4 Spiele: SMB I, N. 
World Cup, Tetris. Total Recall fur 350 DM, nw. 
Thorsten Gro3. Tel. 02842/50280 ab 20 h 

Tausche: Megaman II, Fortress of Fear in orig. 
Verp. gg. Parodius oder F Fantasy, Adventure. 
Tel. 06196/84257 Christian, NES + 4 Spiele 
275 DM 

Verk. GB-Spiele: R-Type 35 DM, Side Pocket 
30 DM, Fortress of Fear 40 DM, suche billig 
Terminator II, Hunt for Red October. Gerd. Tel. 
05650/818 ab 17 h 

(Ver-)kaufe, tausche GB-Spiele, suche: Prince 
of Persia, Parodius, Verp, und Ani. fur je 30 - 40 
DM, habe: Elevat or Action + Verp. und Ani. fur 
35 DM. Sebastian Diehl, Gabelsbergertr. 10, 
6420 Lauterbach 

Verk. GB + Tetris. Pinball 1 10 DM. Tel. 06484/ 
1699 Martin 

Verk. Parodius fur 70 DM und Soccer Boy fur 50 
DM, suche Turrican, Sagaia, Badman II, Probo- 
tector und Castlevania.Tel. 04101/44348 

GB: Solomons, Castlevania II, G-Buster II, Prin- 
ce je 40 DM, Simpsons, Castelan je 35 DM, 
Motocross. Duck Tales |e 30 DM, Kung Fu fur 
25 DM Tel. 09082/1588 Oli 

Verk. 15 GB-Spiele fur ca. 50 DM: T-2, Mega- 
man II, Contra, Castlevania II, Prince of Persia, 
auch einzeln, Marco Dópke, Finkenweg 1 , 31 22 
Hankenbutlel. Tel. 05832/2312 

Verk. Spiele fur GB zum Beispiel: Battletoads, 
Adventure Island, Castlevania I + II, Tiny Toons, 
Mickey Mouse, Preis 35 DM. Tel. 040/5224547 

Verk. G.B. Gamę Light, Fortress of Fear, Gar- 
goyles Ouest. Super Mario Land, Quix, Tetris 
(alles mit Ani. u. Hulle). NP 400 DM. VK 300 
DM. Tel. 07053/6152 

Verk. fur GB Gremlins II 30 DM. Finał F. II 35 
DM, fur Gamę Gear Monaco GP 30 DM, Castle 
of lllusion 35 DM. Tel. 02843/8528 ab 14 h 
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Verk. GB mil 20 Spielen. Zub., 5 Clubzeitschrif- 
ten, dem Buch GB-Spiele. Poslern. Orig. verp. 
und nur fur 900 DM. Tel. 089/687613 Georg 

Verk. Ouarlh, Nemesis. Simpsons, Boulder- 
dash, Double Dragon II, Bill + Ted, Castlev. u, 
Mega Man zu je 30-40 DM, Tel. 0421/6099635 

Verte. GB mit Blades of Steel, Super R.C., Pro 
Am Race, NBA Allstars, Castlevania, Tetris und 
Akku-Set fur 240 DM. Tel. 02271/64339 

Achtung! Verk GB mit 8 Modulen und Zub., 
alles 100 % o.k., VP 320 DM zu haben bei Dirk 
Schubert. Tel. 07162/200650 ab 14 h 

Verk. F.F. Legend, Fortress of Fear, Burai Figh- 
ter, Castlevania, Adventure fur je 30 DM. Gamę 
Light 15 DM. Tel. 02505/2067 Christian 

Kaufe GB-Spiele nur mit Ani. und Verp. , Listen 
und Angebote an: Wolfgang Hiiber. Friedrichs- 
hafener Str. 38, 8079 Ingolstadt 

Verk. und tausche: Mercenary Force, G . Ouest. 
F.o. Fear, Balloon Kid, Paperboy, Castlevania, 
tausche gg. fast alle Neuheiten. Tel. 06403/ 
72997 Markus ab 15 h 

Verk. GB + Accu Set + 10 Spiele (Golf, Tennis. 
Katman, Probotector, Hal Wrestling, WWF- 
Superstar etc.) nur kpi. VB 500 DM. Tel. 0511/ 
5479813 Sven 

Suche standig gebr. GB Module. Tel. 05109/ 
3122 nach 18 h 

Verk. GB kpi. mit 7 Spielen z.B. Double Dragon 
II, Tennis usw , 280 DM. Tel. 0751/94503 Flo- 
rian 

Tausche: Bubble Bobble, Super Mario Land, 
Double Dragon II, Loopz., suche: Dr. Mario 
Land, Klax. Puzznic, Space In., Justus Gerh., 
Schwarzwaldstr. 5, 7120 Bietigheim 

Verk. ca. 40 GB-Super Games zw. 40-50 DM, 
u. a. Double Dragon II, Solomons Club, F1- 
Race. R-Type, Nemesis, Castlevania I + II, 
Navy Seals, Infos bei: Tel. 06101/86829 

Verk. GB Spiele Nemesis, Kid learus, Prince of 
Persia, Finał F. I, fur 150 DM. Tel. 07151/33261 

Verk. GB-Spiele Adventure, Island 48 DM, 
Gargoyles, Blobette, Alleway, R-Type 35 DM, 
Markus Missions 45 DM, Fortress of Fear 38 
DM. Tel. 05606/9485 

Verk. GB mit 14 Spielen Star Trek, F1 Race, 
Mascar, Dobbel Dragon und Netzteil, alles fur 
620 DM auch. Einzelverkauf. Tel. 02858/2697 
Sven Stienen 

Biete Spankys, Turtles II, Hook, Megaman 
Mickey-Mouse, usw. suche Track Meet, Finał 
F. Adv., Finał Fant II, Ghostbuster II, Tour de 
Trash. HAI-Wrestling. Tel. 05191/5582 

GB, suche Module, aller Art u. a. Finał F. I + II. 
Tiny Toon. mgl. gunstig, kaufe auch ganze 
Sammlungen. nur solange Geld relcht, also 
schnell. Tel. 06101/86829 

Unglaublich! Verk. 27 Spiele fur GB fur nur480 
DM, Listę auf Anfrage, verk. dle Spiele mcht 
emzeln. Tel. 089/3088205 

GB mit Netzgerat und Tetris f. 150 DM, 36 
Spiele z.B. Turtles I und II, Bugs Bunny, Blades 
of Steel, Bart S. 35 - 55 DM usw Tel. 06055/ 
5334 

Verk. GS-Spiele: Nmjaboy, Solar Striker, Qulx. 
R-Type, Tennis, Ouarth, F1 -Spirit, F1 -Race fur 
VHB und GB. Netzteil, VHB. Tel. 07622/3326 
zw. 18-20h 

Bitte nur in der Schweiz! Suche: Chessmaster, 
biete: Prince of Persia oder Cyraid. Tel. 065/ 
382929 

Verk. GB 4 Accu, Tetris, Turtles, Ouarth, Pln- 
ball. Ducktales zus. fur 220 DM, oder tausche 
gg. Megadrive Module, tausche Megadrive 
Spiele. Tel. 05376/1222 

Verk. GB 1 Jahr alt. Super Mano Land. Tennis, 
Castlevania I fur ca. 190 DM. Spiele evtl. auch 
emzeln fur 30 DM. Tel. 0731/265512 Matthias 

verl. 

Verk. fur GB SM2 20 DM, Spiderman 15 DM, 
Fortress f. 20 DM, Probotector 30 DM, Hunter, 
Gar Ouest 25 DM, Light Boy, Tragetasche je 
20 DM, fur C64: Ultima VI 30 DM. Tel. 0821/ 
461603 



Gamę Gear 



Verk. 3 Monate alten Gamę Gear mit TV Tuner, 
Lupę, Master Gear Adapter und 6 Top Spielen. 
z.B Lucky Dime Caper, Sonic, Wimbledon. Tel. 
02131/44736, Sebastian 

Verk. GG fur 220 DM und Shinobi 25 DM, 
D.Duck 30 DM, G-Lock 35 DM, Sonic 30 DM. 
Tel. 06101/47535 ab 18.30 h 



Verk. GG, inki. orig. Netzadapter, Columns, 
Somic, Castle of lllusion und Shinobi tur 350 
DM (gepfl. Zustand; Orig. Verp. + Garantie). 
Tel. 08141/72194 

Verk. MS mit 17 Spielen Aslerix, Mickey Mou- 
se, fiir nur 520 DM, verk. auch GG mit 4 Super 
Spielen fur nur 390 DM, tausche auch gg. MD 
(Sonic). Rico Becker, Zamenhofstr. 78, 0-8045 
Dresen. Tel. 2238808 

Verk. Gamę Gear + 13 Games (Ninja Gaiden, 
Halley Wars, Dragon Cryslal, Out Run...) fur 
800 DM (NP 1300 DM), 100 % o.k., orig. verp. 
Tel. 07258/5055 Alex 

Tausche neuen GB mit Batman-Paperboy- 
Turtlesl, Mega Man III, Buraifighter, Skate or 
Die und Kwirl< gg. einen Gamę Gear und einem 
Spiel. Tel. 089/3141101 

Achtung. Verk. GG mit4 Modulen, fast neu, 100 
% o.k., VP 320 DM, zu haben bei Dirk Schubert. 
Tel. 07162/200650 ab 15 h 

Tausche Gamę Gear dt., TV-Tuner, Akkus, 2 
Spiele (1 00 % o.k. ),+ 1 00 DMgg. Neo-Geo (nur 
wenn 100 % o.k.). Tel. 07821/1425 Michael 

Verk. Master Systemadapter fiir den Gamę 
Gear fur 30 DM, Verk. auch Lynx I (nicht mehr 
uber Netzgerat spielbar, aber sonst 1 00 % o.k.) 
mit C. Games fur 50 DM Tel. 089/7140296 

Verk. GG + Masler-Adapter + Phant. Star + 8 
GG Spiele (z.B. Griffin, Sonic, GG Wars, Shino- 
bi, M. Mouse, G-Lock, Monaco GP...). Preis 
VHB 450 DM. Tel. 06135/2492 

Verk. Gamę Gear (von Jan. 92) mit Netzteil und 
4 Spielen (Sonic, D. Duck, Col. und Dragons 
Crystal) fur 350 DM. Tel. 02053/40380 Anja, 
5620 Velbert 

Verk. Gamę Gear, Topzustand. technisch 100 
% o.k.. 3 Monate alt mit 5 Top Spielen, und TV 
Adapter und Netzteil fiir 490 DM VB. Tel. 081 44/ 
628 

3 gg. 1: Biete P. World, Wonderboy, D. Crystal 
(Gamę Gear), suche Finał Fight, Guy (Super 
NES), bitte schriftlich an: S. Wawerek, Burger 
Hof 4, O-4090 Halle-Neustadt 

Verk. Gamę Gear + Columns, Mickey Mouse, 
Wonderboy a 200 DM. Verk. Master System II, 
Alex Kid, Sonic, Donald, Asterix fur 200 DM. St. 
Haarig, Nicoleisteg 1 , O-8250 MeiGen 

Verk, Gamę Gear 6 Mon. alt. 100 % i.O, 7 
Super Games (Sonic. Shinobi, Monaco GP. fur 
485 DM. Tel. 04177/495 Alexander 



Achtung. Verk. NES + 20 Spiele u. a. Castleva- 
nia I + II. Zelda III, Probotector, Gradius I + II, 
Bayou Billy u.v.m. fur ca. 500 DM. Tel. 0221/ 
372936 Tillmann 

Verk. NES + /oder 10 Topspiele z.B. Rush'n 
Attack, Wrestlemania Chall mit Ani. und Verp. 
Tel. 021 1/275009 Marco 

Halt 1 Verk. meine NES-Konsole + 10 Module 
z.B. SMB 213, Tetris, Docking Bay, Nur 1 Jahr 
alt, fur 750 DM. Cornelius Schuler. Maulbron- 
nerstr. 1, Tel. 07031/801462 

Verk. NES-Superset Inki. SMB I + II, Tetris, 
Topgun II, Mission Impossible. World C., Preis 
VHB 500DM. Tel. 0721/475135 ab 18.30 h 
Marcel 

Verkaufe NES mit 163 Spielen, zum Beispiel 
Super NES. Lone Taił Bomber Man II. Contra, 
Xopopeye, Tetris, Devilp„ Tel. 0231/445395 
Michael 

Verk. NES-Super Set mit 5 Spielen (Tetris, 
SMB I und II, World Cup, Gremlins II) alles 100 
% o.k. 5 Monate alt. FP 300 DM. Tel. 02771/ 
5776 

Schweiz. Verk. Nintendo, Entertainment Sy- 
stem mit 8 Super Spielen z.B,. Super Mario III 
alles Top Zustand, VB sFr500. Tel. 057/337726 
Fam. Suzuki 

Angebotl Verk. NES mit 8 Super Games wie 
z.B. (Probotector, Guardian, etc. 2 Joypads, 
kaum gebr., Joysticks, NP insg. 720 DM VK 380 
DM. Tel. 0821/557160 

NES zu verk, mit 18 Spielen f. 1200 DM, NP 
1800 DM, Links. Super M.B. 1-3. Double Dra- 
gon II, DuckTales, Mega Man II, Wrestling, Bart 
Simpsons, Turtles u. a. Tel. 06055/5334 

Verk. fur NES: SlarWars, Maniąc Manson, Mario 
III, Bart t. World, f. je 60 DM. Zelda I, Kabuki 
Ouantum Fighter f. je 45 DM. Matthias. Tel. 
04941/7869 

Tausche NES-Module Solstice-Kickclub, Goo- 
nies II, Snake R. + R, Metal Gear, Castlevania, 
Turtles I u. a., suche Rygar Star Wars I + II. 
Mega Man III + IV. Tel. 07225/73969 Holger 



Verk. NES kpi. + 6 Spiele: SM1 + 3, MM2, Golf, 
Probotector, Castlevania II, Volleyball, VP 250 
DM NP 780 DM wegen Systemwechsel. Tel. 
0421/825482 ab 15 h 

Verk, NES-Superset mit 4 Spielen, Turtles II, 
Jackie Chan, Kickle Cubicle, Maniąc Mansion, 
dt. Preis410 DM. Tel. 02504/4108 Markus 18- 
21 h 

Verk. NES-Spiele, Zelda I + II, SMB II und 
Kickle Cubicle a 50 DM, auch einzeln. Schu- 
ster, Seeldtsenring 3, O-2520 Rostock 27 nur 
schriftlich 

Verk. fur NES Faxanadu 40 DM, Battle of Olym- 
pus 40 DM, zus. 75 DM. Spiele Beschreibung 
Spiel und Verp. im Topzustand. Tel. 08191/ 
7733 ab 15 h Stefan 

Verk. NES mit 3 Spielen (Mario Bros, Mega 
Man III, Swords and Serpence) alles fiir nur 350 
DM, Tel. 04766/716 Marcel 

Verkaufe NES und 5 Spiele: Mega Man III, Ma- 
niąc Mansion, Turtles II, Mario II und Starwars, 
Preis noch nicht festgelegt. Tel. 02104/46423 
Musan 

Verk. NES Spiele - Knight Rider, Airwolf, Big 
Foot, Low-G.-Man, Total Recall. Tel. 0711/ 
705604 ab 16 h 

Verk. Nintendo Grundgerat 100DM. Zapper40 
DM, NES Advantage 60 DM und 1 7 Spiele, z.B. 
Mario III 55 DM, Ice Hockey 40 DM, Pro Am 40 
DM. Tennis 30 DM. Tel. 040/7425997 

Verk. NES + 3 Joypads + 12 Top Spiele u.a. S. 
Mario 1-3, P-Out, W, Warriors, M. Mansion, 
Legend, alles 100% o.k., Preis VB. Tel. 04892/ 
1504 

Verkaufe NES + SMB I und III. Duck Tales, 
Battle of Olymp, Zelda III, Terminator II, 100 % 
o.k,, VB 500 DM o. Tausch gg. S-NES (100 % 
o.k.) + 2 Spiele, Tel. O-Bad Saarów 3197 nach 
17 h 

Verk. NES mil 10 Spielen (Gradius, Zelda, 
Mario I, II, III, Turtles II usw.) Ml + 1 normalen 
und 1 Joystick mit Aulofire, Slowmo, 100%o.k. 
500 DM. Tel. 0221/488658 

Verk. NES Superset + 3 Spiele (Mario II, Dr. 
Mario u. Mega Man III) fiir 400 DM, 3Monate alt, 
NP 600 DM. Tel. 08093/717 Markus 

Verk. 18 versch. Spiele fiir GB (Days of Thun- 
der, Monopoly, Robocup II, WWF, Tum and 
Burnd fiir 30-40 DM. Tel. 09342/38580 zw. 16 
und 20 h Martin 

Verk. NES, 7 Monate alt, kpi. mit Super Mario + 
5 Spielen (Mario II + III, Black Manta, Chip & 
Chap, Mega Man II) Preis 550 DM VB, Tel. 
02235/71732, 5042 Erftstadt 

Verk. die Spiele a Boy and his Blob, Wrath of the 
Black Manta, Kabuki Ouantum Fighter u. Ma- 
niąc Mansion, Preis VB, Tel. ab 18 h 0202/ 
507960 

Verk. Hogans Aller. Galaga und Spy US. Spy 
(erst emmal benutzt) fur das amerikanische 
NES. Ober den Preis laBt sich handeln. Tel. 
069/857974 

Tausche Nintendo Spiele wie Z.B. Shadow 
Gate, SMB 3, Gremlins II usw. Florian Junger. 
Tel. 05441/2346 

NES Superset + Modulboy. 4 Spiele, Star Wars, 
Probotector, Wrestling, Challenge, Castleva- 
nia, nur kpi. NP 900 DM VB 650 DM. Tel. 051 1 / 
5470613 Sven 

Kaufe fur NES Chessmaster u.a. giinstige zu 
erwerbende Spiele, vor allem Gump u. Run, 
auBer SMB Buch. Super Mario Power, Frank 
Wobst. Tel. 0296/7030 Ost 

Verk. NES + Zub. + 25 Spiele, z.B. Super Mario 
III, Mega Man II und III usw. Tel. 06227/50745 
Jórg. Nur in Heidelberg. 

Achtung CH, verk. Ice Climber 30 DM, Ghosfn 
Goblins, Metroid, Trojan, Turtles, Pro Wrests- 
string, Kung-Fu je 45 DM alle fiir 250 DM. Tel. 
045/215542 Martin 

Verk. Nintendo mit 9 Spielen (Double Dragon II, 
Turtles, Bayou Billy) fiir schlappe 500 DM. 
Notfalls lasse ich mit mir handeln. Tel. 04153/ 
53558 

Verk. NES mit 10 Spielen z.B. SMB II, Zelda II, 
Preis nach VB. Tel. 0211/395367 mgl. Raum 
Dusseldorf 

Verk. NES mit 4 Spielen (auch einzeln) zu 300 
DM. David Albrecht, Konigsberger Str. 1 , 3006 
Burgwedel 1. Tel. 05139/3932 

NES mit 6 Spielen zu verk., Mario III, Life Force, 
RV Pro-Am.. Star Wars, Probotector u. Mario I 
f. 430 DM VB. Tel. 02504/3196 

Verk. neues NES mit 2 n. Joypads u. 1 Adv. 
Joypad, u. 7 Top Games darunter: SMB 1 und 
3, Snake R'n. R. u. Zelda 1. Preis VB. Tel. 
08631/14984 Jórg Neimcke 



Lynx 



Verk. Turbo Sub, Slime World, Awesome Gold 
und Viking Child, Preis VB. Tel. ab 18 h 0202/ 
507960 

Verk. Atan Lynx II + Netzteil, Awesome Golf, 
Gauntlet. Electrocop, Rygar, Robo Squash, 
Check Flag fur 400 DM. Andreas Schridde, 
Altes Ende25, 2406Eckhorst. Tel. 0451/496692 

Lynx Sonnenschutz und Tausche 120 DM, alle 
Spiele je 40 DM. Tel. 071 1/727223, tagsiiber 
071 1/7544399 abends 

Leute aufgepaBt: Suche Tauschpartner fur Lynx 
Games! Kaufe auch Spiele wie z.B. Klax, Hoc- 
key. Tel. 06135/2492 Michael 

Kaufe alle gebr. Lynx-Spiele zu fairen Preisen. 
Tel. 02307/61532 

Verk. Lynx mit California Games Slime World, 
Klax, Pal-Land, Hard + Dnven und Tasche, 2 
Dialogkabeln VB 250 DM. Tel. 08807/5341 . S. 
Rode, Kreuzweg 17 b, 8918 Diessen 

Lynx-Spiele Vikink Child 35 DM (neu), tausche 
auch gg. ST und Runner Game-Boy-Spiel 
Dragons Lair 30 DM (neu). Tel. 0431/564572 
ab16h 



Super Famicom 



Tausche, kaufe, verk. Spiele fiir Mega Drive, 
S.-NES, Neo-Geo, suche Toki und R. Thunder 
(Lynx). Verk. PC-Engine, Gameboy mit Spie- 
len. Tel. 089/4701827 

Verk., kaufe, tausche Spiele fur Super Fami- 
con, Super NES. Tel. 0212/15629 

NES, suche gg. Hóchstpreis das Spiel The 
Bards Tale, AD & D Hillsfar. AD & D Dragonstri- 
ke, M. Abraham. Bahnhofstr. 15, 8313 Vilsbi- 
burg. Tel. 08741/8825 nach 19 h 

Tausche und kaufe alles tur Super Famicon, 
Neo Geo. Tel. 09331/651. Christian. Suche 
Street Fighter II, EA-Hockey fus Famicon 

Verk. nw. Super-NES + 2 Joypads, Netzgerat. 
Technisch + optisch sowie jap. Kompatibilitat, 
100 %, Do. 21 h 299 DM. Tel. 06021/43701 
Boris 

Tausche, kaufe, verk. Mega Drive und Super 
Famicon, NES Spiele. Suche dnngend Devil 
Crush , S Fighter II, Turtles IV. usw. Tel . 06 1 04/ 
41969 Alexander Ihrig 

Tausche Super NES, Gameboy und Mega Drive 
Spiele, habe: Zelda III, Finał F 2. Finał Fight 
Guy, Lemmings. Castelian Bill u Tedd, alle 
News, Heiko. Tel. 04936/7036 

Tausche, verk. Spiele tur Super NES, habe Joe 
und Mac, F-Zero, Addams Family. Tel. 05502/ 
3556 Reiner 

Tausche, kaufe, und verk. S-NES Spiele, su- 
che auch Scart Kabel mit Stereo AnschluO, 
verk. Gamę Gear, Shinobi, Sonic C, u. Pengo 
fiir 300 DM. Tel. 02552/4081 

Verk., kaufe, tausche Super NES Fam., Mega 
Drive, PC-E., Master S., Gamę Boy, Gear Spie- 
le. Suche Aleste. Turtles IV. Tel. 04627/1618 
Stefan, Anrufbe. = Ruckruf 

Tausche Smash TV (US). Actraiser (US), Super 
Soccer (US), Finał F. (US), gg. Pilot Wings 
(US). Street Fighter II (US) u.a. Tel. 05506/ 
7932 ab 18 h Stefan 

Schweiz. Verk. Magie Sword. Wrestlemania fur 
Super Famicon, Baseballstars fiir Neo Geo, 
Roger Horvath. Tel. 06171 12381 (nur Schweiz) 

Tausche, kaufe, Super NES Spiele, suche Myst. 
Ninja in amerikanisch und Turtles IV. Tel. 089/ 
6703455 

Tausche Soul Blader jp.. Mario US, Finał Fight 
US, alle drei gg. S. Tennis oder Joe u. Mac o 
Area 88 an 17 h. Tel. 02307/6410 

Kaufe, tausche, verk., Neo-Geo, Famicon. Mega 
Drive, G.B. Module. Tel. 05121/34382 ab 17 h 

Verk. Famicon Module z.B. Super Dunk S„ 
Krusty Super Funhouse, Top Racer, Joe & 
Mac, MD Module, z.B. Splatterhouse II. Califor- 
nia Games usw. Tel, 06473/1430 

Kaufe, tausche, verk. S-F., S-NES Module, 
auch Mega Drive. Tel. 0212/208689 

Suche gebr. Spiele fiir Super NES/Famicon, 
PC-Engine, Megadrive, suche auch, S-NES 
Grundgerat (RGB). Angebote an: M. Braun, 
Wilhelmstr. 20, 7910 Neu-Ulm 

Hey du, hast du es nicht auch satt hier nach 
Tauschpartnern zu suchen? Info: Tel. 07345/ 
6300 Ralf oder 7636 Christian 
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Verk. Honeybee Konv. (3d/US, US/3p), Video- 
Games Urteil: Super Helt 7/92, Korw. schreibt 
bei Spielewechsel drin. Tel. 0711/803781 bis 
22 h. ófters prób., Sascha 

Tausche NES mil 1 7 Spielen gg. Super NES mil 
5 Spielen. Thomas Riffel, Berliner Str. 53a, 
7520 Bruchsal. Tel. 07251/84389 

Verk. NES + 21 Spiele (SMBI-III, Star Wars 
usw.), 4 Joypads (4-Sp. Adapter) Spiele auch 
einzeln. Tel 06669/1 381 ab 17 h, verl. Richard 
Paul 

Verk.. kaule, tausche Spiele fur SF, MD, US, 
GB, verk. oder tausche Contra, F-Zero. Zelda. 
S. Aleste. suche Axelay, Parodius, Dinosau- 
rius. Tel. 07151/32132 von 15-20 h, Sebastian 

Tausche Super Famicon Spiele. Habe Smash 
TV, Lemmings, Aleste u. a., gebe altere Spiele 
fur Super Scope. Suche dt. Ani. fur XE1SFC! 
Tel. 08395/7205 

Verk. Battle of Olymp 40 DM, Pinbot 40 DM, 
Swords Serpents 50 DM, Simons Ouest 40 DM. 
Tel. 0721/709848 Jochen, alles fur NES 

Tausche (ver)kaufe NES-Modul, habe Paro- 
dius, S-Fighter II, Turtles IV. suche B-Blazera- 
dams, Family, tausche mein M-D. Neo-Geo. 
oder NES mit Spielen. Tel. 06271/5873 oder 
71281 

Verk. 10 Spiele (z.B. Turtles 4, Zelda III, Paro- 
dius) nur kpi. fur PF 788 DM, suche dt. Super 
NES ohne Spiele und mit RGB-Kabel fur 200 
DM. Tel. 02365/46282 

Suche folgende Games furs Super NES: Sim 
City, Actraiser, Zelda III. Super Contra, Finał F., 
zahle 50 - 80 DM pro Moduł evtl. auch Tausch 
gg. MD-Games. Tel. 04486/562 

Tausche SF + 5 Spiele (Actraiser, S.G. & 
Ghouls, M. Ninja, F-Zero. SMW) gg. Neo Geo + 
2 Joyboards + 2 Spiele (Fatal Fury u. a.) evtl. 
Memory Card. Tel, 04941/7869 

Verk. M. Superset + Mario III, 100 % o.k., VB 
360 DM. Tel. 02151/303241 nach 19 h 

Tausche Super F., NES Spiele aller Art, suche 
alles was neu ist. Tel. 05341/392144 Michael. 

Tausche Super f. / NES Spiele aller Art, suche 
alles was neu ist. Tel. 05341/392144 Michael. 

Verk. Super NES (am. Vers., laufen mehr Spie- 
le ais aut dt. Vers.) + jap. Adapter, John Mad- 
den, Football, S. Mario World, Contra, alles nw., 
nur 555 DM Tel. 02129/50246 

Tausche GB. + 20 Games z.B. Tinx Toon, FFL 
II, TMNT II etc. NP ca. 1 590 DM gg. S. Famicon 
mit 3-4 Games, habe auch MD, z.B. Immortal 
WB V Tel. 04862/17337 Jan 

Kaufe, tausche und verk. , Super NES, Faniicon 
Spiele, bm 100 % zuverl., Tel. 089/221621 ab 
14h 

Tel. 02 1 1 /745700, Kauf und Verkauf von Fami- 
con Spielen. Keine Bestande. suche JB-King, 
Joyboard. Suche rosarotePowertipsordner. Tel. 
021 1/745700 Stefan 

Verk. Neo Geo Games und Super Famicon 
Spiele. Verk. auRerdem Neo Geo Zub., Memo. 
Tel. 02872/7376 Thorsten 

Suche Famicon, Super NES Spiele, Fmal F., 
Castlevanla IV, u. a. verk. NES Spiele. Tel. 
05371/52222 



Tausche Mega-Drive RGB + Sonic, Shadow 
Dancer, Wonderboy 5 + 2 Joypads + 100 DM 
gg. Super Famicon + Spiel. Tel. 09342/4114 
Sebastian 19-21 h 

Suche Super NES Spiele. Super Contra, Super 
Wrestlemania und Ouackshot furMD. Verk. GB 
Spiele (Double D 2. u.v.m.) Tel. 06569/361 
Patrick 



Kontakte 



Hille! Suche fur Amiga Sim City, Trainert, Ani.:) 
Scenario Disk I + II, suche noch folgende Ani., 
Sim Ant, Form One GP, Bundesliga l + II. Tel. 
07031/801462, Conny 

Amiga Musician sucht Contacts: Thomas or 
wnte to Thomas Kleespies, Blickenbacher Weg 
18, 6 Frankfurt 71 

Proline, die neue Schweizer Mailbox. Tel. 41-1- 
840-53-72. 710 Mega IBM Software, Schwer- 
punkt. Games + Lósungen. 

Suche Tauschpartner fur PC und Amiga Spiele 
und Anwender. Habe sehr viel. Bitte 0201/ 
295661 anrufen oder Listen an D Dormoomi. 
GrofBe Leinmg 34, Essen 1 

Suche PC-Freaks. Tel. 02823/1551. Torsten 

Kaufe Games fur Famicon, Neo Geo, Mega 
Drive usw. auch ganze Bestande, sucht Ihr 
altere oder neuere Spiele oder Konsolen? R. 
Rosenhahn, Tel. 02154/40096 

Insider - Der PC-Club - fur alle Einsteiger und 
Profis. Erstausgabe gg. 2 DM bei: Insider, 
Torben Soffa, Woldenarstr. 13, 4902 Bad Sal- 
zuflen 1 . 

Verk. PD und Shareware fur C64. Demodisk 
gg. 2 DM bei: D. Peter. Weingartenstr. 2, 7135 
Wiernsheim 4. 

Amiga-Software-Club. Gratis Into bei: Jesper 
Sorensen, Klarinetvej 33, DK-8700 Horsens, 
Denmark 



Diverses 



Tausche, kaufe, verk. Spiele fur Mega Drive, S- 
NES und Neo Geo. Suche Toki und R. Thunder 
(Lynx)! Verk. PC-E., Gameboy mit Spielen. Tel. 
089/4701827 

Mitspieler fur private Brielspiele ges. Info bei: 
Andrea Viehl, Sartenweg 15 b, 6301 Reiskir- 
chen/Ettingshausen 

PC inki. Drucker, Mon.. Software und Eigen- 
tumswohnung (sonnige Lagę im Allgau) zwi- 
schen Kempten und Oberstdorf, 93 my. zus. 
285.000 DM VB. Tel. 08321/82571 

Verk. NES mit 14 Spielen fur 800 DM, bitte 
melden per Tel. bei 030/341 1305 von 14 - 20 h, 
Berlin 

Verk. US Robotics Modem HST. Bester Zu- 
stand und inki. Zub.. 900 DM VB bei: E, Kostner, 
OstnerStr. 177. 5300 Bonn 1 

Verk. oder tausche NES u. GB-Spiele. Preis 
VB. Tel. 0731/86287. Nico Schrimpf, Wiblm- 
gerstr. 38, 7910Neu-Ulm 



Kaufe billige NES-Spiele. verk. Joystick fur 
SMS und SMD (NP 50 DM), 20 DM, und 
Computer Joystick (NP 25 DM), Denny Brod- 
korb, Str. d. Einheit 7. 0-7543 Liibbenau 

Verk. Sega-Master-System mit ca. 20 Spielen, 
Phantasy-Star65DM,Rasta45DMu.v.m.,945 
DM, Master-System-Spiele sind auch einzeln 
erhaltlich. Verk. auch MD-Spiele. Tel. 089/ 
1505746 

Verk. Star LC 20 nw. Preis 250 DM. Tel. 0234/ 
470245 

Biete kaum benutztes Abspielgerat fur Spiel- 
hallenplatine (RGB-Anschlu(3) fur nur 300 DM, 
Tanja Winter, Auf der Bitz 10, 5400 Koblenz. 
Tel. 0261/61999 

Asmagor! Ein strategisch-wirtsch. Briefspiel. 
Nur 2,50 DM pro Rundę. Gratisinfo einfach per 
Postkarte anfordern. Lukas Suchan, Im Feldle 
19, 7300 Esslingen 

Suche: 1. VCS 2600 DM, Empire Strikesback, 
2. D&D Abenteuer B4, Verk. Stadt, 3. Memory 
Cards fur Neo Geo. Biete ca. 70 % NP. M. 
Abhraham. Tel. 08741/8825 19 h 

Suche Konsolen + Spielemodule fur folgende 
Systeme: Sega Mega Drive, Sega Mega Dnve, 
Sega Master, PC Engine, Nintendo, Roger Ker- 
ber, RDSBG. Ldstr. 58, 2300 Kieł 1. Tel 0431/ 
641670 

Verk. NES in Topzustand mit Mario I, Mario III, 
1 Spiel fur 200 DM. Tel. ab 1 7. August 92 von 9 
- 1 5 h unter 052 1 /333056 (verl. Andreas Strehl) 

A 500: Verk, Laserdisk Game-Basisset mit LD 
Dragonslar, Software & Interface, VB 150 DM, 
12 Orig.. (z.B. Turrican II, Defender of...) nur 
kpi. auch Tausch. Suche ASM. Tel. 06482/ 
1310 

Verk. versch. Konsolen z.B. Neo Geo, Megadri- 
ve. Superfamicon mit Spielen und Zub., Tel. 
06035/2592 Richard 

Verk. NES-Spiele (z.B. Mario III, Simpsons, 
Feuerstem, Chip & Chap, Link, Mano II, usw.) 
kaule Super Famicon mit einem Top-Spiel. Tel. 
0234/591447 

Apple Macintosh SE, 2 MB RAM, 30 MB HD 
Festplatte. und Laserdrucker, VB 3300 DM, 
auch einzeln per NN oder an Selbstabholer. 
Tel. 02173/73186 ab 14 h 

Verk. Spiele fur Super Famicon Mega Drive und 
Neo Geo. Rushing, Beat, Immortal. Gynoug, 
Crossed, Swords u.v.m. Tel. 07231/355772 19- 

21 h 

Neo-Geo, verk. Neo Geo + 3 Spiele + Joy, 
Memory Card 700 DM. Christopher Neely, 
Rebenstr. 3, 8307 Effretiken. Schweiz. Tel. 
052/323645 

Verk. Curse of Azure Bonds (C64) und Ski or 
Die (A 500). Tel. 08704/305, Markus +• Josef 
Jungwlrth, ab 18 h 

Suche das Spiel Gettysburg von SSI fur den 
Amiga, zahle Hóchstpreise. Schriftliche Ange- 
bote bitte an: Richard Zierer, Westenrorth 54, 
8304 Mallersdorf 

Suche NeoGeo+ Module, Mega Drive+ Module, 
dl . . Famicon + Module. PC-Egine, Module. verk . 
auch Module. Tel. 04521/71497 ab 17 h 

Verk. Gamę Boy Module und Gamę Gear 
Module u.a. Konsolen. T. 04521/71497 ab 1 7 h 



Verk. alte Power Play Ausgaben, habe: 1-6,10/ 
88-4/89, 12/89. 3/90. 2/91. 4/91, 8/92. Tel. 
07161/71822 Andi 

Tausche kpi. Satelliten Anlage 30 TV Prg., Neo- 
Geo mit 1-2 Spielen oder Super NES mit 5-6 
Spielen. Tel. 02171/45633 bis 23 h 

Tausche S. Ghouls & Ghousts (S.F.) Actraiser 
gg. Turtles IV, Castlevania IV, Parodius, tau- 
sche auch Mega Drive Spiele. Tel. 04941/7869 
Marthias 

Suche dringend ausfiihrliche Kompletu, zu 
Phantasy Star II (Mega Drive) schreibt an: 
Marko Salchon. Theodor-Kórner-Str. 8a. 21 1 1 
Altwigshagen 

Verk. 100 % intaktes. kaum benutztes nw Neo 
Geo, Joyboard, Netzteil, Memory Card, Nam 
1975, Robo Army f. 1200 DM. T. 02129/50246 

Autom. Platinen ab 50 DM, Neo-Geo, PC- 
Engine, Super Famicon, Mega Drive, kaufe, 
tausche, verk. alle Systeme. Tel. 02382/3437 

Tausche dt. Gamę Gear + TV-Tuner, Akkus, 2 
Spiele, (100 % o.k.), + 100 DM gg. Neo-Geo- 
Konsole(nurwenn100%o.k.) Tel. 07821/1425 
Michael 

Zahle 1 50 DM fur Deadline Orig. (egal welches 
System), nicht die Virgin- oder Commodore- 
Neuauflage. Tel. 05121/512725 Klaus 18-20 h 

Verk. Gamę Boy Module. Gamę Gear M., Mega 
Dnve M., PC-Engine, M. NES M., Sega Master 
M.. Neo Geo., NES-US-Module. Tel. 04521/ 
71497 ab 17 h 

Kaufe Spiele furs Mega Dnve, Gamę Gear, 
Atari Lynx und Super NES. Tel. 02307/61532 

Suche Neo-Geo-Module. Zahle gut. Mo-Fr ab 
19 h. Tel. 0871/71434 Franz 

Suche und verk. PC-Engine. CD-Spiele, (auch 
SCD). habe z.B. I + II engl., Download II, usw., 
verk. auch Lynx-Spiele, z.B. Shanghai. verk 
Mega Dr.-Spiele (John). TEI. 089/344425 

Casio Keyboard CT670 fur 550 DM. Tel 07222/ 
29454 ab 17 h 

Verk. NeoGeo mil 7 Spielen (L, Resort, Robo 
Army) fur 1 700 DM, NP 2900 DM . E. Schneider, 
Giessen. Tel. 0641/43340. Preis ist VHB 

Super Set zu verk. mit 9 Spielen wie: Probotec- 
lor, T2, Totall Recall, RC Pro Am...) 600 DM. 
Tel. 06081/8755 ab 17 h 

Neo Geo, suche immer Spiele, kaufe evtl. auch 
ganze Bestande (Grundgerate). Tel. 02872/ 
7376 Thorsten. Wochentags ab 21.-22.30 h 

Verk, CPC 6128 mit Mon.. Joysticks, 3 HB, und 
Ober 40 Spiele fur 250 DM (100 % i. O ) Tel. 
08144/7900 ab 20 h 

Div. fur Mon. Commodore 1 084 S, alle Softwa- 
re-Zeitschriften von 88-92 . PC-Engine Joypads 
und HV-Cards. Tel. 02272/81428 Dietmar 

SMD + Gamę Gear + SNES + Neo Geo etc, 
kaufe Module, Grundgerate, ganze Sammlun- 
gen, kaufe auch gróGere Mengen (bevorzugt). 
Tel. + Fax 0221/4000359 

Sega Mega Drive, Gamę Gear, Super NES etc. , 
verk. Module. Grundgerate und ganze Samm- 
lungen z.B. MD + 10 Module + 2. Joypad fur VB 
590 DM. G. G. + 5 Module, VB 350 DM. Tel. 
02268/7356 



Wichtige Hinweise fur alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

• Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der Riickseite der Kartę sowie 
Anzeigentexte unter Postlagernummer kónnen leider nicht veróffentlicht werden. 

• Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kónnen ab sofort keine Fremdwahrungen 
mehr angenommen werden. 

• Bitte achten Sie auch darauf, da(3 Ihre Auftragskarten immer vollstandig ausgefiillt 
sind (z. B. Unterschrift) 
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AMIGA POWER DISK NR.12 

Das Super-Layout-Programm 

"Page Setter" fur nur 19,80 DM! 



Das komplette Profi- 
Programm von Gold Disk! 



Das ist Desktop Publishing pur. Mit Page 
Setter schaffen Sie alles: Von der Gliick- 
wunschkarte bis zur Vereinszeitung, 
vom Hinweisschild bis zum Bewerbungs- 
schreiben. Page Setter ist die kompro- 
miBlose Lósung fur die professionelle 
Gestaltung Ihrer Dokumente. 



Nur erhaltlich bei: 

POWER DISC direkt bei: 

Amiga Leserservice CSJ 

Posłfach 140220 • 8000 Miinchen 5 

oderperTel. 089/24 01 





N\orkt & 



T ecMkVerb 9 ^^ 
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Und das bekommen Sie bei diesem 
starken Layout-Programm: 



- Page Setter arbeitet nach dem bewahrten 
Boxen-System: Jede dieser Boxen kann 
ganz nach Wahl mit beliebig plazierbaren 
und verkniipfbaren Text- und G raf i k- 
Elementen bestuckt werden. 

- Eingebaute Editoren fur Text bzw. Grafik 
erleichtern die Arbeit. 

- Sie haben jede Menge Werkzeuge und 
verschiedene Zeichensatze und 
Schriftattribute zur Verfugung. 

- Ganzseitenansicht und vielfaltige 
Editierfunktionen. 

- Super-einfache Bedienung uber die 
grafische Oberflache. 

- Hervorragende Druckergebnisse auch auf 
Matrixdruckern. 

- AuBerdem: Einen Update-Coupon fur 
Page Setter 2.0! 

Nutzen Sie dieses Angebot zum 
Wahnsinns-Preis von nur 19,80 DM! 



computerspiele/tests 



Faszinierend, Watson! 
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Gesprachig: Der Freund des Opfers im Verhór. 



^ Sheriodc 
Holmes 



Eine knuffige, schlappohrige 
Tweedmutze, ein Vergró6e- 
rungsglas, eine standig qual- 
mende Pfeife und ein kristall- 
klarer Verstand sind die unver- 
wechselbaren Markenzeichen 
eines der gróBten Detektive al- 
lerZeiten. Die Redę ist von kei- 
nem geringeren ais Arthur Co- 
nan Doyles beruhmter Roman- 
figur Sherlock Holmes. Der 
blitzsaubere Vorzeige-Brite 
Sherlock Holmes, der seine 
kniffligen Falle im Duett mit sei- 
nem nimmermuden, nicht 
ganz so brillantem Kumpel 
Watson lóst, steht vor einem 
kleinen Problem. Ein mieser 
Meuchelmórder murkst im 
London des 19. Jahrhunderts 



mit Vorliebe jungę Damen ab. 
Besonderes Merkmal: Der 
Mórder fuhrt eine ultrascharfe 
Klingę — móglicherweise ein 
medizinisches Skalpeli. Fur 
die Londoner Polizei, allen vor- 
an Inspektor LeStrade, ist der 
Fali sonnenklar: Nur der be- 
riichtigte "Jack the Ripper" 
kann derfrauenzerschnippeln- 
de Bósewicht sein. Sherlock 
Holmes wittert einen wasch- 
echten Polizeiirrtum ("Watson, 
Jack the Ripper ist nicht der 
Mórder!") und zieht auf eigene 
Faust los, um den Killer zu fin- 
den. 

In Electronic Arts' neuem 
Krimi-Adventure Sherlock Hol- 
mes, schliipft Ihr in den karier- 
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Schon oft muBte Ar- 
thur Conan Doyles 
beruhmter Detektiv 
ais Hauptdarsteller 
fur ein Computerspiel 
herhalten. Im Gegen- 
satz zu den alteren 
Programmen um 
Sherlock Holmes, 
wird Electronic Arts' 
Krimi dem literati- 
schen Vorbild am 
ehesten gerecht. Schon nach 
kurzer Spielphase fiihlt man sich 
in das London der Jahrhundert- 
wende versetzt und meint fórm- 
lich, den Rauch aus Holmes Pfei- 
fe zu schnuppem. Atmospha- 
risch laBt Sherlock Holmes we- 
nig zu wunschen ubrig — die 
Programmierer gaben sich gróB- 
te Muhe, das Detektivszenario so 
akkurat wie móglich einzufan- 
gen. Mir persónlich geht die Hi- 
storientreue einen Hauch zu 
weit: Mag ja sein, daB der Pixel- 
Sherlock seinen spannenden 
Mordfall im naturgetreuen Am- 
biente lósen darf, und daB von 
der Kleidung bis zum Londoner 
Stadtplan die digitale Umge- 
bung bis auf den l-Tupf stimmt. 
Leider liegt hier das dickste Pro- 
blem von Sherlock Holmes be- 
graben — unter all der Original- 
treue findet man nur ein Mini- 
guentchen Humor. Mir ist ein 




herzerfrischend witzi- 
ges Spiel im Stil von 
Monkey Island 2 er- 
heblich lieber ais ein 
bierernster Software- 
krimi. AuBerdem, und 
das kónnteselbst Hol- 
mes kaum verzeihen, 
entbehren einige 
Puzzles jeglicher Lo- 
gik. Wenn ein wahr- 
haftiger Meisterde- 
tektiv Ratsel nur durch Auspro- 
bieren lósen kann, und nicht mit 
schierer Geisteskraft, trubt das 
die furiose Mórderhatz. Ein wei- 
teres Staubkorn auf Holmes wei- 
Ber Weste: Das prinzipiell sehr 
gute Notizbuch Watsons enthalt 
leider nur Dialoge. Hartę Fakten 
wie z.B. "Holmes findet Gegen- 
stand A in Raum B" notiert der 
fleiBige Watson nicht — das miis- 
sen wir schon selber machen. 
Genug der schnóden Meckerei: 
Krimifans, denen diffizile Mór- 
derkost einer Agatha Christie 
oder eines Hercule Pierrot eher 
mundet ais die Haudraufmentali- 
tat im Schimmanski-Look, wer- 
den sich bei Sherlock Holmes 
wohlfuhlen und kónnen ihrer De- 
tektivlust ungehemmt frónen. 
Hoffen wir, daB Sherlock Holmes 
keine Eintagsfliege ist, und Elec- 
tronic Arts in Balde eine Fortset- 
zung nachschiebt. 
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ten Tweedmantel des Literatur- 
helden, um mit gezuckter Lupę 
nach dem Messermórder zu 
fahnden. Electronic Arts' Ad- 
venture-Designer orientierten 
sich mit ihrem Neuling an dem 



FleiBig: Kumpel Watson 
schreibt brav alle 
Dialoge mit. 
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Blutig: Das Opfer 
liegt im 

Leichenschauhaus. 



computers piele /tests 



Kriminalisłische 
Alternałiven 

Wer sich nicht nur mit Sherlock 
Holmes aut Verbrecherjagd bege- 
ben móchte, kann auf eine Schar 
Soflwareklassiker zurtickgreifen. 

Da ware z.B. die Krimikollegin 
Laura Bow aus dem Hause Sierra, 
die sich bislang durch zwei Aben- 
teuer schlangelte: Colonels Beauest 
und Dagger ot Amon Ba. Die jungę 
Damę in den FuBstapfen Agatha 
Christies schafft es allerdings nicht 
ganz, am Thron des Meisterdetekti- 
ves Sherlock Holmes zu rutteln. 

Etwas alter, aber datur urn einiges 
spannender ais Laura Bow ist der 
Oldie Deja vu, ein knuppelharter 
Softwarekrimi im Stil alter "Phillip 
Marlow" und "Sam Spade"-Filme. 

Grafisch eines der simpelsten, 
aber vom Standpunkt des Krimino- 
logen gesehen eines der genialsten 
Spiele, ist das infocomsche Dętek- 
tivdrama Deadline. Text und Span- 
nung pur fesseln auch den hart- 
nackigsten Krimifeind. 

Ein wenig bunter, aber nicht min- 
der spannend und mit einer Prise 
Humor gewurzt, orientiert sich der 
Magnetic-Scrolls-Klassiker Fish 
eher an actiongeladenen James- 
Bond-Filmen, denn an gesetzteren 
Krimiklamotten. 

Grafisch pompós und mit futuri- 
stischem "Bladerunner"-Szenario 
bestuckt, rutschte der Zukunftskrimi 
Bise ofthe Dragon leider in das obe- 
re Mittelfeld ab. 




Gewaltig: Die Landkarte von London. 




Beschaftigt: Der 
Kommissar 
schreibt gerade 
wichtige 
Berichte. 



The Inspcctor i* hip-dccp in papci* work, thc 
ft«w-endin* scourge of o po(iceman's duty. )k i* 
obftMious to eyerything eise around him. 



bewahrten Konzept der Lucas- 
film-Games-Spiele (z.B. Mon- 
key Island 2). Wie beim be- 
kannten Konkurrenten, klickt 
Ihr in Sherlock Holmes die 
Hauptfigur des Spiels per 
Maus durch die verschiedenen 
"Raume" des Adventures, die 
in seitlicher 3-D-Perspektive zu 
sehen sind. Ist der aktuelle Ort 
etwas gróBer ais ein Bild- 




Glitschig: London 
im Regen ist 

Schauplatz eines 
Verbrechens. 



schirm, wird brav gescrollt, so- 
bald Holmes den Bildrand er- 
reicht. Sonst wird prompt auf 
den nachsten Raum umge- 
blendet. Verlal3t Holmes mit 
Watson im Schlepptau einen 
Schauplatz, taucht eine Land- 
karte des alten Londons auf. Je 
nach Erfolg Eurer Recherchen 
erscheinen auf der Ubersichts- 
karte neue Orte auf, die be- 
sucht werden kónnen. 

Ebenfalls nicht ganz unbe- 
kannt sind die Adventure- 
ublichen Befehle wie "Unter- 



Fiir mich ist Sherlock 
Holmes schon fast ei- 
ne Legendę: Mit 
wachsender Begei- 
sterung verschlang 
ich Romanę und Fil- 
me mit dem engli- 
schen Edeldetektiv. 
Ais Holmesfan 

("Stopfe er meine 
Pfeife, Watson!") bin 
ich von Electronic 
Arts' Version des cleveren Super- 
schnufflers begeistert. Man 
spurt fórmlich die Liebe zum De- 
tail: verregnete StraBen, die ge- 
wisse Londoner Schmuddelig- 
keit, der peinlich penible Hol- 
mes. In Sachen Detailfulle zahlt 
sich die Miihe der Entwickler 
aus: Nicht umsonst verbrachten 
die EA-Designer Nachte in den 
Archiven Scotland Yards und 



suche", "Nimm", "Óffne" und 
"Redę", die sich per Maus akti- 
vieren lassen. Wahlweise 
reicht ein Klick mit der linken 
Taste auf den Befehl und dann 
auf den gewunschten Gegen- 
stand. Leichter gehfs mit der 
Kombination aus linker und 
rechter Maustaste. Klickt Ihr 
beispielsweise erst mit der lin- 
ken Taste auf eine Tur, geht 
Holmes direkt dorthin. Die 
rechte Maustaste gibt Holmes 
den Befehl, die Tur zu óffnen. 
Um den geheimnisvollen 
Mord zu klaren, muB Holmes 
sich mit zahlreichen Spielfigu- 
ren unterhalten. Aus einer Rei- 
he von vorgegebenen Satzen 
pickt Ihr Euch den gewunsch- 
ten Gesprachspunkt heraus. 
Damit Ihr im Konversations- 
dschungel nicht den Uberblick 
verliert, fuhrt Watson automa- 
tisch Buch iiber jede Unterhal- 
tung. Eine komplett ins Deut- 
sche ubersetzte Version (Hand- 
buch und Bildschirmtexte) des 
Adventures ist zur Zeit in Ar- 
beit. mh 



Genre: Adventure 
Hersteller: Electronic Arts 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 



MS-D08 85% 



Grafik: 76% Sound: 73% 
Schwierigkeit: mittel 



Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstutzt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 

Geplant tiir: — 




durchstóberten au- 
thentische Kriminal- 
akten. Jede Kleinig- 
keitimSpiel, undsoll- 
te sie noch so unbe- 
deutend erscheinen, 
kónnte spater zur Ló- 
sung des Mordfalls 
beitragen. Mag Mi- 
chael uber mangeln- 
de Logik meckern — 
ich finde, da8 die 
Puzzles einem echten Kriminolo- 
gen durchaus gerecht werden. 
Auch die Technik verdient bei mir 
die Notę "1": Noble Grafik sorgt 
fur "London"-Stimmung, Musik 
und Sprachausgabe (via Sound- 
blaster) fur noch dichtere Atmo- 
sphare. Jeder Softwaredetektiv, 
der etwas auf sich halt, kommt 
um dieses kriminalistische Feu- 
erwerk nicht herum. 
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Legend 
of Kyrandia 



Das amerikanische Soft- 
warehaus Westwood Stu- 
dios wandelt auf neuen We- 
gen. Bisher war "Westwood" 
nur durch die AD&D-Grafikrol- 
lenspielsaga Eye of the Behol- 
der bekannt, die die kaliforni- 
schen Designer f ur SSI entwar- 
fen. Die lukravtive Gemein- 
schaft hielt jedoch nicht lang — 
heute werkelt Westwood fur 
den Medienriesen Virgin Ga- 
mes an einer neuen Spielese- 
rie. Diese Reihe hat mit dem 
Rollenspielgenre nicht mehr 
viel zu tun. Das erste, frisch er- 
schienene Spiel (geplant sind 
vorlaufig drei Teile) The Le- 
gend of Kyrandia, entpuppt 
sich ais lupenreines Fantasy- 
Grafik-Adventure im Stil der 
Lucas-Arts-Programme. 

Schauplatz der Handlung ist 
das Marchenreich Kyrandia. 
Kyrandia ist ein solch friedli- 
ches Land, daB alle Wesen, ob 
Mensch, Tier oder Pflanze, in 
unerschiitterlicher Harmonie 
zusammenleben. Das heiBt — 
fast alle! Der bitterbose Harle- 
kin Malcolm bekommt schon 
beim Gedanken an Friede, 
Freude, Eierkuchen eine Gan- 
sehaut. Damit der magisch be- 
gabte Malcolm keinen Unfug 
anstellen kann, hielt ihn der Kó- 
nig Kyrandias gefangen. Mal- 
colm entflieht allerdings dem 
Knast und fackelt zur Feier des 
Tages ein paar Baume nieder, 
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grillt ein unvorsichtiges Eich- 
hórnchen und laBt den kónigli- 
chen Zauberer, den weisen 
Kallak, zur Salzsaule erstar- 
ren. Malcolms Plan: Die letzte 
magische Energie aus dem 
Lande quetschen und mit der 
gesammelten Zauber-Power 
Kyrandia regieren. 

Trotz der doch recht ernsten 
Marchenstory kommt in The 
Legend of Kyrandia der Humor 
keinesfalls zu kurz. Fur genu- 
gend Witz im Spiel sorgt der 
Held des Abenteuers — Bran- 
don, der leicht schusselige En- 



7&uvpor 



Sieh an — auch ohne 
Dungeonumgebung 
ziehen die Westwood 
Studios alle Register 
ihres handwerklichen 
Kónnens. Die Kyran- 
d/a-Reihe kónnte zur 
echten Konkurrenz 
fur die renommierten 

Adventure-Firmen 
werden. Zwar ist das 
Grundkonzept des 
Abenteuerneulings gnadenlos 
abgekupfert (Anleihen bei Lucas 
Arts und Sierra sind unuberseh- 
bar), trotzdem verbreiten Bran- 
don & Co. ein eigenstandiges 
und faszinierendes Flair. Beson- 
ders die gut gelungene Mischung 
aus ernster Puzzlekunst und 
Softwarehumoreske stimmt bis 
auf den l-Tupf. Ein besonderes 
Leckerli sind Grafik und Sound 
— beim ersten Probespielen in 
der Redaktion sammelten sich 
schon nach kurzer Zeit einige 
Zuschauer um den Test-PC. Mit 
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"Oooh — das sieht 
aber gut aus!" und 
"Klingt nicht schlecht" 
wurden Brandons 
erste Schritte in Ky- 
randia kommentiert. 
Im Grafikgewimmel 
fallt zudem kaum auf, 
da6 einige der Land- 

schaftsbildchen 
mehrfach verwendet 
worden sind, um ge- 
ein gróBeres Spielfeld 
vorzugaukeln. Ein zweischneidi- 
ges Schwert in Sachen Spielbar- 
keit ist die supersimple Benut- 
zerfiihrung. Der Verzicht auf jeg- 
liche Icons und Auswahloptionen 
mag fur den Adventure-Einstei- 
ger eine ganz famose Geschich- 
te sein — wackere Altmeister des 
Genres vermissen ein gewisses 
MaB an Handlungsfreiraum. 
Eins steht jedoch fest: Fur den 
Abenteuerneuling ist The Le- 
gend of Kyrandia ein Wonne- 
brocken. 



Nur mit einem Zaubertrunk kommt Brandon in diese Hiitte 
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Gliick gehabt, der Bósewicht Malcolm hat einen guten Tag erwischt und laBt uns in Ruhe 

Brandon fiir Beginner 

Adventure-Einsteiger bekommen hier eine kleine Kyrandia-SiatMe von uns. 
In Kurzform erklaren wir Euch die ersten paar Puzzles. Wer lieber selber an den 
Rastelnussen knabbern will, sollte keinen Blick auf die (olgenden Bilder und Hin- 
weise riskieren. mh 




Notiz und Sagę sind wichtig Hier gibts die ersten Auftrage 



= 




Fangt Euch einen Tranentropfen Rosen gibts beim Altar 







Verfolgt diesen Burschen Gebt hier die Sagę ab 



kelsohn Kallaks. Um Malcolm 
aufzuhalten, steuert Ihr, am be- 
sten mit einer Maus, Brandon 
durch verschiedene Landstri- 
che Kyrandias. In jedem der 
einzelnen, mehrere Bildschir- 
me groBen Gebiete muB Bran- 
don einige Aufgaben und Rat- 
sel lósen, bevor er den nach- 
sten Bereich betreten kann. 
Ein Beispiel: In Provinz Num- 
mer zwei ist der Eingang zum 
dritten Teil des Adventures (ei- 
ne Hóhle) mit einem Eisblock 
verschlossen. Erst wenn alle 
Ratsel gelóst sind, bekommt 
Brandon einen Zauber, mit 
dem sich die Eiswand schmel- 
zen laBt. Die ersten Puzzles 
dienen dem Kyrandia-Einstei- 
gerdabei noch zum Anwarmen 
und sind schnell gelóst, spater 
steigert sich der Schwierig- 
keitsgrad merklich. 

Die Umgebung, durch die 
Ihr Brandon steuert, wird wie in 
Indy 4 oder der Kings Quest- 
Reihe aus seitlicher 3-D Per- 
spektive gezeigt. Brandon 
kann so quasi "in" das Bild hin- 
eingehen. Die gróBte Beson- 
derheit, die The Legend of Ky- 
randia ziemlich stark von den 
Adventure-Kollegen unterschei- 
det: Es gibt keine Befehls- 



Icons und bei Gesprachen kei- 
nerlei Auswahloption aus ver- 
schiedenen Konversations- 
punkten. Im Prinzip wird The 
Legend of Kyrandia nur durch 
einfaches Anklicken von Or- 
ten, Gegenstanden und Perso- 
nen gespielt. Ein Gegenstand 
z.B. wird angeklickt und auto- 
matisch mitgenommen — ein 
zweiter Klick auf eines von 
zehn lnventarfenstern legt den 
Gegenstand dort ab. Um die- 
ses Objekt zu untersuchen, 
reicht wiederum ein Knopf- 
druck auf das Item und dann 
auf Brandon, der sofort eine 
Beschreibung liefert. 

Wollt Ihr Euch mit Personen 
unterhalten? Kein Problem: Mit 
dem Mauszeiger auf den ge- 
wunschten Gesprachspartner 
fahren und klicken. Das Ge- 
sprach lauft vollautomatisch 
ab. Wem Brandon zu langsam 
durch die Walder Kyrandias 
stapft oder die Bildschirmtexte 
zu schleppend Liber den Schirm 
wandern, darf per Optionsme- 
nu die Geschwindigkeit von 
Schrift und Held einstellen so- 
wie seine Spielstande spei- 
chern. 

Die Bildschirmfotos stamm- 
ten noch von der englischen 
Version — an einer ubersetz- 
ten Fassung wird fieberhaft ge- 
arbeitet. mh 

Genre: Adventure 
Hersteller: Virgin 

Zirka-Preis: 100 Mark 

Testmuster: Virgin 



MS-DOS 86% 



Grafik: 84% Sound: 78% 
Schwierigkeit: mittel 



Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus, XMS- 
Speicher 

Geplant fiir: Amiga 



113 



Inserentenverzeichnis 



Alt GmbH 


138 


Karosoft 


95 


ATI 3 


US 


KBM 


128 






Konami 


35,55 


B.A.T. 4 


US 


Kranz 


156 


Bachler 


33 






Berry Lósungsservice 


79 


Magie Games 


93 


Bomico 


15 


Magie Linę 


79 


Bundesverb. des 




Maks Software 


93 


Sanitatsnachwuchses 


91 


Markt & Technik 
Verlag 




Chaud-Soft 


141 


50, 132, 158 


160, 165 


Club der 




Maxion 


156 


Computerfreunde 


61 


Mega Trade 


7 


CoSi 


81 


Microprose 47, 49, 60, 68, 


CPS Frank Heidak 84/85 




145, 163 


CPS Hamburg 


121 


Mitsui 


137 


Cybertrade 


154 


MN-Hobby Soft 


156 






Multimediasoft 


140 


DBP Telecom 


31 






DIF Gamę Verlag 


79 


New Point 


154 


Dongle-Ware 


40 


Nintendo 


8/9. 1 1 


Dynatex 


154 










Okay-Soft 


156 


ECI 127 


138 






Esser Soft 


156 


PCV 


130 






Peroka-Soft 


38 


Fandango 


128 


Pfister 


149 


Fantasy Productions 


138 


Philip Morris 


2. US 


Forster 


154 


Playsoft 


130 



Funny Software 23, 146 

Funsoft 40 

Funtastic 41 

Funware 1 38 



Rothmans Cigaretten 57 
Rushware 27,42, 116, 146 



Galaxy Software 


128 


Skyline 


141 


Gamesworld 


73 


Soft & Sound 


65 


Gross Electronic 


130 


Softpower 


40 


Grzywaczewski 


142 


Softsale 


97 






Software 


99 






Software Maniacs 


135, 150 


Hamo 


76 


Softworld 


141 


Harry's Software 


77 






Hartung Spiele 




Time-soft 


38 


GmbH 


37,39 










United Software 


123, 159 


ICP Verlag 


127 










Wiał 


62/63 


Joysoft 


97 






Junker Computer 


7 


Zapp Games 


141 



Impressum 

Chefredakteur: Martin Gaksch (mg) — verantwortlich fur den redaktionellen Teil 

Chefin vom Dienst: Ulrike Peters (up) 

Leitender Redakteur: Michael Hengst (mh) 

Redaktion: Christian von Duisburg (cd), Volker Weitz (vw), Richard Eisenmenger (ri), 

Knut Gollert (kn) 

Standige freie Mitarbeiter: Eva Hoogh (ev) 

Redaktionsassistenz: Susan Sablowski 

Redaktionssekretariat: Angelika Rottner 



So erreichen Sie die Redaktion: 

Tel.: 089/4613-289, Telefax: 089/4613-5046 



Alle Artikel sind mit dem Kurzzeichen des Redakteurs oder mit dem Namen des Autors 
gekennzeichnet. ^ 

Manuskripteinsendungen: Manuskripte werden gerne von der Redaktion angenom- 
men. Sie mussen frei sein von Rechten Dritter. Sollten sie auch an anderer Stelle zur 
Veróftentlichung oder gewerblichen Nutzung angeboten worden sein, so muB das 
angegeben werden. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zustimmung zum 
Abdruck in den von der Markt & Technik Verlag AG herausgegebenen Publikationen. 
Honorare nach Vereinbarung. Fur unverlangt eingesandte Manuskripte wird keine 
Haftung iibernommen. 

Layout: Susanne Bubl, Cornelia Pflanzer 

Titellayout: Wolfgang Berns 

Bildredaktion: Walio Linne (Ltg.), Roland Muller, Tina Steiner (Fotografie) 

Titel: Virgin Games 



Anzeigenleitung: Hannelore Schmidt (152) 
Anzeigenverwaltung und Disposition: Christopher Mark (421) 



Anzeigenpreise: Es gilt die Preisliste Nr. 4 vom 1. Januar 1992 



So erreichen Sie die Anzeigenabteilung 

Tel.: 089/4613-894, Telefax: 089/4613-789 



Gesamtvertriebsleiter: Helmut Grunfeldt 
Leiter Vertriebsmarketing: Rainer Drumm (497) 

Vertrieb Handel: MZV, Moderner Zeitschriften Vertrieb GmbH & Co. KG, Breslauer 
StraBe 5, Postfach 11 23, 8057 Eching, Tel.: 089/31 9006-0 

Erscheinungsweise: monatlich (zwólf Ausgaben im Jahr) 

Verkaufspreis: Einzelheft DM 6,50 

Einzelheft-Bestellung: Markt & Technik Leserservice, CSJ. Postfach 14 02 20, 8000 

Miinchen 5 



So kónnen Sie die Zeitschrift abonnieren: 

Markt & Technik Abobetreuung GmbH 

Postfach 1163, KochendorferstraBe 40, 7107 Neckarsulm 

Tel.: 071 32/385-263, Telefax: 071 32/6563 

Jahresabonnement Inland DM 69,60 frei Haus inklusive MwSt. 

Jahresabonnement Ausland DM 84,- frei Haus per Normalpost 



Ósterreich: DSB-Aboservice GmbH, Arenbergstr. 33, A-5020 Salzburg, Tel.: 0662/ 
643866, Jahresabonnementpreis: ÓS 588,- 

Schweiz: Aboverwaltung AG, Sagestr. 14, CH-5600 Lensburg, Tel.: 064/519131, 
Jahresabonnementpreis: sFr. 78,- 

Zuschlage fur Luftpostsendungen in Landergruppe 1 (z.B. USA) urn DM 35.-. in 
Landergruppe 2 (z.B. Hongkong) urn DM 50,- , in Landergruppe 3 (z.B. Australien) urn 
DM 65,- 



Produktion: Klaus Buck (Ltg./180), Wolfgang Meyer (Stellv./887) 

Druck: E. Schwend GmbH & Co. KG. Schmollerstr. 31, 7170 Schwabisch-Hall 



Urheberrecht: Alle in POWER PLAY erschienenen Beitrage sind urheberrechtlich 
geschutzt. Alle Rechte, auch Ubersetzungen, vorbehalten. Reproduktionen, gleich 
welcher Art, ob Fotokopie, Mikrofilm oder Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen, 
nur mit schriftlicher Genehmigung des Verlages. Aus der Veróffentlichung kann nicht 
geschlossen werden, daB die beschriebene Lósung oder verwendete Bezeichnung 
frei von gewerblichen Schutzrechten sind. 

Haftung: Fur den Fali, daB in POWER PLAY unzutreffende Informationen oder in ver- 
óffentlichten Programmen oder Schaltungen Fehler enthalten sein sollten, kommt eine 
Haftung nur bei grober Fahrlassigkeit des Verlages oder seiner Mitarbeiter in Betracht. 

Sonderdruck-Dienst: Alle in dieser Ausgabe erschienenen Beitrage sind in Form von 

Sonderdrucken erhaltlich. 

Anfragen an Leo Hupmann, Tel.: 089/4613-4 89, Telefax: 089/4613-626 

1992 Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft 



Vorstand: Dr. Rainer Doli, Lutz Glandt, Dieter Streit 

Verlagsleitung: Wolfram Hófler 
Operation Manager: Michael Koeppe 



Direktor Zeitschriften: Michael M. Pauly 



Anschrift des Verlages: 

Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft, 

Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen, 

Telefon 089/4613-0, Telex 522052, Telefax 089/4613-1 00 



Mitglied der Intormationsgemeinschaft zur Feststellung 

der Verbreilung von Werbetragern e.V. (IVW), Bad Godesberg. 

ISSN 0937/9754 




X 



114 



computerspiele/tests 




Die Hoo/c-Program- 
mierer haben sich au- 
genscheinlich am Kult- 
spiel Monkey Island 
orientiert. Allerdings 
stóren die sparsam 
verteilten, teilweise 
gar unlogischen Rat- 
sel und eine unerfreu- 
lich schlechte Uber- 
setzung ins Deutsche. 
Umlaute werden durch 
grafisches Wirrwarr oder andere 
Buchstaben ersetzt, was den 
SpielspaB erheblich senkt. Des 
weiteren hat der gediegene Com- 
puterabenteurer die Hatz um 
Pans Kinder in Windeseile durch- 




gespielt. Grafisch 
kann Hook, abgese- 
hen von einigen Zwi- 
schenbildern, nur auf 
dem PC uberzeugen. 
Auf einem ST wirken 
die Pixel, selbstfur 16 
Farben, auBerst bie- 
der. Musikalisch isfs 
dasselbe: Eine nette 
Musik auf PCs, Atari- 
ST-Besitzer bekom- 
men nur sporadisch Akustik ge- 
liefert. Es bleibt eine auBerst 
schlampige Filmumsetzung, die 
in Ansatzen zwar uberzeugen 
kann, aber kurz darauf schon 
durchgespielt ist. 



Im Nimmerwald gibts schóne 
Grafiken und dumme Ratsel 



Mit einem Seil schwingt sich Peter seinen Piratenklamotten entgegen 
(Atari ST) 



Hook 



Die Geschichte um Peter 
Pan erf reut sich in der Mar- 
chenwelt amerikanischer Kids 
der gleichen Popularitat wie 
die Hatz um Rotkappchen und 
den bósen Wolf in Deutsch- 
land. Starregisseur Steven 
Spielberg verwirklichte mit 
dem Peter-Pan-Film Hook sei- 
nen Kindheitstraum und fiillte, 
dank famoser Besetzung, mo- 
natelang die Kinos dieser Welt. 
Die Video- und Computerspiel- 
rechte zu Hook erwarb ge- 
wohnheitsgemaB der britische 
Softwaregigant Ocean. 
Das Spiel erinnert an be- 



kannte Lucasfilm-Adventures. 
Ihr steuert Peter Banning alias 
Peter Pan per Maus durchs 
Nimmerland, auf der Suche 
nach seinen, vom Bósewicht 
und Piraten Hook entfuhrten 
Kindern. Auf dem Weg durch 
das Grafik-Adventure sind mit- 
tels funf Icons (reden, schau- 
en, geben, nehmen, benutzen) 
und verschiedener Gegen- 
stande Ratsel zu lósen. Infor- 
mative Gesprache mit den un- 
terschiedlichsten Charakteren 
werden ebenfalls komplett per 
Maus gesteuert. Bevor Peter 
seinen Nachwuchs jedoch wie- 




der in den Arm schlieBen darf, 
werden allerlei Prufungen be- 
standen. Bezieht sich die Pira- 
tenmar anfangs noch auf einfa- 
ches "Sammeln von Piraten- 
klamotten", muB Peter Banning 
im Nimmerwald seine Pan- 
Identitat wiederfinden und zu 
guter Letzt den Piraten Hook 



Pan beim Zahnarzt — ein Goldstiick fur 

seinen Goldzahn (Atari ST) 

Der Abspann naht (MS-DOSM/GA) 

a la Monkey Island zur Redę 
stellen (wer besser beschimpft 
gewinnt). Wer Hook nicht am 
Stiick durchspielen will, darf 
funf Spielstande speichern. kn 





Genre: Adventure 



Hersteller: Ocean 



Zirka-Preis: 90 bis 110 Mark 
Testmuster: Bomico 



MS-DOS 48% 



Grafik: 64% Sound: 57% 

Schwierigkeit: leicht 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Adlib, Sound- 
blaster, Maus 



Grafik: 49% Sound: 17% 
Schwierigkeit: leicht 
Minimal: 512 KB 
Unterstiitzt: Zweitlaufwerk 
Geplant fur: Amiga, C64 



Frech: Peter klaut betrunkenen Piraten sogar die Hosen (Atari ST). 
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Plato wuRte von Atlantis 

In einem verlorenen Buch 

schrieb er uber die 

beriihmte Stadt und das 

Orichalcum, dieses myste- 

riose chemische Element 

welches die fantastischen 

Maschinen von Atlantis 

antrieb. 

Die Gegenspieler wissen 
von Atlantis 

Sie fanden das verlorene 

Buch und merkten, was 

ihnen das Orichalcum 

geben konnte - die Macht, 

die ultimative Waffe des 

jahrhunderts zu bauen... 

Sophia weiB von Atlantis 

Wahrend einer archaologi- 

schen Expedition auf Island 

fand sie eine merkwiirdige 

Halskette, sowie Perlen aus 

Orichalcum 

Alle wissen etwas 
-auBer Indy 

Und er muft verdammt 
schnell lernen, denn seine 
Gegnersind ihm einen 
Schritt voraus - in Island, in 

Nordafrika, auf den Azoren und 
vielleicht auch in... Atlantis. 



Unser bislang gróBtes und 
aufwendigstes Abenteuer 

Gewaltig. Mehr ais 200 
Raume in State-Of-The-Art 
VGA-Grafik. Fantastische 
Animationen, ein neues 
Icon-lnterface und brand- 
neue theatralische Licht- 
effekte bieten Abenteuer- 
spafs vom Feinsten. 



Drei verschiedene 
Spielwege 

Drei Wege fuhren nach 
Atlantis. Der knifflige Weg 
enthalt jede Menge harte, 
aber logische Ratsel, der 
actionreiche Weg verlangt 
nach guten Reflexen und 
wer lieber zu zweit das 
Abenteuer bestreiten will, 
wahlt den Team-Weg. 



Kinoahnl ; cher Soundtrack 

iMuse™ , unser brand- 
neues, interaktives Sound- 
system unterstutzt alle 
gangigen Soundkarten mit 
bombastischem, der 
Situation angepasstem 
Sound und einer Fulle von 
Effekten und Musik. 



Alle auBer Indy wissen Bescheid 
Und er muB verflixt schnell 

lernen. 




Bildschirmfotos: IBM 256-Farben VGA 







Kapern Sie ein U-Boot und 

finden Sie die versłeckte Luft- 

schleuse von Atlantis. 



Suchen Sie mysteriose Ruinen 
in den Weiten der Sahara. 



Befassen Sie sich mit einer 
geheimnisvollen Maschine. 

Erhaltlich iir: IBM-AT 5.25 



Rechnen Sie mit heiBen 
Verfolgungsjagden. 

HD/3.5" HD 



INFO-Hotline: Tel. 02131/6602-38 
Informationen auch auf BTX-Seite *63036# 



Liicasfilm Games 



1MB Minimum, VGA 256-Farben AdLib, 

Sound Blaster, Roland Soundkarten 

Festplatte wird benótifl 

Amiga in Vorbereitung 



Vertrieb: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 • Ósterreich: Darius und Karasoft • Schweiz: Thali AG 

Indiana Jones ist ein eingetragenes Watenzelchen von Lucasłilm Lid. LucasArls Games ist ein eingelragenes.Warenzeichen der lucasArts Enletlainmenl Company. IMUSE, zum Paleni angemeldel. 

Indiana Jones and Ihe Fale oł Atlanlts und SCUMM " und i; 1992 LucasArls Enlertalnmenl Company. Autorislerle Nulzung. Alle Hechle vofbehallen. Alle eingelragenen Warenzeichen sind Eigenlum der 

jeweiligen InhaOer. Published by Soltgold. Madę in Germany. 
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computerspiele/tests 



High-Tech-Bond 




Grafisch muBte die Amiga-Version Federn lassen 



B.A.T. 2 



Das "Bureau des Affaires 
Temporelles", kurz: B.AT. 
oder zu deutsch "Das Biiro fur 
weltliche Angelegenheiten", 
hat im Jahre 2179 wieder alle 
Hande voll zu tun. Ais Geheim- 
organisation des C.F.G. (Ga- 
laktische Konfóderation) unter- 
bindetB.AT alleterroristischen 
oder ahnlich miesen Aktionen 
und schafft Gerechtigkeit im 
Universum. 

Ihr gehórt ais Spitzenagent 
dazu und bekommt einen Auf- 
trag, der eine der brisantesten 
politischen Affairen des Plane- 
ten Shedishan aufdecken soli. 



Die iible "KosharT-Organisa- 
tion riB in den letzten Jahren 
das Monopol iiber Echiaton 21, 
einem begehrtem Minerał, auf 
nicht ganz legale Weise an 
sich. Echiaton 21 wird auf ei- 
nem Asteroiden namens Bed- 
hin 6 in der Umlaufbahn von 
Shedishan abgebaut. Dieser 
Asteriod wurde vom Shedisans 
Kaiser an die gróBten Firmen 
des Planeten in Form von 500 
Wertpapieren verkauft. Das 
B.AT. sandte bereits eine 
Agentin nach Shedishan, Syl- 
via Hadfort. Die kleine Damę 
wurde jedoch entdeckt und 




l om 

Mit dem High-End- 
Taxi rast Ihr von 
einem Stadtteil 
zum anderen 



Staulos: Per Gleiter 

gehfs zu den 

Geschaftshausern 

der Innenstadt 



entging nur knapp einem At- 
tentat. Ais Jehan Menassi dust 
Ihr nun nach Shedishan und 
mufit den Auftrag der jungen 
Frau ubemehmen. Eure Aufga- 
be ist es, samtliche Echiaton- 
21-Aktien zu besorgen und die 
Koshan somit auszuschalten. 
Bevor Ihr Euch ins Abenteu- 
er stiirzt, bastelt Ihr Euren 
Traumagenten zusammen. Eine 
festgelegte Punktzahl wird in 
das Training des wahlweise 
sehr starken oder eher intelli- 
genten Zukunfts-James-Bond 
investiert. Trainiert werden rol- 
lenspieltypische Eigenschaf- 




Je weiter Ihr Euch in eine Szene wagt, desto mehr Fenster werden geóffnet 



ten wie Kraft, Intelligenz, Uber- 
lebenskunst, Waffenhandha- 
bung, CharismaoderGeschick- 
lichkeit. Seid Ihr mit Eurem 
Helden zufrieden, gehfs ab 
nach Shedishan. Hier klickt Ihr 
Euch mit Hilfe der Maus auf 
gemutliche Weise durch eine 
Cyberpunk-Fantasy-Welt und 
paBt auf, dafi Eurer Held immer 
gut zu essen oder genug ge- 
schlafen hat. 

Die Steuerung ist denkbar 
einfach: Je nachdem, wohin 
Euer Mauspfeil in den Grafiken 
zeigt, verwandelt er sich in be- 
stimmte Symbole. Ausgange 
werden zum Beispiel mit ei- 
nem Pfeil gekennzeichnet. Auf 
Knopfdruck marschiert Ihr ins 
nachste Bild, das elegant ein- 
geblendet wird. Trefft Ihr auf 
einen Passanten, erscheint an- 
stelle des Pfeils ein brabbeln- 
der Mund. Ein Klick und Ihr un- 
terhaltet Euch mit dem Men- 
schen oder Shedishan-Affen 
uber ebenfalls anzuklickende 
Themen. Den Passanten las- 
sen sich so eine Menge kostba- 
rer Informationen aus der Nase 
ziehen. Neben einem ziinfti- 
gen Tratsch darf mit den Leu- 
ten gehandelt werden, Ihr 
kónnt versuchen, sie zu be- 
stehlen oder zu rekrutieren. 
Ober kurz oder lang stellt Ihr 
eine kleine Party zusammen, 
dereń Mitglieder unter ande- 
rem Eure Auftrage ausfuhren 
oder Euch im Kampf zur Seite 
stehen. Wer Action will, wahlt 
im Kommunikationsfenster 
den Punkt "Angreifen". Nun 
darf wahlweise im Strategie- 
oder Actionmodus gegen ver- 
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com puters piele /te sts 



meintliche Feinde gekampft 
werden. Im Action-Modus bal- 
lert Ihr mit Euer Kanone auf 
den herumrennenden Schat- 
ten des Feindes, im Strategie- 
modus ordnet Ihr Eure Leute 
an, wahlt Waffen und Ziele und 
hofft auf den Sieg. 

Auf dem Weg durch die 
Stadte Shedishans findet Ihr 
jede Menge nutzlicher Sa- 
chen. Einiges wird in den zahl- 
reichen Laden eingekauft (Es- 
sen, Waffen), anderes mit et- 
was Gluck gestohlen. Zwi- 
schen den Stadten und Stadt- 
teilen verkehrt Ihr mittels 
Hyper-Taxi oder einem kleinen 
Gleiter. Beides wird angemie- 
tet und selbst gefahren, bezie- 
hungweise geflogen. Beque- 
me Zeitgenossen mieten sich 
einen Chauffeur. Im Verlauf 
des Spiels steigt Ihr gar in 





Liebliche Grafiken im Comicstil erfreuen das Auge (MS-DOS) 



MUST GO TO 
AUTOMATIC 

IUFOfcMftTIOH CENTER 

IU MINEEVFi TOWER, 

IN THE CITY --* 

Per Mausklick unterhaltet Ihr Euch mit den verschiedensten Charakteren 



einen kleinen Raumer, mit dem 
Ihr die Asteroiden urn Shedis- 
han besucht. 

Wie schon im ersten Teil, hat 
Euer Held einen treuen Helfer 
dabei: "Bob". Bob ist ein lei- 
stungsfahiger kleiner Compu- 
ter, der in Eurem linken Unter- 
arm sein Unwesen treibt. Dank 
Bob seid Ihr standig iiber Eure 
BedLirfnisse im Bilde; merkt, 
ob Ihr hungrig, miide oder dur- 
stig seid. Weiterhin kónnt Ihr 
Euch mit Bob dopen. Diverse 
Nervenstimulanzen, Infrarot- 
pillen oder Praparate, die Euer 
Gesicht verandem, lassen sich 
mittels Bob aktivieren. Natur- 
lich durft Ihr den kleinen Rech- 
ner auch programmieren. Mit 
der Maus klickt Ihr Euch ein- 
fach das gewiinschte, Basic- 
ahnliche Programm aus ver- 
schiedenen Icons zusammen. 

Wer BAT. 2 nicht am Stiick 
durchspielen móchte, darf be- 
liebig viele Spielstande spei- 
chern. Ais kleines Schmankerl 
liegt der PC-Version eine klei- 
ne Soundkarte bei, die digitali- 
sierte Musik liefert und ais Ko- 
pierschutz dient. kn 



Genre: Adventure 



Hersteller: Ubi Soft 



Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Ubi-Soft 



MS-DOS 76% 



Grafik: 79% Sound: 66% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimai: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA 



Unterstiitzt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 



AMIGA 



Grafik: 68% Sound: 71% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimai: 1 MB 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk 
Geplant fur: ST 



^^JPJfJ^PJJ 



Wer bei B.AT. 2 ein 
geradliniges Grafik- 
Adventure erwartet, 
wird gleich zu Beginn 
gehórig verschreckt. 
Das Spiel ist im glei- 
chen MaBe Agenten- 
story wie Simulation 
einer riesigen Zu- 
kunftswelt. Seid Ihr 
einmal ins Spielge- 
schehen eingetaucht, 
warten abwechslungsreiche Rat- 
sel, gefahrliche Auftrage und je- 
de Menge unerwartete Hand- 
lungsverlaufe. Die Mischung aus 
Rollenspiel, Adventure und Le- 
benssimulation bietet Spielstoff 
fur Monate. Gegeniiber dem Vor- 
ganger wurde alles groBer und 
komplexer. Die riesige Zukunfts- 
welt, die unzahligen Charaktere 
und eine Fulle an Aktionen las- 
sen selbst harteste Computer- 




abenteurer ins Gru- 
beln kommen. Die 
Prasentation steht 
dem spielerischen Ni- 
veau in nichts nach: 
Die hochauflósende 
VGA-Grafik auf dem 
PC und die etwas ab- 
gespecktere Variante 
auf dem Amiga ver- 
mitteln ein Cyber- 
punk-Flair ohneglei- 
chen. Auch musikalisch wird ei- 
niges geboten. Die in der PC-Ver- 
sion mitgelieferte Soundkarte of- 
feriert Digi-Sound en masse und 
auch der Amiga spielt gekonnt 
auf. B.AT. 2 ist ein riesiges Ad- 
venture, an dem der hartgesotte- 
ne Computerabenteurer seine 
Freude haben wird. Einsteiger 
werden allerdings etwas Muhe 
haben, sich an das komplexe 
Spielgeschehen zu gewóhnen. 



Mein Rechner hat lei- 
der nur eine parallele 
Schnittstelle; daB 
heiBt, drucken oder 
B.AT. 2 spielen. Zum 
Umstecken von Druk- 
kerkabel und "Kopier- 
schutz-Soundkarte" 
hangle ich jedesmal 
wie ein Shedishan- 
Gorilla hinter meinen 
Schreibtisch — nicht 
sehr komisch. Die 16 MB B.AT. 2 
auf der Festplatte bescheren 
Euch jede Menge Grafik, Anima- 
tion und Sound. Mein Lob des 
Monats bekommen die B.AT. 
2-Grafiken; herrlich gezeichnet 
und softig animiert gehóren sie 




fast in ein Comic. Doch 
bei aller grafischen 

Zukunftsagenterei, 
das' Spieldesign ist 
nicht ganz ausgereift. 
Hier trifft sich eine 
Mittelklasse-Cyber- 
punk-Atmossphare 
mit einer klapsigen 
Agentenstory und ver- 
^L eint sich unter dem 
■Hi wirrem Dach der Zu- 
kunft. Bei den unzahligen Móg- 
lichkeiten, den hunderten Cha- 
rakteren und Raumen fallt mir 
die Wahl der richtigen Entschei- 
dung schwer. Mir persónlich ist 
ein gradliniges Grafikadventure 
la Indiana Jones lieber. 
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Ihr habt es nicht 
anders gewollt! 

... die musikalische Kreativitat ohne Ende! 



Peripherie des 

Jahres 1992 

gewahlt von den 

Lesern der 

DOS International 









■P^^^R^^^^^H 



r won 
Dann holt sie Euch! 

mm mm 2 



• i iiIm hl.incl: . 


Osterreieh: 


CPS Computer Distrihtitinn GmbH 


Herhst Klekln.nik GmbH 


\m Neumarkt 30 


Untere DMUHgraftc 31 


2IMI0 Hamburg 70 


1020 Wien 


Iclelon: 040-656 99 S-0 


Telefon: 222-267 56 90 


Mehu 040-656 79 69 


Telcfu\: 222-267 569 15 


U TOK BBS \1ailbox: 040-656 69 61 





Schwebt: 

WmmIi Irailini! KG 

GmMmatte M 

6014 1 ill.MI I ii/eni 

relelbn: 041-57 49 57 
felcmu 'Ml-57 Ml XS 



Wyrach Iradins SA 

I9H, innie <le \e\riir 
I2.»4 \ <■•.-. 

MefMli 022-7X4 W H.ł 
Mela\: 022-784 2X 66 



computerspiele/tests 



A Mannschaftsk(r)amp 




mmm 



Top T'jrre*. 



& 




Aus der Verteidigerposition: Eine Focke-Wulf 190 im Anflug. 

B-l 7 Flying 
Fortress 



Fast jeder neue Flugsimula- 
tor bietet eine Auswahl ver- 
schiedener Maschinen. Die 
Programmierer urn Mikę Brun- 
ton konzentrierten sich auf le- 
diglich einen Bomber, mit der 
fliegenden Festung B-17 einen 
entscheidenen Bomber des 
zweiten Weltkrieges. Dabei re- 
konstruierten sie nicht nur das 
Flugzeug detailgetreu, son- 
dern lieBen auch die Manner 
an den Instrumenten und Bord- 
geschutzen auferstehen. 

Ihr beginnt mit dem Antiin- 
chen des Namens und AuBen- 
wandlogos Eures Bombers. 
Die Crew wird automatisch re- 
krutiert, dabei bekommt jedes 
Besatzungsmitglied eine per- 
sónliche Akte. Aus dieser er- 
fahrt Ihr seinen aktuellen Ge- 
sundheitszustand, fliegerische 
Glanzleistungen und techni- 
sche Kompetenz. Vor Beginn 
einer Mission wahlt Ihr Detail- 



stufe und Realismus. B-17 Fa- 
natikern stehen wahlweise Ori- 
ginalbomben (Blindganger 
eingeschlossen) und limitierte 
Munition zur Verfugung. Nach 
einem optionalen Trainigsflug 
geht es direkt an die Front, da- 
bei werden Missionen nach 
dem Zufallsprinzip verteilt, 
passen sich aber den histori- 
schen Gegebenheiten an. 
Endlich im Bomber, findet sich 
der Spieler auf dem Pilotensitz 
wieder. Im unteren Bildschirm- 
bereich bekommt Ihr ablaufen- 
de Aktionen Eurer Teammit- 
glieder serviert. Wahrend des 
Fluges arbeitet Ihr mit der ge- 
samten Mannschaft. Aus dem 
Blickwinkel eines aufgeschnit- 
tenen Flugzeugrumpfes kónnt 
Ihr jedes Besatzungsmitglied 
befehligen. Verschiedene 
Handlungen, wie in die nach- 
ste Sektion huschen oder den 
Gefechtsstand iibernehmen, 





Jedes Besat- 
zungsmitglied 
kann iiber Icons 
gesteuert 
werden. (oben) 
Die Kartę scrollt 
von England bis 
Poien (rechts) 



JTUDT 



MORDEtP 

I MSHBWH 
■ IfTOEN 
ttONWGEH # Lt£P. 

,r£ CM ROTEMWM 
OIBIHBMG J 



HMUMfi 



• lunekim 






kNJ) 



C10PKM1UM 

oicphołi: NicNWFie 



SM.TW . 

■gCUEfl 



funktionieren immer. Aktionen 
wie das Leisten Erster Hilfe 
oder das Reparieren eines MG 
nur, wenn wirklich Not am 
Mann ist. Logischerweise 
ubernehmt Ihr Eure Pappen- 
heimer wahrend brenzligen Si- 
tuationen hóchstpersónlich: 
beim Start den Piloten, bei Flie- 
gerangriffen einen der Bord- 
schiitzen, vor dem Bombenab- 
wurf den Operator. Ansonsten 
kónnen alle Kameraden selb- 
standig arbeiten, je nach Akte 
unterschiedlich gut. Auf Cock- 
pitfenstersicht umgeschaltet, 
seht Ihr die Umgebung in ge- 
wohnter3-D-Grafik. Auf Wunsch 
kónnt Ihr zahlreiche Alternativ- 
perspektiven einblenden. cd 



Genre: Simulation 



Hersteller: Microprose 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Microprose 



MS-DOS 62% 



Grafik: 66% Sound: 34% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstutzt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus, Joy- 
stick 

Geplant fur: Amiga 



Die gesamte Besatzung findet sich zum 
Fototermin 



Man merkt, daB die 
B-17 Flying Fortress 
eine historisch "ech- 
te" Flugsimulation 
werden sollte, von der 
originalen Uniform 
bis zum Bombenab- 
wurf stimmtalles. Klar, 
eine B-17 ist kein Jet, 
also schwebt sie sehr 
gemachlich durch die 
Lufte und dreht beim 
HerumreiBen des Steuerkniip- 
pels einen gemachlichen Schlen- 
ker. Mit der ultimativen Detail- 
treue gehen auch langere Flug- 
zeiten einher, zwar gibt es einen 
Zeitraffer, der funktioniert aber 
nur auf Alliiertem Gebiet. Die 
endgiiltige Abschreckung aller 
Sonntagsflieger durfte die Mehr- 
fachbelegung der Tastatur sein, 
denn damit ist totale Bedienbar- 
keit bei minimaler Ubersicht ge- 
wahrleistet. Ein anderer wichti- 
ger Aspekt ist, daB die B-17 eher 
eine Besatzungs- ais eine Flugsi- 




mulation ist. Der ge- 
streBte Spieler stohnt 
mehr iiber Laufarbeit 
und Mannschaftsseel- 
sorge ais iiber an- 
spruchsvolle Fluglei- 
stungen. Das Herum- 
flitzen der Besatzung 
ist witzig, aber unaus- 
gereift. Denn wie kann 
es sein, daB getroffe- 
ne Kollegen nach zwei 
Minuten medizinischer Betreu- 
ung fróhlich durch das Cockpit 
springen oder zerstórte MG-Stel- 
lungen blitzschnell repariert sind. 
Speed-Fans aus der Aces ol the 
Pacific Kiste diirften sich mit der 
lahmen Ente B-17 schwertun, 
Einsteiger werden sich im Maus- 
Joystick-Tastaturkabel erhan- 
gen, bleiben die flugfahigen Hi- 
storiker. Doch mindestensdenen 
wird beim ziinftigen Bombenab- 
wurf iiber Berlin, Hamburg, 
Dresden oder Bremen der Mund 
trocken werden. 



I 
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10/92 






Ist in Frankfurt 




Ist in 



Frankfurt 



Ist in Frank 



furt 




Ist in Frankfurt 
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Ist in Frankfurt s***™ /*****> ist in 



Frankfurt 




Ist in Frankfurt 




Ist in Frankfurt 




Ist in Frank 



Alle sind in Frankfurt, die unterhaltsame 
Software herausgeben. Alle bei der "World 
of Commodore" vom 26. bis 29.1 1.1992. 
Alle bei der groften Show von United 
Software. Fehlen nur noch Sie! Karten 
gibt s beim ICP Verlag, Wendelsteinstr. 3, 
801 1 Yaterstetten, Tel. (08106) 4006. 
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in 



EIN UNTERNEHMEN DER •«oo- GRUPPE 



computerspiele/tests 



Trauer ohne Rechen-Power 




386 Pro 



Wenn es um abgehobene 
PC-Produkte geht, ma- 
chen sich Origin und Access 
die Vormachtstellung streitig. 
Ais das High-End-Golf Links 
vor etwa zwei Jahren erschien, 
stellte es fur damalige Verhalt- 
nisse enorme Hardwareanfor- 
derungen. Der Nachfolger 
Links 386 Pro steht seinem 
Vorfahren in diesem Punkt 
nicht nach. Wie schon der Na- 
me dezent andeutet, sind 
286er nicht zugelassen — so- 
gar normale VGA-Karten wur- 
den verpont; ohne Super VGA 
mit einer Auflósung von minde- 



PGA Tour Golf 

Ais direkter Konkurrent fur Links 
386 Pro erschien vor kurzem die 
Windows-Version von PGA Tour 
Golf. Bis auf das Fenster-Outfit 
gibfs gegenuber dem Original kei- 
ne gróBeren Anderungen. Im Ver- 
gleich zu Links 386 Pro unterliegt 
Electronic Arts' Golfsimulation klar 
nach Punkten. 




Trotz Fenster schlechter: 
PGA Tour Golf fur Windows 



stens 640 x 400 Punkten in 256 
Farben geht nichts. 

Die Golfsimulation prasen- 
tiert sich zeitgemaB im Win- 
dows-Look. Gegenuber der 
StandardgróBe bei Links, durft 
Ihr den 3-D-Lochausschnitt 
jetzt in verschiedenen Abmes- 
sungen bewundern. Die Per- 
spektive (Ihr seht den Golfer 
von hinten) wurde allerdings 
beibehalten. Wie gewohnt, pla- 
ziert Ihr den Marker, um so die 
Schlagrichtung anzugeben. 
Der folgende "Swing" wird 
ebenfalls in bekannter Manier 
durchgefuhrt — nur beim Put- 
ten ist jetzt auch ein gut getim- 
ter Doppelklick nótig. 

Wenn Ihr auf die maximale 
GróBe der "Spielflache" ver- 
zichtet, wird der restliche Platz 
mit Unmengen von Statistiken 
und anderen Infos gefiillt. Auf 
Knopfdruck laBt sich der Golf- 
platz zusatzlich aus der Vogel- 
perspektive begutachten — in- 
klusive Zoommodus. Die Be- 
nutzerf iihrung blieb im wesent- 
lichen erhalten. Alle wichtigen 
Features werden im unteren 
Bildschirmviertel angeklickt. 
Dort sind auch die wichtigsten 
Infos zur aktuellen Bahn einge- 
blendet. 

Spielberechtigt sind diesmal 
auch weibliche Golfer. AuBer- 
dem kónnt Ihr jetzt nicht nur ei- 
nen Kumpel herausfordern, 
sondern "vordefinierte" Golfer 
wegputzen. Ihr durft sogar das 
eigene Spiel speichern und 





Bei Links 386 Pro 
kónnt Ihr die 
Fensterplazierung 
auf 300 
verschiedene 
Arten variieren 
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Uir Rrtaf dFil Pioijrrdi 

mc imnui i-ikvhi lisi 
Player Name Dale leuel Tee 



In der Pro-Version 
diirft Ihr gegen 
"vordefinierte" 
Golfer antreten 
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Fur jeden Spieler 

wird eine aus- 

fiihrliche Statistik 

gefuhrt 
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HRRBOUR TOUJN 

DEFHULT 

Hole: 2 Par: 5 Shott: 

Bali ło Pin: 4 FT. 



Skip 
Grid! 


r 


Profile 
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computerspiele/tests 



dann gegen Euch selbst antre- 
ten oder diesen "Spielstand" 
einem Freund zwecks Fern- 
duell schicken. 

Keine Frage, dal3 samtliche 
bekannten und unbekannten 
Spezialschlage auszufiihren 
sind. AuBerdem werden seiten- 
lange Statistiken fur jeden 
Spieler und jeden Platz ge- 
fuhrt. Apropos Platz: Die Cham- 
pionchip-Kurse fur Links kónnt 
Ihr via Konvertierprogramm 
(wird mitgeliefert) aut Links 386 
Pro-Niveau aufpeppen. Ihr 
habt dann zwar nicht die best- 
mógliche Grafik, aber zumin- 
dest eine schnuffigere ais mit 
dem Original-L/nks. In Zukunft 
werden allerdings spezielle 
Kursdisketten fur die Pro-Ver- 
sion veróffentlicht. mg 
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Prlnt 1 front Nlns 1 Dltpłay Back ] 



Information total: 
Alles im Blick 
mit dem "Vierer- 
Split". 



Zugabe 



Links 386 Pro bietet gegenuber dem Vorganger viele Verbesserungen. Hier 
sind die wichtigsten: 

- Jetzt gibfs auch weibliche Golfer 

- Dank WindowsLook durft Ihr die verschiedenen Infofenster auf 300 unter- 
schiedliche Arten kombinieren 

- Massig informative Statistiken 

- Ihr kónnt gegen "echte" Computergolfer antreten 

- Wesentlich detaillierte Grafik durch SuperA/GA-Auflósung 

- Automatische Weitenanzeige fur jeden Schlager 

- Auch beim Putten kann man den Schlag "verziehen" (jetzt sind zwei Clicks 
nótig) 

- Zur besseren Orientierung zoomt die Fahne auf Knopfdruck heran und zeigt 
so die Lagę des Gruns an 

- Noch mehr diffizile Spezialschlage 




HRRBOUR TOIUN 
OEFRULT 



OISPIRY OPTIONS 



Ullndoui Typet 

Maln Ulew (nnrrnnP 

f Maln Ulem (imali) I 
[ErBen Ulem (normnlt] 
I Ereen Ulem (imali) | 



Templatei 



Top Ulem 



Setup 
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I Club OUtance Chart I 



Scorc Cnrd 



Profile 



Blank 
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Genre: Sport 



Hersteller: Access 




2& 



In diesem Menu wahlt Ihr den 

Bildschirmaufbau 



ZirkaPreis: 120 Mark 
Testmuster: Selling Points 



MS-DOS 88% 



Grafik: 82% Sound: 73% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386er mit 16 MHz, 
2 MB, Super VGA, Maus 

Unterstiitzt: Adlib, Sound- 
blaster, mehr Speicher 

Geplant fur: — 



sding] p 



flddręss 
Dram 
Straight 
Pade 




Rotate | JCLUBJ 

O 10 



Mit Links 386 Pro hat 
Access eine Golfsi- 
mulation geschaffen, 
die an Features nicht 
mehr zu uberbieten 
ist. Bis Ihr das letzte 
Detail herausgefun- 
den, alle Statistiken 
durchforstet und die 
Darstellungsmodi voll- 
standig begriffen habt, 
wird eine Weileverge- 
hen. Kompetenter und komple- 
xer kann man ein Golfspiel im 
Moment nicht aufbereiten. Aller- 
dings gefallen mir die kleinen An- 
derungen fast besser ais das gi- 
gantische Drumherum. Sehr hilf- 
reich ist beispielsweiseder "Fah- 
nen-Zoom-Click". Mu8te man bei 
Links ort die Ubersicht bemuhen, 
urn die Lagę des Gruns zu erkun- 
den, zoomt man jetzt einfach die 
Fahne heran. AuBerdem habt Ihr 
jederzeit die Weitenangaben fur 
die einzelnen Schlager im Blick 
— sehr schón. SchlieBlich wurde 
das Putten anspruchsvoller, da 




auch hier mittlerweile 
der "Doppelklick" an- 
gesagt ist. Richtig 
SpaB habt Ihr mit Links 
386 Pro allerdings 
erst mit 33 MHz und 
4 MB RAM aufwarts. 
Liegt Ihrdrunter, kónnt 
Ihr zwischen zwei 
Schlagen eine Kaffee- 
pause machen. Zu- 
dem solltet Ihr Euch 
im klaren sein, daB der reine 
SpielspaB bei der neuen Version 
nicht viel gróBer ist ais beim Ori- 
ginal — ich habe die Zusatz- 
Features nach der intensiven 
Ausprobier- und Staunphase 
ehrlich gesagt kaum mehr ange- 
wendet. Trotzdem: Mit Links 386 
Pro geht fur jeden Bildschirmgol- 
fer ein Traum in Erfullung. Die 
Faszination "Spiel" wird vom 
MByte-schweren High-Tech-Am- 
biente glucklicherweise nicht er- 
druckt — auch wenn diese Simu- 
lation ab und zu wie ein Busi- 
ness-Programm anmutet. 
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Disqualifiziert 
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Die Damę will Training. Ein Klick und sie tut's (Amiga). 

The Games '92 



Jede Softwarefirma, die et- 
was aut sich halt, bringt 
zum sportlichen GroBereignis 
diesesJahreseinhauseigenes 
Sportspiel auf den Markt. The 
Games '92 ist Oceans Huldi- 
gung an Barcelona und die 
Olympischen Spiele. 

Das Spiel besteht aus drei 
Teilen: Managerbereich, Sport- 
simulation und Statistikteil. In 
letzterem kónnt Ihr Euch uber 
vergangene Olympiaden und 
dereń Goldmedaillengewinner 
informieren. Im Manager uber- 



nehmt Ihr die Rolle des Trai- 
ners und stellt zwei Wochen 
vor der Olympiade das Trai- 
ningsprogramm zusammen. 
Nachdem Ihr Euch den pas- 
senden Athleten ausgesucht 
habt, muB er, um an der Olym- 
piade teilzunehmen, zwei Wo- 
chen harten Trainings uber 
sich ergehen lassen. Tag fur 
Tag wird er in seinen Lieblings- 
sportarten getunt, um am Ende 
eine Medaille zu gewinnen. 
Das Training lauft genauso ab 
wie der spatere Wettkampf: In 



Auf die Platze, 

fertig, los: 

Die Schwimmer 

gehen auf die 

Strecke (MS-DOS). 




U 
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Grandios 

schlecht: 

Speerwerfen auf 

grafischer 

Sparflamme 

(Amiga) 




Hersteller: Ocean 



Die Hammerwiirfe 

fallen meist 

ebenso iibel wie 

das gesamte 

Spiel aus 

(Amiga) 

den Disziplinen wird der Held 
entweder vom Computer oder 
von Euch gesteuert. Genre: Sport 

Bei den Olympischen Som- 
merspielen wird in mehr ais 
300 verschiedenen Sportarten 
um Gold gekampft, davon blei- 
ben bei The Games '92 noch 
30 ubrig. Die Hauptbereiche 
gliedern sich in Leichtathletik, 
Wassersport und sonstiges. 
Die Leichtathletik stellt mit 19 
Disziplinen den Lówenanteil, 
aufgereiht wurden die Lauf- 
sportarten aller Langen, Staf- 
fellauf, Hurden- und Hinder- 
nisrennen. Wassersportarten 
wie Schwimmwettbewerbe und 
Kunstspringen stellen sechs 
Herausforderungen. Unter son- 
stiges werden Judo, Fechten, 
Boxen und Ringen zusammen- 
gefaBt. Die Disziplinen verlan- 
gen zum einen rhythmisches 
Tastendrucken, zum anderen 
flinkes Hammern auf diesel- 
ben. Jeder Eurer Sportler muB 
sich, bevor er zur Medaille grei- 
fen kann, fur ein Finale qualifi- Geplant fur: ST 
zieren. Spielstande diirfen je- 
derzeit gespeichert werden. kn 



Zirka-Preis: 100 bis 120 Mark 
Testmuster: Bomico 



MS-DOS 20% 



Grafik: 27»/o Sound: 23% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Adlib. Sound- 
blaster, Roland, Maus, 
Joystick 




AMIGA 



Grafik: 29% Sound: 32% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 1 MB 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk 



Das Fechten bietet noch die besten Grafiken des Spiels (MS-DOS) 



Man merkt es The 
Games '92 an: Ocean 
stand machtig unter 
Druck, das Spiel noch 
rechtzeitig zur Olym- 
piade unter die Leute 
zu schleudem. Es 
blieb nicht genugend 
Zeit, aus The Games 
'92 ein verniinftiges 
Sportspiel zu machen: 
An allen Ecken und 
Enden wurde geschlampt, was 
das Zeug halt. Fast durchgehend 
miese Grafik und eine umstandli- 
che Benutzerfuhrung lassen die 
Motivation im Keim ersticken. Zu- 
dem muB Euer Sportler jeden 
Tag auf langweiligste Art trainiert 




werden, was fleiBigan 
des Spielers Nerven 
friBtunddenabschlie- 
Benden Griff zum Re- 
setknopf herausfor- 
dert. Die total vermurk- 
ste und einfallslose 
Steuerung, sowie der, 
abgesehen von der 
Titelmusik, beleidi- 
gende Sound machen 
das Dutzend rund: 
The Games '92 ist eines der 
schlechtesten Sportspiele, die je 
das Licht des RAMs erblickten. 
Die hohe Anzahl an verschiede- 
nen Disziplinen und der nette 
Statistikteil retten The Games 
'92 gerade noch vor einer Gurke. 
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C z Commodore 



linitcs 



iSSRSaas 



Messepalasł Wien 
24. - 27. 9. 1992 
Do. bis So. 9-18 Uhr 



Markt&Technik 



gCShst 




8000 MUnchen 80 Rosenheimer Str 92a Tel.: 089-4489389 

6000 Frankfurt 1 Tóngesgasse 4 Tel.: 069-1 310361 

7000 Stuttgart 70 ■ KOnig-Karl-Str. 69/Nahe Wilhelmpl Tel.: 07 11 -55 66 01 
7000 Stuttgart 1 Rotebiihlpassage 

2800 Bremen 1 Birkenstr. 44/Nahe Hillmannpl Tel.: 0421-302345 

2000 Hamburg 54 Kieler Str 54 Tel.: 040-54 30 10 
2000 Hamburg 1 GroBe Reichen Str. 56 (Rathausmarkt) Tel.: 040-330360 

1000 Berlin 12 Wilmersdorfer/Ecke Goethestr. 39/40 ■ Tel.: 030-3 124642 

(U-Bahn-H Wilmersdorlerstr.) 



8260 MUhldorf 
A 5020 Salzburg 



Ledererstr 7 
Wolf-Dietrich-Str 23 



Tel.: 08631-1 59 12 
Tel.: 06 62-87 28 33 




.Jst 



******* 




l NETWORKING-DmsiON 



MIT 

AMIGA 



AMIGA-OMSION 

7 



i 



CONSUMER-DIYISION 




Die Erlebnismesse 

Mehr ais eine Messę: Beginnen Sie 
mit einem Rundflug im Airbus 320 
im realistischen Airbus 320- 
Nachbau. Besuchen Sie kostenlose 
Seminare der gróBten Experten. 
Fachsimpeln Sie mit Gurus aus 
Deutschland und USA. Erleben Sie 
hautnah: ■ die riesige Actionwelt 
des C64 ■ Grafik, Sound, Video, 
Spiele auf Amiga ■ das gróBte 
Softwarespektrum der Welt auf der 
MS-DOS Profi-Line ■ den 
AnschluB an die ganze Welt 
demonstriert von der Nełworking- 
Division ■ Unix fur die Wis- 
senschaft. World of Commodore 
mit Amiga '92, die einzige von 
Commodore autorisierte Messę. 

Die grofte Beratungs- 
und Yerkaufsausstellung 



Eintrittskarten erhalten Sie bei Kartenvorverkauf GmbH, 
Liebfrauenberg 52, 6000 Frankfurt 1 sowie bei: ICP 
GmbH & Co. KG, Wendelsteinstr. 3, 801 1 Vaterstetten 
gultig fur 27. bis 29.11.1992: 


St. a 11 DMfurSchuler 






St. a 16 DM fur Erwachsene 






Name: 






StraBe: 


Piz, Ort: 


Ein EC-Scheck liegt meiner Bestellung bei. 
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Chuck Rock e 
Desert Strike e 
Olympic Gold d 
Splatterh.2 j 
Steel Talons e 
Super Monaco 2 j 
Terminator e 
Thunderstorm CDj 



119- 
99.- 
119- 
99- 
119- 
79- 
119- 
139 



GALAXY 



Warr.ofEtern.Sune 129- 



MEGA DRIVE 



Master Gear 
Super Kjck Off d 



39- 

79, 



Wimbledon Tennis e 69- 
Wonderboy II d 79.- 



GAMĘ GEAR 



itOTDPiGl©©^ 



(5M?!M[3vifl9l5@© m= 



Super NES e 


299- 


Dinosaurs j 


149, 


Gunforce j 


149, 


Naxat Pinball j 


149- 


T.M.N.T.4 d 


129, 


Sky Mission j 


149, 


Super Pang ) 


129, 



Asrtes of Empire 99. 
Dynablasters 69. 

Grand Prix 99.-/99 
Fire & Ice 69.-/69 

Lure o.Temptress 89 
Mad TV 89 

Perfect General 99 
Space Max 79 

Ultima 6 89.-/89- 



ATARI/AMIGA 

IHrMńgIn@ ©H= 



I |genisig[eBgeeen|g9E 



Batman 2 e/i 
Hudson Hawk 
Parodius d 
Tiny Toons e/d 



GAMEBOY 

[FfaglliśDififłip;© Wf 



Alzadick SCj 

Kick Boxing S 

Pop'n Magie SCj 119, 

Tatsujin j 119, 



SUPFAMICOM 

CteM Esteta imr 

^^Etefe©(o 1fflr 



Galaxy NX Sound 
Global Conquest 
Rudder Pedals 
Perfect General 
Theatre of War 
SWOTL CD-Rom 



PC ENGINE fiMsirKip® m 



ISeigiierliaradel 
binapestniiitej 



089/7605151 



BTX:*Galaxy 
Telefon089/7605151 
Telefax:089/7698024 
Inn Galaxy Plexus GmbH 
Anmerkung:j:Japanisch 
e:Englisch d:Deutsch 
Handleranfragen erwiinscht 



Plinganserstr.26 8000 Miinchen 70 



FABTOA^GO^chenpla^z ? 

8950 Kaufbeuren 
Tel. 08341/14053 
Fax.08341/14127 



Videogames 



SONDERANGEBOTE, nur solange Yorrat reicht! ! ! 



Sega Mega Drive 
Hellfire 29.- 

Dev. H. Yoko 29.- 
Saint Sword 29.- 
Gynoug 59.- 

Fastest One 29.- 
Gain Ground 39.- 
Darwin 29.- 

Crack Down 39.- 
Wonderboy 1H39.- 
Tragia 49.- 

Super Monaco 69.- 
Krust/s Funh. 79.- 
Raiden 69.- 



PC-Engine 

TalesofM.Path 11.- 

R-Type I 33.- 

Final Soldier 33.- 

Columns 44.- 

Gomola Speed 33.- 

Wondermomo 33.- 

Genoside CD 77.- 

Davis Cup CD 66.- 

Builder Land 77.- 

Yaskar 33.- 

Racing Spirits 44.- 

Hany on Road 33.- 



Super Famicom 



Myusa 
TopRacer 



69, 
69, 



BattleBlaze 89.- 



Fl GP 89. 

Magie Adv. 99. 
S. Nobunaga 69. 
ZanH 99, 

Krusty's Funh.99 
Rival Turf 99, 
Dodgeball 49. 
Super Yalis 69. 



Versandkosten NN 8.- DM 
Fjcpressaufschlag +6.- DM 
Ausland (Vorkasse)15 DM 
An- und Verkauf von Ge-| 
brauchtwaren. Wir flber- 
nehmen keine Haftung rui 
die Kompatibilitat der 
Systeme.Irrfum & Preisan- 
derungen vorbehalten 

Vorbestellungen móglich. 
NEO GEO, GAMĘ BOY, 
GAMĘ GEAR und LYNX . 
HANDLERANFRAGEN 
ERWONSCHT 



Pistol-Stick 1000 




Der Profi-Joysłick fur: 
Wing Commander I & II, 
Aces o.t. Pacific, Falcon 3.0 
Gunship 2000, Red Baron usw. 



jełzł nur 

59,- DM 






■ Sehr gut" Kir Simulationen ASM Nt. 16 
•"Neuheit Advanced 2-Port Gamecard bis 466/50 MHz nur 49,-- Neuheit"* 

Wahnsinnspreise durch bessere Einkaufskonditionen! 

Bestellannahme Fax/Anrufbeantworter 24 Stdl Telefon Mo-Fr von 17-19 Uhr 

KBM Computer, Hans-Bóckler-Str. 14, D-W6361 Nlddafal-llbensfadf 
Telefon 06034/6333 - Nur Versand - Telefax 06034/6323 
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Anabolische Spiele 




Riittel mich: Carl Lewis lauft leider nicht mit. 



Carl Lewis Chall. 



Die Olympiade in Barcelona 
wurde, dank Verstarkung 
aus dem Osten, aus deutscher 
Sicht annehmbar iiberstan- 
den. Fur alle diejenigen, die ei- 
ne eigene Mannschaft mit 
olympischem Edelmetall aus- 
statten wollen, kommt das von 
Altmeister Dean Lester konzi- 
pierte Carl Lewis Challenge 
gerade recht. Ihr schliipft ent- 
weder in die Rolle des Natio- 
naltrainers oder eines Sport- 
lers — wer will, ubemimmt bei- 
de Parts. Habt Ihr Euch die pas- 
sende Nationalitat zugelegt, 
wird gegen drei Mitspieler oder 
diverse Computersportler an- 
getreten. Ais Trainer beginnt 
Ihr funt" Wochen vor dem Wett- 
kampf mit dem Aufbau der 
Athleten. Euch stehen zehn 
verschiedene Ubungen in va- 
riabler Intensitat zur Verfii- 
gung, um die Eigenschaften 
Eurer Sportler zu verbessem. 
Wahrend des Wettkampfs darf 
entweder Maus, Taste oder Joy- 
stick geriiitelt werden — Ihr 
durft Eure Athleten auch per 



Rhythmusklick durch die funt 
Disziplinen fiihren. Eure Man- 
nen bewahren sich im 100- 
Meter-Lauf, Speerwerfen, 

Hochsprung, in 110-Meter-Hur- 
den und im Weitsprung. Neben 
den Riitteleinlagen ist Timing 
fur die Finalqualifikation ent- 
scheidend. kn 



;.■■...■.. 
Genre: Sport 



Hersteller: Psygnosis 



Zirka-Preis: 100 Mark 



Testmuster: Psygnosis 



M8-D0S 67% 



Grafik: 62% Sound: 67% 

Schwierigkett: leicht 

Minimal: XT mit 10 MHz, 640 
KB, VGA 

Unterstiitzt: Adtib, Sound- 
blaster, Maus 

Geplant fur: Amiga, ST 



Dean Lesters Carl Le- 
wis Challenge setzt 
neue MaBstabe hin- 
sichtlich des Mana- 
gerparts. Einfache 
Benutzerfuhrung und 
ausgetuftelte Trai- 
ningsmodi lassen 
dem Coach unerwar- 
tet viel Freiraum fur 
eigene Kreationen. 
Im Stadion angekom- 
men, schaut Carl Lewis schon 




Sportspiel 



funf Disziplinen (fast 
schon eine Frechheit) 
traditionell geruttelt 
oder gut getimt aufs 
Knópfchen gedriiekt 
— aut die Dauer lang- 
weilt sich auch der 
Sportspielfan. Selbst 
der Hulsbeck-Sound 
reiBt Turncan-Kenner 
nicht vom Hocker. Al- 
les in allem ein nettes 
mit faszinierendem 



etwas muder aus der Wasche. Trainigsmodus. Sportspielfreunde 
Grafisch ganz nett, wird in nur sollten reinschauen. 
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In deutschen Landen 



j Mart 

*; ni 

- 17 25 99" 

Staitioii" 

- 42 41 ?9cfc3 
IMĄOSt 3 



1 - « 17 99 



siusia A\tM 

iiu it to aos j 



Sasie 
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- 20 20 99 
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Hilfe, die Germanen kommen: Gekampft wird von schrag oben. 

Darklands 

Im heiligen rómischen Reich 
ist der Teufel los und wir sind 



mittendrin. Die Menschen glau- 
ben an Hexen und Kobolde, 
Alchimisten suchen in tiefen 
Kellern nach dem Stein der 
Weisen, die katholische lnqui- 
sition wirft in ganz Europa un- 
schuldige Menschen auf den 
Scheiterhaufen und der 
schwarze Tod, die Pest, wiitet 
in den Stadten. 

In Microprose erstem Rol- 
lenspiel wird zumindest the- 
matisch nicht gekleckert, son- 
dern geklotzt. Erstmals diirfen 
unsere Vorfahren zeigen, was 
alles an Abgrundigem und Ge- 
meinem in ihnen steckte, denn 
Darklands spielt im mittelalter- 
lichen Deutschland. Damit bei 
soviel historischem Realismus 
trotzdem eine tragfahige Fan- 
tasy-Atmosphare entsteht, hat 
man kraftig in der Aberglau- 
benkiste gewiihlt. Die Alchimi- 
sten kónnen wirklich zaubern, 
die Hexen beten den Teufel an 



Koteart 



und alle gangigen Marchen- 
monsterarten sind zwischen 
Schwarzwald und Ostseekuste 
unterwegs. 

Wahlweise kónnt Ihr mit ei- 
ner vorgefertigten Truppe los- 
marschieren oder Eure vier 
Recken selber aufziehen. Die 
Fahigkeiten werden dabei, im 
Gegensatz zu anderen Rollen- 
spielen, nicht einfach ausge- 
wiirfelt. Vielmehr macht jeder 
Charakter in seiner Jugend 
eine Ausbildung durch und eig- 
net sich so spezielle Fahigkei- 
ten an. Ein Jungling, der unter 
die Soldaten geht, kann er- 
wartungsgemaB besser mit 
Schwert und Lanze umgehen, 
ais ein Kramersohn, der den 
ganzen Tag hinter dem Tresen 
eines Ladens steht. Der wie- 
derum fuhrt erfolgreicher Ver- 
kaufsgesprache und kann le- 
sen und schreiben. 

Das Abenteuer beginnt in 
einem Gasthaus irgendwo in 
Deutschland. Alle Aktionen 
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Aha: Recke Knut 

und sein 

offengelegter 

Charakter 

(MS-DOSA/GA) 

werden durch "Multiple-Choi- 
ce"-Menus mit Maus oder Ta- 
statur angewahlt. Je nach Ta- 
tigkeit wird eine neue Hinter- 
grundgrafik geladen und ein 
erklarender Text beschreibt 
das Geschehen. Ihr kónnt ein- 
kaufen gehen, auf dem Markt- 
platz die neuesten Geriichte 
aufschnappen, ais Stallbur- 
sche arbeiten, beim Biirger- 
meister vorsprechen und vie- 
les mehr. Sobald Ihr die Stadt 
verlaBt, wird eine Landkarte 
der Umgebung geboten, auf 
der Eure Party ais Icon er- 
scheint. 

Kommt es wahrend einer Zu- 
fallsbegegnung oder einer 
Mission zum Kampf, wird eine 
isometrische Ansicht von Wild- 
nis oder Gebauden gezeigt. 
Freund und Feind erscheinen 
ais Sprites auf dem Bildschirm 
und kampfen entweder auto- 
matisch oder unter unserer 
Meniileitung, wobei kleine Bal- 
kendiagramme uber den Ge- 
sundheitszustand informieren. 
Das Magiesystem orientiert 
sich an dem Wissenstand der 
damaligen Zeit. Alchimisten 
kónnen auf einem speziellen 
Bildschirm ihre Tranke aus zu- 
vor gesammelten oder gekąut 




ten Zutaten zusammenbrauen. 
Priester rufen den entspre- 
chenden Heiligen zum Schutz 
der Gruppe herbei. 

Das Ziel von Darklands kri- 
stallisiert sich erst im Laufe der 
Abenteuer heraus. Imwesentli- 
chen sollten alle kleinen und 
groBen Abenteuer dazu die- 
nen, Euren Ruhm zu mehren. 
Falls Ihr dabei noch eine, im 
wahrsten Sinne des Wortes, 
teuflische Verschwórung auf- 
deckt, urn so besser. vw 
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Genre: Rollenspiel 



Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Microprose 



MS-DOS 62% 



Grafik: 60% Sound: 58% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 

Geplant fur: Amiga 



Stau auf der A8 zwischen Miinchen und Stuttgart 



Darklands krankt un- 
ter einem typischen 
Anfangerfehler: Zu- 
viel des Guten. Die 
Programmierer wa- 
ren voller Ideen und 
alle wurden in der 
deutschen Rittermar 
untergebracht. Ubrig 
bleibt ein diffuses Ge- 
brau von Spielele- 
menten, die weder 
thematisch noch technisch zu- 
sammenpassen. In den Stadten 
klicken wir uns durch maBig 
gezeichnete Grafikmenus, die 
spatestens nach der zwanzig- 
sten Wiederholung auf die Ner- 
ven gehen. Die aufwendige Cha- 
raktergenerierung mag zwar in 
einem Papierrollenspiel von Nut- 
zen sein, hier wirkt sie nur verwir- 
rend. Ein Fehler in der Jugend 
und die ganze Party ist unausge- 
wogen und spateren Aufgaben 
nicht gewachsen. Die Trainings- 
defizite bemerkt man erst, wenn 
man vom ersten Waldschrat in 
den Boden gestampft wird — wo- 
mit wir beim Kampfsystem wa- 




ren. Esgibt keine klar 
definierten Runden. 
Vielmehr kónnen wir 
das automatisch ab- 
laufende Getummel 
jederzeit stoppen und 
neue Befehle ausge- 
ben. Nur leider ist die 
isometrische Perspek- 
tive nicht besonders 
ubersichtlich geraten 
und auch die Balken- 
diagramme sind arg futzelig. Re- 
sultat: Oft liegen die Charaktere 
am Boden, bevor wir uberhaupt 
eingreifen kónnen. Da im Spiel 
kein Zauberspruch existiert, mit 
dem wir gefallene Helden zum 
Leben erwecken kónnten, hilft 
dann nur ein alter Spielstand. 
Leider kann man nur in den Stad- 
ten speichern — Alles, was in der 
Zwischenzeit passierte, geht al- 
so verloren. Richtig uberzeugen 
kann Darklands nur mit seinem 
akkuraten und hervorragend re- 
cherchierten geschichtlichen 
Hintergrund. Das deutsche Mit- 
telalter in all seinen Facetten 
wird lebendig. 
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GroB Electronic 


Versandzenłrale + Ladengeschafł | 


Gartenweg 4 


1 


D-8391 Rdhrnbach 


Telefon 08582/1599 


Telefon 08582/8639 


Telefax 08582/8625 



Ihre 

VIDEOSPIEL- 

SPEZIALISTEN!! 



Computer Junction 

Am Guterbahnhof 2 

6900 Heidelberg 

Tel. 06221/24926 

Fax: 06221/165086 



M-F 10.00-18.30 

Sa 10.00-14.00 

Langer Sa bis 16.00 
Donnerstags bis 20.30 



An- und Verkauf 

von gebrauchten Spielen 



Verkauf und Verleih 

von 

* SUPER NES * 

*NES* 

* GAMĘ BOY * 
*SEGAMEGADRIVE* 

* GAMĘ GEAR * 

* IBM & AMIGA -- 

HARD- UND SOFTWARE 



SUPER NES 

STREET FIGHTER II (US) 

DM 123,50 



videospiele/tests 



PLAYSOFT 
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AMIGĄi 
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74 90 
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Kalender 1993 

13 Bilder 33x30 in Posterqualitat 

23 DM (♦Versandkosten> 

wir fiihren auch Brettspiele & 

Rollenspiele (Science Fiction, 

Fantasy) Zinnminiaturen. Zubehór 

Neuer Versandkjt;iiog gegen 

4.00 DM in Bilelm. 

PLAYSOFT 

TEICHWEG 6 3550 MARBURG 
TEL.06421 / 481972 FAX 47526 




Kein Wunder, dafł die Saurier ausgestorben sind 



Dinosaurs 



I rem geht fremd. Im neuesten 
Streich der Schópfer des Ac- 
tionklassikers R-Type, spielt 
ausnahmsweise kein Raum- 
schiff die Hauptrolle. In Dino- 
saurs dreht sich, wen wun- 
dert's, alles urn Dinosaurier. 

Zwei Teenager sind durch ei- 
nen kleinen Unfall in der Vor- 
zeit gelandet und wollen von 
dort natiirlich wieder weg. Kur- 
zerhand sattelt jeder der bei- 
den Teenies einen voruberlau- 
fenden Dinosaurier — der Ritt 
durch die actionhaltige Urzeit 
beginnt. Vor dem Start kónnt 
Ihr Euch Euer Dino-Duo und 
den Schwierigkeitsgrad ("Nor- 
mal" oder "Hard") auswahlen. 
Durch rund zwólf horizontal 
und vertikal scrollende Levels 
muBt Ihr Ro6 und Reiter steu- 
ern. Dummerweise ist die Vor- 
zeit keine sichere Gegend: 
Raubsaurier und Neandertha- 
ler móchten unseren Helden an 
den Kragen — ein Zeitlimit und 
haufenweise Fallen erschwe- 
ren die Aufgabe zusatzlich. 
Glucklicherweise kónnen wir 



uns zur Wehr setzen und Fal- 
len mit einem eleganten Hiip- 
fer umgehen. Besonders kniff- 
lige Hindemisse werden ge- 
trennt gelóst: Aut Knopfdruck 
steigt der Teenager ab und wird 
solo gesteuert, wahrend der 
Saurier brav wartet. Extras 
gibfs keine, aber fur je 50 Sau- 
riereier, die Ihr unterwegs sam- 
melt, winkt ein Reservereptil 
und somit ein Bonusleben.m/7 



Genre: Geschicklichkeit 



Hersteller: Irem 



Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: CWM 



SUPER NES 66% 



Grafik: 68% Sound: 59% 

Schwierigkeit: schwer 

Besonderheiten: Japan-lmport 



"Schuster bleib bei 
deinen Leisten": Irems 
Ausflug in die graue 
Vorzeit ist nicht ganz 
gelungen. Steuert 
man anfangs das Sau- 
rierduett mit Begei- 
sterung durch kniffli- 
ge Action-Levels, ver- 
f liegt die Freude schon 
nach kurzer Zeit. Ob 
Gegner oder fiese 
Fallen: Spatestens ab dem vier- 
ten Level hat man alle Feindva- 
rianten sowie die meisten Grafi- 




ken gesehen. Beson- 
ders argerlich: Das 
beriichtigte SNES- 
Ruckeln haben die 
Programmierer nicht 
in den Griff bekom- 
men. Dies ware eigent- 
lich nicht schlimm, 
wenn der Spieler 
durch die Ruckelei 
nicht hier und da ein 
Leben einbiiBen wur- 
de. DaB es technisch besser 
geht, beweisen die jungsten Ko- 
nami-Knaller. 
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rfHi itl 4fe. 



Friedensengel 




Nur im "Militar "Jargon iiberzeugen wir den Kasernenchef 

Ashes of Empire 



Wir schreiben das Jahr 
1993. Passend zum be- 
sinnlichen 93er Weihnachts- 
fest reichen sich die Nationen 
dieser Welt die Hande und ver- 
einen sich im friedlichen Staa- 
tenbund. So ganz scheint das 
gemutlich pazifistische Utopia 
jedoch nicht zu funktionieren, 
denn funf kleine Lander befin- 
den sich immer noch im Bur- 
gerkrieg. Urn dem kriegeri- 
schen Treiben in den Staaten 
Ossia, Ruzakhistan, Belokari- 
ne, Moldenia und Servonia ein 
Ende zu bereiten, schleust der 
Rest der Welt einen Friedens- 
agenten in eines der Lander — 
Euch. 

Eure Aufgabe: Dem Krieg 
ein Ende zu bereiten und den 
verfeindeten Parteien den Frie- 
den zu bringen. Keine leichte 
Mission, denn die fiinf Lander 
teilen sich in insgesamt 42 klei- 
nere Provinzen auf. Beim Start 
diirft Ihr Euch eines dieser 
Kleinstgebiete ais Startland 
aussuchen. Urn nun die Staa- 
ten zu befrieden, muBt Ihr jede 
Provinz (bis auf die, in der sich 
die Landeshauptstadt befin- 
det) eines Landes auf Eure Sei- 
te ziehen. Eine Alternative: 
Zwei normale Gebiete befreien 
sowie die Provinz, in der sich 
die Hauptstadt befindet. Eine 
Provinz gilt ais frei, wenn Ihr 
unter Zeitdruck vier Aufgaben 
erfullt. Da mussen bestimmte 
Einrichtungen wie Kranken- 
hauser oder Fabriken gebaut 
werden. Kasernen mussen ein- 
gerissen- und Waffen verschrot- 
tet-, Soldaten in Friedens- 
kampfer umgewandelt- und 

Bevólkerungsminderheiten 
muB zu ihrem Recht verholfen 



werden. Naturlich kann ein ein- 
zelner Agent dies nicht allein 
— oberstes Ziel ist es deshalb, 
unter der Bevólkerung der Pro- 
vinz Verbiindete zu finden. 
Weitere Hilfe bekommt Ihr 
durch Euer Heimatland — 
Fahrzeuge, Nahrungsmittel, 
Gold, Werkzeuge und ein paar 
Spezialteams, die einige der 
Aufgaben ubernehmen kón- 
nen, stehen auf Abruf bereit, 
urn Euch unter die digitalen Ar- 
me zu greifen. 

Spielerisch und technisch 
orientiert sich Ashes of Empire 
weitestgehend an dem Vorlau- 
fer FI a mes of Freedom. Da 
gibfs eine zoombare Landkar- 
te fur die Lander und Provin- 
zen, nebst kleinen Symbolen 
fur Stadte, Feindfahrzeuge, 
Walder, StraBen und FluBIau- 
fen. Habt lhr's eilig, reicht ein 



Hier darf geschluckt 
werden: Das Hinter- 
grundszenario von 
Ashes of Empire ist 
nicht ganz ohne Real- 
bezug — schon die 
Namen der Ortschaf- 
ten, Provinzen und 
Lander erinnern frap- 
pierend an den BCir- 
gerkrieg in dem ehe- 
maligen Jugoslawien. 
Dessen ungeachtet, hat sich Alt- 
meister Singleton dieses Mai ge- 
waltig ins Zeug gelegt. War der 
zweite Teil seiner Midwinter-Tr\ lo- 
gie, Flames of Freedom schon 
ein dicker Brocken, Ashes of 
Empire ist noch einmal eine Tick 
gróBer — Strategen werden auf 
dem 3-D-Kontinent eine ganze 




die Programmiercrew 
urn Mikę Singleton 
auch technisch tief in 
der Trickkiste gewuhlt. 
Die 3-D-Grafik ist flott 
und detailreich, die 
Bilder in Stadten und 
Gebauden hubsch 
gezeichnet. Am beein- 
druckendsten ist je- 
doch der Sound — 
fetzige Musikstucke 
plus Sprachausgabe (in Deutsch!) 
hórt man nicht alle Tage. Der Auf- 
wand hat jedoch seinen Preis. 
Funf Disketten wollen bewegt 
werden — wohl dem der eine 
Festplatte sein eigen nennt. Ei- 
nen weiteren Punkteabzug gibfs 
fur die ziemlich holprige Uber- 
setzung der Bildschirmtexte... 
Weile zu tun haben. Zudem hat das sollte besser machbar sein. 



Klick auf der Kartę und den ge- 
wunschten Zielort. — Per Auto- 
reisemodus fahrt dann der 
Agent automatisch dorthin. Ac- 
tionorientierte Spieler steuern 
Ihr Fahrzeug lieber selbst 
durch die 3-D-Umgebung und 
blasen hier und da ein paar 




Was haben wir? 




Wo bin ich? 







Die Stadt wird in 
2-D-Grafik gezeigt 



3-D total: Die 

Vektor-Grafik von 

Ashes of Empire 

ist eine Wucht. 



Feindfahrzeuge in die Luft. Im 
Laufe des Programmes tuckert 
Ihr mit einer halben Hundert- 
schaft unterschiedlichster Ve- 
hikel durch die Gegend. Vom 
U-Boot iiber Panzer bis zum 
Hubschrauber reicht die Fahr- 
zeugpalette. 

Am Zielort angekommen, 
wird via Knopfdruck auf eine 
Seitenansicht umgeblendet. 
Verschiedene Gebaude sind 
mit unterschiedlichen Icons 
gekennzeichnet und werden 
— ebenfalls via Feuerknopf- 
druck — betreten. Meistens 
trefft Ihr in den Gebauden auf 
einen Einwohner. Urn den Be- 
wohner die Vorziige des Frie- 
dens schmackhaft zu machen, 
habt Ihr verschiedene Ge- 
sprachsoptionen, die ais einfa- 
ches Symbol zu sehen sind. 
Entweder schnarrt Ihr im har- 
schen Befehlston, versucht 
den Einwohner mit sanfter 
Stimme zu umschmeicheln 
oder versucht einen eher 
angstlichen Charakter simpel 
einzuschiichtern: "Du bist jetzt 
friedlich oder es gibt was auf 
die RLibe." Eine kurze Meldung 
informiert Euch. mh 



Genre: Strategie 



Hersteller: Mirage 



Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Mirage 



AMIGA 



Grafik: 81% Sound: 83% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 512 KB 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk, 
mehr Speicher, Festplatte 

Geplant fur: MS-DOS, ST 
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Pies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags: 
Mehr ais 500 Problemlosnngen zu Hard- und Software warten anf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhandler! 
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Wie bitte? 




Deser \ot i ot*! 
Per sono ( i tg : 
Spec i o.itg : 



1 Ayatiablz •:. 1 1 * 



vtots : 

ono 9 e dój: 

Hł nor ft<3 j : 

Oef er-se : 



Truppenparade: Wie gut ist die Morał? (MS-DOSA/GA) 




Siege 



Das Wort "Siege" kommt 
aus dem Franzósischen 
und spricht sich etwa "Sie- 
asch". Womit zwar die sprachli- 
che Verwirrung beendet ware, 
aber weiterhin wenig Licht in 
das strategische Dunkel dringt. 
Etwas klarer wird die Lagę, 
wenn man sich den Einsatzort 
dieser mysteriósen Wort- 
schópfung genauer ansieht: 
Man nehme eine Burg — ob 
mittelalterlich oder antik ist da- 
bei egal — bevólkere die Zin- 
nen und Turme mit einer aus- 
reichend stark motivierten 
Mannschaft und harre der Din- 



ge, die da kommen. Alsbald 
wird eine unverbrauchte Bar- 
barenhorde auBerhalb der Bo- 
genschuBweite die Zelte auf- 
schlagen, Rammbócke und 
Leitern bauen und die Burg 
stiirmen. So eine Belagerung 
kann, je nach strategischem 
Geschick der beteiligten Par- 
teien, Monate und Jahre dau- 
ern. In Mindcrafts Strateg ie- 
spiel Siege mul3 der Heimbela- 
gerer die feindliche Festung in 
spatestens 20 Spieltagen nie- 
dergerungen haben, sonst 
bleibt nur der schmahliche 
Riickzug, der Verlust der Fami- 



lienehre und des Kopfes. Die 
Demolierungskampagne fin- 
det diesmal im Fantasy-Land 
Misor statt, wo die Guten, 
sprich Elben und Menschen, 
gegen die Bósen, wie ublich 
Orks und Goblins, antreten. 
Geboten werden 24 thema- 
tisch verbundene Kampfsze- 
narien und vier Burgtypen. 
Wahlweise diirfen wir fur die 
Guten oder Bósen antreten; 
woraus resultiert, ob wir die je- 



weilige Burg belagern oder 
verteidigen. Ihr kónnt Euer 
strategisches Wissen in acht 
Schwierigkeitsstufen unter Be- 
weis stellen: Wahrend in der 
Anfangerabteilung beide Sei- 
ten uber 300 Prugelknaben 
verfiigen, schickt in Stufe 8 der 
Computer sagę und schreibe 
500 Kampfer ins Feld, wahrend 
wir mit kummerlichen 100 
Mannchen auskommen miis- 
sen. Damit der Nachwuchsna- 




Mercenaries 

Strategen, die Ihr Unwesen lieber 
in zukunftigen Gefilden treiben, dur- 
fen schon mai die Laser aufladen. 
Bei Mindcraft ruht man nicht auf 
den Lorbeeren, sondern werkelt ei- 
frig an einem Science-Fiction Roi- 
lenspiel mit stark taktischem Ein- 
schlag. In Mercenaries tuhrt Ihr ei- 




Heerschau im Lager der Angreifer 



ne Sóldnertruppe durch zahlreiche 
Auftrage. Wer seine harten Jungs 
pfleglich behandelt, hat bald ein 
Team zusammen, das in der ganzen 
Galaxis beruhmt und beruchtigt ist. 
Das eigentliche Geschehen ist aus 
der Vogelperspektive zu bewun- 
dern. Verwaltet wird der kernige 
Haufen auf zahlreichen Charak- 
ter-Bildschirmen. 

poleon aus dem Vollen greifen 
kann, bieten sich 45 unter- 
schiedliche Rassen und Klas- 
sen ais Sóldner an. Vom einfa- 
chen Zwergenkrieger mit 
scharfer Axt, iiber treffsichere 
Elbenbogenschiitzen bis zum 
goldgerusteten Edelhelden ist 
alles im Programm. Spaterfuh- 
ren wir Zauberer, magische 
Elementkrieger und allerlei ur- 
zeitliches Getier in die 
Schlacht. Jede Seite verfugt 
uber ein Hauptquartier, wo die 
einzelnen Truppenteile indivi- 
duell zusammengestellt wer- 
den und die Reserve stationiert 
ist. 

Das Kampfgebiet wird in drei 
unterschiedlichen Zoomstufen 
angeboten. Stufe eins liefert 
einen Uberblick uber das gan- 
ze Areał. Stufe zwei lafit geo- 
graphische Besonderheiten 
und einzelne Truppenteile er- 
kennen, wahrend wir in Stufe 
drei die einzelnen Kampfer bei 
ihrer Arbeit bestaunen und 
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Welcher Befehl darfs denn sein? Die Festung der Orks. 




hautnah am Geschehen teil- 
nehmen. Alle strategischen 
Befehle werden mit Maus oder 
Tastatur gegeben. Entspre- 
chend abkommandierte Trup- 
penteile machen sich selbsta- 
tig auf den Weg, laufen Streife, 
greifen ein gekennzeichnetes 
Gebiet an, stiirmen Graben 
und Mauern oder legen sich im 
Hinterhalt auf die Lauer. Die 
ortsansassigen Zauberer fak- 
keln derweil mausunterstutzt 
ganze Waldgebiete ab oder le- 
gen ihre heilende Hand auf ver- 
wundete Krieger. Nach jeweils 
24 Stunden Spielzeit macht 
das Programm automatisch 
eine Gewinn- und Verlustrech- 
nung auf. Die Verteidiger haben 
gewonnen, wenn sie ihre Burg 
20 Tage lang gehalten haben, 
die Belagerer durfen jubeln, 
wenn die Burg der Gegner ge- 
stiirmt ist und die eigene Fah- 
ne Ober den Zinnen weht. vw 



Genre: Strategie 
Hersteller: Mindcraft 
Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 



MS-DOS 75% 



Grafik: 57% 



Sound: 71 % 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minima I: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA, Maus 

Unterstiitzt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, XMS-Speicher 

Geplant fiir: Amiga 



Die Heimatburg ń 

in kleiner, ^ 

mittlerer und :■-- 

starker n 

Vergr6Berung W 




Gemetzel: Ohne Riicksicht auf Verluste werden die Mauern gesturmt. 



men, /^(MaA^ 
ein \ w r 



"Meine Orks ren 
unterstutzt von ein 
paar Keulen-Goblins 
und einer Hordę 
Kampfochsen, seit bei- 
nahe drei Stunden 
gegen das Bollwerk 
der Elben an — ver- 
gebens, die Mauern 
wollen nicht wanken. 
Doch ich weiB, am 
Ende werden wir sieg- 
reich sein und die singenden 
Schonlinge grundlich ausrau- 
chern." Endlich darf der compu- 
terisierte Schlachtenlenker die 
Seite der Bósewichter uberneh- 
men und die Orks fiir alle jemals 
erlittene Schmach rachen. Siege 
konnte schon aus diesem Grund 
fur den wackeren Heimbelagerer 
der Himmel auf Erden sein. Zu- 
satzlich sind exzellente Soundef- 
fekte, liebevoll animierte Grafi- 
ken und eine tadellose Benutzer- 
fuhrung auf der spielerischen 
Habenseitezuverbuchen. Leider 
vermiesen zwei Schwachstellen 
den anfangs hervorragenden 
Gesamteindruck: Da sind zum 




einen die leidigen 
Zoomstufen. In Stufe 
eins sind die Truppen 
nur ais einzelne Pixel 
zu erkennen — selbst 
hartgesottene "War- 
gamer" werden bei 
soviel Abstraktion ver- 
zweifeln. In hóchster 
VergróBerung sind wir 
zwar hautnah am Ge- 
schehen beteiligt, 
verlieren dafur aber den Uber- 
blick. Bei einem in Echtzeit ab- 
laufenden Spiel kein kleiner Nach- 
teil. Hier findet sich auch die 
zweite Schwachstelle: Selbst in 
starkster "Zeitlupe" artet das 
gleichzeitige Fiihren von 300 
Soldaten in echte Arbeit aus. 
Auch der "Pause"-Modus hilft 
nicht weiter. Ein starker spielrun- 
denorientiertes Kampfsystem 
hatte sicher mehr Freude berei- 
tet. Fiir Belagerer, die sich den 
nótigen Durch- und Uberblick zu- 
trauen, ist Siege eine schwere 
Herausforderung, die letztend- 
lich durch iiberbordende Hand- 
lungsvielfalt uberzeugen kann. 
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030 694 48 62 Dl £ T R H U m F R B R ' H 030 693 72 45 



U IV h Vcr.-,and mjiisI Anrtitbeantworter 



dif SPEZinnsren 



11 - 18.30 h I adcngochalt 



PC Amiga S 



CHP 



PC Amiga 



^ 



PC Amiga 



74 95 I »m 



PC Amjga"sT\ 



Amiga 4-Playor Adapter 

Amiga Mouse fHoctec) 

Am 1MB SpochcrorwoBorung i 

1869 ++ 

Aces af tbe Pacific ++ 

Aces a l. R Miisiunj 

AdlibGdd 

Airbui320 ++ 

AirSuppart + 

Anbnbr 1 ++ 

Aibn of Empire + 

AIAJC 

A-Thrin + 

B-17 

Bandi Kingi af Ant Chins + 



- 2455 

- 44,95 

- 7955 
8455 7455 - 
9955* LV. 
4955* 

499,-* - 

9955 9455 9955 
LV. 64,95' - 
LV. 7955 84,95 

8955* 8455* 8955* 

9955* LV. LV. 

9955* LV. 

9955* LV. 

89.95 89,95 



LV. 




J'C S4,'ł1 AMKiA 79,95* Uictt.spiel 59,9iłB 



ŁAI1 ++ 

BAI2 ++ 

Battlelile 4-4- 

Battle Ule linrateruHgalisl ++ 

Black Crypt finc Ouebook) + 

Black Sect *+ 

BuckRogenl ++ 

BuckRogen 2 

Buck Rogen 2 4-4- 

Bundetliga Manager 2 ++ 

Caeaar 

Carrienat War 

CarrierSlrike 

Castlei 4/ł+ 

Castlei Dala Dick + 



74,95 


7455 


- 


8455* 7455* 8455* 


8455 


6955 


- 


4455 


4455 


- 


LV. 


6995 


- 


8455* 74,95' 7955* 


49,95 


84,95 


- 


7955 


6955* 




89,95* 


LV. 




74,95 
89 95* 


W 


LV. 


99,95* 


LV. 




89,95 






8455 


69,95 




39,95 







Products Camecard 50 MU 7.89,95 

CU Producti ITightatick + 99,95 

Championi af Krynn +- 69,95 6955 

Chaot Engine + - 6955* 7455* 

Cheumaster 3000 + 8955 

Ciyilisation ++ 10455 8955 LV. 

Command łłO + 9955 

Columbia + 8955* 7455* - 

Coną. af Lg Bow - R. Hood + 8955 8955 

Cnnuuottador ++ 7955 7455 7955* 

Cńa, in Kremliii + 9955 LV LV. 

Cune aftheAzure Barnu + - 4955 7955 

D/Generatian + 84,95 7455 7455 

Daomorugatel + 8455* 7955* 8455* 

Darklands 11955* - 

l)ark Oueon of Krynn 7455 6955 

Dark Queon of Krynn ++ 8955* 7955* 

Dark Seed 4+ 8955 7455* 

Dark Sun: Shattered Land< 7455* LV. 

Daughtor of Serpent* + 8955* LV. 

lWh Knighti of Krynn ++ 8955 79,95 

inui 8955* - 
.-Die Schickialsklinge ++ 8955 6955* 79,95* 

jngeun Master 8455 6955 6955 

Dynablasteri + 7955* 6955 7455* 

HFish 8955* LV 

Bvira 1 ++ 8955 7455 7955 

EMra 2 ++ 8955 7455 7955 

Epic + 7955 6955 7455 

litemam + 8955 7455* - 

EyeaftbeBebalderl 4955 6955 

EyeaftheBobtaderl ++ 8955 7955 - 

Eye af tbe Bebakter 2 6955 6955 

iiye uf the HełHiuer 2 ++ 8955 8955* - 



Eyeaf Bchalder 2 u Clueboak++9955 99,95 
F-15StrikeEagle2 + 8955 84,95 

FIS Strike Eagle 3 104,95* 

Falcon3.0 + 10955 

Falcon 3.0 - Operation Tlger 59,95* 



8955 



ate-Gateiof Dawn ++ 
Rre4fce + 
Fljcbl of melntruder +■ 
FloarU 

Formuła 1 Grand Prix + 
Gateway + 

Gateway to Sayage Frontier 1 
Gateway to Savage Frontier 1 -H 
Qobal Canuuest 
Global Effcct + 
Godi + 

Go Simulator (Ishi Press) + 
Grand Prix Uruimited + 
Giavis Joystick 
Gromi Courts2 +-+ 
Grtsl Naval Battle* 1 (SS1) 
Gunship 2000 + 
HardbaU3 4 
Harpoon L2J + 
Harpoon Battloseti + 
Harpoon Edkor + 
Harrier Jump Jot 
Haunted + 
HeutafChina ++ 
Htnglung Makng 

Humani 4 

Incrodiblo Machinę + 

Indiana kra* 3 (PC- WiA) ++ 

Indiana Jara 4 + 

Indiana Jonei 4 44- 

Indiana June* Actian Gamę + 

IMadden ttoothall (PC92)+ 

KGB 

Kingi Ouetf 1 (ricuo VGA-Vfcn.) 

KingsQue»t5 ++ 

KingiQuett6 + 

Knights of tbe Sky + 

LarrylVGA + 



84^5* 69^5 7455 
- 6955 7455 
3955 7955 8455 
7455 6955 LV. 
9455* 84,95 8955 
89>5 - - 

7455 6955 
8955 7955* - 
8955 - 
8455 7455 7955* 
8455 6955 7455 
8955 
7955 

9955 7955 7955 
7455 6955 7455 
8455* LV. 
9955 

8955 - 
8955 7955 - 
3955 3955 
4955 4955 
9955* LV. 
8955* LV. 
8955 8955 
8955 

8455 6955* 7455* 
7455* 6955* 7455* 
8455* LV 
8955 6955 7455 
8955 

8955* LV. LV. 
7455* 6955* 7455* 
8455* 6955 
8955* LV. 
8955* LV. 
10955 8455 
99,95* LV. 
8955 8455 89,95 
8955 8455 



l-arry 3 ++ 

LarryS ++ 

l-auraUuw2 

Legend + 

Legend of ftergbafl ++ 



9955 9955 

9955 8955 

9955 8955* - 

8455 7455 7455 

7455 6955 7455 



Legend of Kyraodia (Westwood) 8955 LV LV. 



l^emmingi I + 

Lenirningi - Ob No + 

Liberty er Death 

Linki + 

Linki 386 Pro Super VGA 

Linki Kum 

Loom ++ 

Lord af tbe Ringi 1 + 

LardaftbeRingi2 + 



6955 6955 6955 

4955 4955 4955 

10955* 

89,95 8955 - 

9955 

4455 4455 - 

7455 7455 7955 

6955 6955 - 

8455 



i.V. 
i.V. 



»» Patnzier «« 

1*11-1 ILiiiiIiN-Siiiiiihiliiiii ai£e»H»le!t /m /,;i ( | ir Itiint 
llaiutó mil ISyetsdi Wut«ii.uniiiiiertttSee^liU.itfcii 
mii Kotle nml I0l)-Sril«i ILmillaicli. Fiu 1-4 Kauflcule 
PC 89,95 AMICiA 79,95 Aluri S I 79,95* 



Laat Admirał 

Lott Treaiures of Iniicom 1 

Lort Treaajret of Inticom 2 

Latui Turbo Challenge 3 + + 

Lure of tbe Ternptren ++ 

M 

Ml Tank PLatoon + 

MadTV ++ 

Magie Pccketi + 

Maniąc Mannica + + 

Mega ki Mania ++ 

Micbael Jordan in Fljght + 

Miuwinler 2 ++ 

Iflcht i Magie 2 

MightA.Magic3 ' ' 



9955 LV 
11955 11955 
10955 109 

8955 7455 
7455* LV 
9955 8455 
8455 7455 
704,95 6955 
6955 6955 
8455 69,95 
7955* LV 
de&kt 84^5 
7455 3955 
8955 7955 



77777 



7455 1 
79^5' 

8955 

74,95 
7455 
7455 

89^5 



jjber 1000 lieferbare Spiel^ /\ ^ Software zum Anfassen^ / y Berlins allergróBtcs Lagq> / 



ł mk oeutłcher Anlraung a Kurzanteitung 
<*■•*• Programuj komplett in deutteh 



In Kurze ćiffnet unser Traumfabrik-Ladenlokal in Hamburg (Applaus,Applaus). Wir suchen # SENSATION 



bungsunterlagen erbeten bis zum 30.9.92. Nahere Informationen gibt's in unserer Zentrale. # I IAMBURG 



Unser Softwaretempel in der Mittenwalder StraBe 47 1000 Berlin 61 



$oftcDcire IHaniacs 

proudly presents 



DlE TR^UfnFRBRlH 

1 1 1 1 1 1 Der Laden ciub einer onderen Dimcnbion mm 



lOOm vom U-Bahnhof GneisenaustraBe 
Montag - Freitag 11 - 18.30 h 
Samstag 10 - 13.30 h 

mehr ais 200 Regalmeter Software 



Deutschlands grofiter Shop f Ur Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und góttlichem Seryice 



Himmlische Shops auch in Eurer Nahe ?? Wir suchen Geschaftspartner , Filialleiter und 
Raumlichkeiten in allen deutschen Grof3stadten. Habt Ihr Interesse in einem erstklassigen 
Team zu arbeiten und/óder Raumlichkeiten zu bieten, wendet F.uch bitten an o.g. Adresse 



030/6944156 

Info-AnruTbcantwortcf 

030/6944256 

l'axl inc 



PC Amiga S 



J*£Magic4 8455* LV. 

Monkey Island 1 + + 7455 7455 

Monkey Island 2 6955 

Monkey Uland 2 ++ 895S 7955 
Nk>d HrMaffl Champion»hip+ 7955* 6955* 

Patrio! 8955* LV 

Patrioer ++ 89,95 79JJ5 

Pattao Strikes Back 6955 

Porfcct General + 8955 7955 

Porfcct General Data Diak 6955 5955 

PGA Tour Golf + 7455 6955 

PGA Gdf Kurie + 3955 3955 

Pinball Dreami + 7455* 6955 

Pirata + 6455 6455 

Plan 9 from Outer Spocę ++ 8955 84,95 



^YRallr 



PC Amiga 



8455 



89^5* 
7455* 



7955* 



6955 



Ntmes :.u~ iltr WoIwihkI SUnnitde (l^c uf Bcbuldcl I 
und 2) Fin utapliiscli iu«l inłiaMicb geiiiafcs Fantasy 
A<lvcnt.iit der gati/. heamikwn Art. Ila!il(?)anli in di 
.PC 89.95 AMIGA 79,95* Atari SI i.V. 



PlandiEdge 
PlandiEdge ++ 
Podi of Darkneo 
Pouit of Dark nem ++ 
Pdice Queet 1 VGA + 
Police Queat 3 4+ 
Popuk)ui2 + 

Popukui 2 - Challenge Diik + 
Powermcnger + 
Powormcoger Data Diak + 
Propbecy af tbe Sbadow 
PuihOvtir + 
QuoitforGlorylVGA + 
QubB for Ciury 2 + 
QuedforGlory3 + 



8455 6955* 
9455 LV 
7455 6955 
8955 7955* 
8955* LV. 
9955 8955 
LV 69,95 

- 3955* 
8455 4955 

- 3955 
6955 6955* 
7455 6955 
8955* LV 
8955 8955 
8955* LV 



7455 
3955* 
4955 
3955 

7455* 



Railroad Tyccon l / l t / l I 
Rampart + 
Realmi + 
RedBaron ++ 
Red Baron: Misdon Uuiklcr 
RexNebular 
Riaeoflbe Dragon 4-4- 
Robospurts 
RdandLAPC-1 
Rookies + 
7thGuert 

Sec ret of the Slver Blade! 
ScciB Woapom of the Lultwafle 84,95 
.Secrct Weapuni Miisiandiski 39_,95 
Sonsible Soccor -• 
Shaduwlandi -t- 
Shanghjłi 2 
Sherlock Holmcc + 
Sege 

Sleot Service 2 + 
Sm Ant +4- 
Sm aty/Populoui + 
Sm liutb ++ 
Sm Life 

Soundblaster 2.0 ++ 
Soundblaiter Prot 16 Bit +- 
Scundhlastar CD ROM ++ 
R*»iTnt-^falaT^y-Onni 
SpaceCrusade + 
SpaceMax 4-4- 
Space Queat 1 VGA + 
SpaceQuost3 ++ 
4 +4- 
ueat5 + 



PC Amiga 



LV. 



9955 8455 8955 
84.95 LV. 
8455 7455 79,95 
9955 8455 
4955* LV 
9955* LV. 
9955 8955 
8955* - 
899,- 

LV 7455* 7955*1 
8955* LV LV. 
6955 6955 77777 



SpdlciaJt 

Spelh>mmor 

Starbyte Super Scccer ++ 

StarĆontni2 + 



LV. 6955 7455 
8455 7455 7955 
8455 7455* - 
8955* LV. 
8455 LV 
8955 8455 8955 
9955 8955 
7455 7455 7955 
9955 9955* 77777 
8955* LV 
289,- - 
499,- 
699,- 

29955 mit 2 Bauen 
8455* 6955 7455 
7955 6955 
8955 8455 
9955 9955 - 
9955 8955 
8955* LV. 
9455*8455 
8955* 
7455* LV. 
7455 6955 
8955* LV. 



8955 



6955 



aarfuebt 1 4- 3955 3955 

Suufhghi2 6955 6955 

Star Treck - 25th Anniwmary + 8455 LV. 
Stigonberger Hotel ++ 7455 6955 

arike Commander + 8955* - 

ariker + - 6955 

łask Force 1942 8955* LV. 

Thoatre af War + 8955 

The Dark Half 8955 - 

Their Hnest Hour + 7455 7455 

1 nrustmaster Weapon Contrd 19955 - 
Thrustmaster Fljght Contrd 19955 - 
Thrustmaater Pedals "IjW.W - 

•lleaaireii of Savage l-n»<ior 7455 6955 
Iressurei af Savage Frontier +-t-8955* LV. 
TV Sporu Basobal-Bo JataU0O+ 6955 6955* 
Uttima Ihlogie (4-6) 8955 

Ultima 5 Wamori af Dertiny - 
Ultima 6 The fidse Propbet 4- - 
Ultima 7-1 The Black Gate 4- 7955 
Uttima 7-1 The Black Gate 44- LV 
Ultima Ul Stygian AbyB + 79^5 
Ultima Ul Stygian Abyis +4- LV. 
Ultima Wl Savage Empire + 7955 
Ultima W2 Martian Dreami + 7955 
Undiarted Waten 9955 

Utopia ++ 8455 74^5 

Utopia - New World ++ LV. 3955 

Vik!ngs-Fiekl of Cnnąue«t+ LV. 7455* 

Vroom + - 6955 

Warlordil 7455 6955 

Wing CommaDder 1 Sammking 9955 
Wing C 1 Secret Miiacat 1 a 2 3955 
Wing Commander 2 -M- 8955 

Wing C 2 Erwraterungen 4455 

Wi2ardJ7 6BaneofCosrmcF 4955 7955 
Wizardry 6 4-1- 8455 7955 

Wiz7CruianenafDarkSBvant8955* LV. 
ZakMcKracken +4- 6955 6955 



3955 Aml 



LOSUNGSritJCHER 



dL ci 



7455 



7955 



^\ 



Ambantarl 2955 

Civilixatkn Strategy Guide - 4955 

DaiSchwarzeAuge 24^0* - 

Hyeof Bebolder2 2455 2955 

Falcon 3.0 Air Combat - 4955 

Fale 3955 

Indiana Jones 4 15,00 2455 

IlarnounBaiueBoak - 4955 

Migali Magie 3 2955 3955 

Monkey uland 2 15,00 2455 

Ukima7TeUl 2955 3955 

Ultima Underwartd I 2955 3955 

Wiardry 7 2955* 3955* 
liber 100 weuore deutiche und OńKinallósurigsrjucher 
am Lager U Sierra , I -ucasfilm , SSl , Origin u.v.m. 




7955 
3955 



74,95 



7455 



BRinTSPIELE UND rollenspiele 



AD 4 D ++ Alle Module + Biicberl 

Battletech 4-f Alle Module + Kaaton 

Illood Bowl (Faiaasy-Fbatnau) + 9955 

BuckRogen + 7955 

CrWIiaarJon 4+ 7955 

Dai Scbwarae Auge (DSA) ++ Alle Module +■ Karton 
DSA Brdlipiel ++ 9955 

Herraueat 4-t- B955 

MFRS M«telerue-Rullonspiel++ Alle Module + Kaden 
Shogun + 11955 

Sege + 59,95 

Starqueat +4- 10955 

300 walere Spiele lieferbar: Ctbulhu , Slarwan uy.m. 



Jieule bestellt Gestem geliefert ?! 



Ilimmmmlische Preise 



Ciulach probieren und Staunen 



sche Laden 



/'Ale Preiae yeratchen sich ali Vermandnrcise! Ladenpreise Yarneren, Ladenverkaur ist icider mit hbheren Koslcn yerbunden. Wir hoffen auf liuer Veminrinii. Irrtumer und Piculnderiuujcn and yorfaehaken. Die 
Preise aind guhig, aolange unser Vorrat rcichi. Bił 100 DM BesteBwcrt berechnen wir 10,50 DM Verundkosten ,tis 200 DM: 8,50 DM , bis 300 DM 6^0 DM , bis 400 DM: 4,50 DM , daruber ist der ganze SpaB 
uznsonat. Ełpress koatet 8,00 DM mehr, Sicherheitskarlan 4- 3 DM, Diikcttcntesl 4- 3 DM. Bci Vorkasse 50% Verniidknsuai. ab 200 DM Verundkoitenfrci. Wir gewaliren auf SOFTWARE ein 1 lALBliS JAHR 
GARANTLE. Auf SEGA , NINTENDO-, SOUNDBLASTER-, LYNX- und NEO GEO - Prodube 1 JAHR GARANT1E. Unser Anrufbeantwar icr ist immer , wenn wir mil nichl da siad , fur Euch gescnibet . 
QuiJt Euch der Wissaudurst besonders , wrsucht's auch aufJerhalb der Zdlen oder am Wochenende. Mit Stcmchen gekauunchnete Computer Games waren bei AnzdgenschluB ( 14.08. ) noch nicht KelcrbaT, 
sind aber inzwischen aft eŁngBu-affen (wenn die HersteDer 7- Abwcchshing piintilich liefern). Seid Ihr in Berlin, besucht dech unser Lanenkikal milten in Kreuzberg. Inhaber : TRAUMrABRIK SPIELE GmbH J 



Bitte beachten Sie auch unsere Anzeige auf Seite 150 



computerspiele/tests 




Zum Austoben stehen drei Arenen in zehn GróBen zur Verfiigung 



RoboSport 



enschen sehnen sich 
mach sinnloser Gewalt 
und Zerstórung. Sie finden 
Freude an der Planung und 
Ausfiihrung von Kampfhand- 
lungen. Sie brauchen Krieg." 
Ein Auszug aus den RoboSport- 
Regeln des Jahres 2020. Denn 
jetzt ist es den Robotem end- 
lich klar: Der Mensch, ihr Vor- 
ganger, gab zwar den Robo- 
tem Intelligenz, vergaR sich da- 
bei aber selbst. Nun hat jede 
Lebensform, egal ob biologisch 
oder mechanisch, das Recht, 
ihre innersten Triebe auszuto- 
ben. Was tun, iiberlegten die 
Roboter und programmierten 



zum Schutz der Menschen, 
des Planeten und ihrer selbst, 
ein neues menschliches Kraf- 
temessen. Jeder Teilnehmer 
darf in einem Spiel holographi- 
sche Projektionen waffenstar- 
render Roboter steuern. 

Die Simulation des Roboter- 
krieges findet in einem abge- 
grenzten Terrain statt, der letz- 
te Uberlebende ist Sieger. Es 
ist der Wettkampf des 21 . Jahr- 
hunderts, eine computerge- 
steuerte Kampfsimulation, die 
taktische Zuge mit purer Action 
verbindet. Die Roboter nennen 
es RoboSport. 

Das Spiel gliedert sich in drei 



Knuts letzter Rake- 
tenwerter blubberte 
noch einmal kurz auf 
und vergliihte nach 
drei Salven meines 
Heckenschutzen... 
uber drei Tage wech- 
selten wir kein Wort 
miteinander. Der 

Kampf allein gegen 
den Computer ist ge- 
nial, im Mehrspieler- 
modus lauft RoboSport zu 
Hóchstformen auf. Da RoboSport 
ais Agressionsventil der Zukunft 
angelegt wurde, bleibt von mora- 
lische Bedenken nicht viel ubrig. 
Die Grafik ist ziemlich abstrakt, 
dafur sehr ubersichtlich und 
praktisch. Kleine Animationen 
wurden mit viel Witz gestaltet. 
Soundblaster-Besitzer sollten 




schon mai die Ohren 
spitzen, die Digi-Kulis- 
se schlieBt von Bom- 
benexplosionen bis 
zum "Help"-Schrei 
allesein.lm Vergleich 
zu anderen "Maxis"- 
Strategiespielen wie 
Sim Ant oder Sim 
Earth ist RoboSport 
bedeutend actionla- 
stiger. Die RoboSport- 
Meniis sind typisch "Maxis"- 
intelligent, Einsteiger tragen ih- 
ren Namen ein und starten durch. 
Experten finden diverse Unter- 
menus und kónnen sich ihr Spiel 
gestalten. Wer die gefahrliche 
Mischung aus Strategie, Schach 
und Kampfsimulation in die Fin- 
ger bekommt, sei gewarnt, denn 
die Motivation ist endlos. 




jy 



\- 



Statistikfans durfen uber jede 
Menge Auswertungen applaudieren 

Phasen: das Setup, die Pro- 
grammierung und den Film. Im 
"Setup Modę" wahlt Ihr Euer 
Team, Euren Gegner (maximal 
drei Menschen oder Compu- 
ter) und die Art der Auseinan- 
dersetzung. Im "Edit Modę" ist 
eiserne Kreativitat gefragt, je- 
der einzelne Roboter bekommt 
seinen Auftrag. Damit die 
Orientierung nicht verloren 




, v. Tł .v.-^'.-\v, f r- 









Die direkte Konfrontation: gegnerische "Missile-Robots" knacken die letzten Verteidiger. 




geht, kónnt Ihr Eure Mannen 
direkt im Kampffeld laufen, 
scannen (Blickwinkel drehen), 
schieBen, Bomben legen oder 
zappen (spezielle Hochspan- 
nungswaffe fur kurze Entfer- 
nungen) lassen. Da Ihr Eure 
Gegner nur seht, wenn Ihr sie 
im Scanner (Roboterauge) 
habt, ist Eure ganze Kombina- 
tionsgabe gefordert: Steht der 
Gegner in dieser Ecke, neben 
diesem Auto oder kommt er gar 
von hinten? Habt Ihr den 
Kampfpfad fur jeden Eurer Ei- 
senmannen festgelegt, ist die 
Programmierarbeit beendet. 
Der Computer berechnet seine 
Zuge und serviert Euch einen 
Film. Hier laufen alle Aktionen 
gleichzeitig ab, die Roboter al- 
ler Teams springen blechern 
durch die Arena, sprengen, 
schreien oder brechen in wil- 
des Gelachter aus. Sind noch 
Uberlebende im Team, beginnt 
die nachste Rundę. 

RoboSport ist ein Multi- 
Player-Spiel; per seriellem Ka- 
bel oder Modem kónnt Ihr zwei, 
im Netzwerk vier Rechner kop- 
peln. cd 

Genre: Strategie 

Hersteller: Maxis 

Zirka-Preis: 120 Mark 

Testmuster: Maxis 



MS-DOS 80% 



Grafik: 39% Sound: 52% 

Schwierigkei t: einstellbar 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 2 
MB, Windows, Hercules 

Unterstiitzt: EGA, VGA, Super 
VGA, Adlib, Soundblaster, 
Maus, Netzwerk 

Geplant fur: Amiga 
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/^ AusschlieBlicher Vertrieb durch: 
^p MITSUI & Co. DEUTSCHLAND GmbH 

Zweigniederlassung Hamburg 

Neuer Jungf ernst ieg 1 8 - 2000 Hamburg 36 

Tel.: 040/3 56 08-0 - Fax: 040/3 56 08-213 - Tlx: 216 1931 mit d 



^^^^ Nintendo*, Gamę 
W^^^ Boy", the Nintendo Product 

Seals and other marks designated as 
TM" are trademarks oł Nintendo 



link 386 P$y'-g98,-śs > 

SSI rW*cvShadt** 685,-J& TURBO BOOSTER 798,- 
CD Sherlock Holmes 83$- i. 
&17FłyingFortreu 868,- 
Sim Ant 698,- % 

Magc Cancie 598,- 

SIERRAHIT5VGA5,25 
Kings Ouest 5, Spocę Ouest 4; 
Conquesf Longoow, 



TURBO GRAFX SUPER NES 
16 BIT US 1.498,- DEUTSCHES 

incL Spiel 8 Joypad ? SET lieferbar 

■j Super Termis dr 898,- 



Riie of Dragon ... 

deutsch : 398,-/Stck 

Thruitmasłer Ftgjtf & 
Weopons Contro! a 1798,- 
AdV. Gravis Joysticks 748,- 
Sound Blaster 2.0 dr 1.998 



TURBO CD ROM 2.890.- 
Splałternouse 658,- ,- 
CHwiłCwsh 598,- 
NewAdm* Island 898.- 
BonbRevcnge 898> 
Drtjgw>'vCvne 39Ś,-, 
Dungson Ejcpłorer 398,- 

I SEGA MEGA 

| tongeom & Drogom 1198,- 

3 AtomicRunner 898,- 
£ Jęnrinatar 1148,- 

urtderrorce 4 jp 935,- 



F-Źerodł ». 

Super Soccerdt 898,- 

Turtles in Time 1148,- 

Hoolc 1148,- 

Axełay jp a.A. 

Wings Aces High 1148,- 

Zelcb4 1098,- 

Słreet R^iter 2 1398,- 

Robocop3 1148,- 

Gunforce 1148,- 

Autofire Joypod 348,- 

UNIVERSALSP1ELE 
ADAPTER 348,- 



AMIGA 

Pamziert* 675,- 
1869 dr 675,- 
Pcpulous 2 (* 398,- 
512kbRamdt 555,- 
ProMigo*5,25"'dr 999, 



Thui 

| SbodowDancerip 398,- 
* Joytfdc SG fighter 348,- 

Alle Spiele & Gerote US Importe, 
ausgen. jp Jopan & dr deutsch. 

Importowało rw ta E;ralnjgnlau»JrrtLioer,Prei» 'Cl \S*J I i- 1 *♦ / *-\JI-\J 

,. E^sraSSzEm Fax osi 2/3ói 442 



FUNUjnnc 

Andechsstr. 85 j* . • 
A-6020 Innsbruck lUlStnO 

Tel 0512/492626 



AUSTRIA • AUSTRIA • AUSTRIA 



ELEKTRONIK-LAND 



Gameboy 

Ishido 

Super Mano Land 

Terminator II 

Simpson 

WalkerTrog-Gurteltasche 

GB-Kofler 

LichtunrJLupe 



ÓS 1290,- 

ÓS 299.- 

ÓS 399,- 

dS 499,- 

ÓS 499.- 

ÓS 199.- 

ÓS 349.- 

ÓS 249,- 



• • Fur Handler Exportpreise • • 



Sega Mega Driue 16 Bil 

Cass.lurMegaDrivez.B. 

EAHOCKEY 

SegaGameGear 

Cass.fiirGameGEAR: 

SPIDERMAN 

Tasche fur Gamę GEAR 

Super Famicom 

CassettenfiirNES 

z.B.: Super Pengo 

10versch. 



ÓS 2390,- 

Ishido ÓS 490,- 

ÓS 790,- 

ÓS2490.- 

ÓS 499,- 
ÓS 299,- 
ÓS2990,- 

ÓS 490,- 



ALT GmbH 



Favoritenstr. 38 

1040 Wien 

Tel. 0222/5042173 



C c Commodore 



tinSOT 



ssm 



fUR 



BURO 



Messepalast Wien 
24. - 27. 9. 1992 
Do. bis So. 9 - 18 Uhr 



Markt&Technik 





Konkordlastr.61 
Postfach 260165 



4000 Dusseldorf 1 



Ihr Spezialist fur Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport USA - Auch altere Titel - Raritaten 



STRATEGIE 



AM 

Carrier Strike 

Conflid: Korea 

Conflict: Middle East 89 

Dreadnoughls 99 

Dreadnoughts/Szen. Bismarck 59 

Dreadnoughts/Szen. Ironclads 59 

Fighting for Romę 

Finał Conflict 

Interceptor Renegade Legion 

UEmpereur 



PC 

109 
99 
69 
99 
59 
59 
79 
79 
49 

109 



Rise & Decline o.t 3rd Reich 69 

Storni across Europę 89 69 

The Lost Admirał 109 

The Periect General 89 89 

The Perl. Gen. WWII-Disk 59 69 

Powermonger 99 



Original-Lósungshilfen 

Chuck Yeagers Strategy Book 39.00 

Prophecy of the Shadow 24,80 

DSA- Die Schicksalsklinge 24,80 

Falcon 3.0 Air Combat (350 S.) 39,00 

Civilization (380 S.!!l) 39,00 

Harpoon Battlebook (300 S.) 39,00 



ROLLENSPIEL 



AM 



Bane Cosmic Forge engl. 

Black Crypt 

Buck Rogers 

Dark Queen of Krynn 

Dungeon Master 

Eye of the Beholder engl. 

Eye of the Beholder II 

Hard Nova 

Lordof the Rings 2 (Two Towers) 

MegaTraveller I 39 



109 



PC 
49 

49 
99 
89 
39 
109 
39 
99 
39 



Pools of Darkness 
Schicksalsklinge 
Ultima Underwortd 
Ultima VII 



AM PC 

94 99 

99 119 

109 

109 



Prophecy of the Shadow 



Neues Single-Character-Rollenspiel von 
SSI. Mit digitalisierten, animierten Se- 
quenzen! Ein pralles, sehr gut spielbares 
Abenteuer, das in keiner Sammlung feh- 
len solfle. 
PC DM94 



SIMULATION 



SWOTL Tour of Duty Disks 



AM PC 

je 47 



AM 

A320 Airbus 109 

Aces of the Pacific 

Falcon 3.0 

Flight of the Intruder 

F1 Grand Prix (Microprose) 99 

F29 Retaliator 

Pacific Islands 89 

Reach for the Skies 109 

Sea Rogue 

Secret Weapons Luftwatfe 



PC 

109 

119 

109 

44 

109 

59 

99 

109 

89 

99 



YERMISCHTES 



Bad Blood 

Dragon Wars 

Dune 

Epic 

Lost Treasures of Infocom 

MechWarrior 

Patrizier 

SpaceOuest Pack (I-III) 

Star Trek 25th Anniversary 

Wing Comm2 Spec.Ops 2 



AM 



29 



129 



PC 
29 
29 
94 

94 
129 

79 
109 
119 

89 

59 



Frisch aus den USA: 

Hockey League 

Simulator 

Managen Sie die NHL oder jede beliebige 
andere Eishockeyliga! Bis zu 25 Spieler 
pro Team, Automode, wirtschaflliche- 
Komponente. Ein Mu(3 fur den Sport- und 
Statistik-Fan! Kompatibel zum preisge- 
krónten Wayne Gretzky Hockey. 
PC DM 89 



Joysticks 

Advanced Gravis PC Joystick DM 99 

Thrustmaster PC DM 189 

Maxx Two (PC Lenkrad) DM 169 

Adv.Gravis AM/ST Joystick DM 79 



Unser Ladenlokal 

hat werktags von 10-18 Uhr, samstags 
von 10-14 Uhr geoffnet. Wir bieten nicht 
nur eine reichhaltige Auswahl an intelli- 
genter Softwareunterhaltung, sondem 
fuhren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn- 
figuren und Zubehór. Eintritt frei! 



Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog 
"Abenteuerspiele" (80S.) mitbestellen! 



Irrtum und Preisanderungen vort>ehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von j 
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 6,50) oder Vorausscheck (plus DM 4,00)| 



0211/397667 



amiii-Bi.i.t.M,.,-',..' — -— 
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Matt und Met 




China Crises 





Nordmannpower: Odin auf dem Weg zum rettenden Feld in der Ecke 
(MS-DOSA/GA) 

Ragnarok 



Die nordischen Góttersagen 
lieferten fur so manches 
Spiel einen brauchbaren Hin- 
tergrund. Das Brettspiel mit 
und um die nordische Sagen- 
gotterschar ist eine Mischung 
aus Go, Schach und Damę. 
Dabei stehen sich die gegneri- 
schen Parteien nicht Auge in 
Auge gegeniiber, sonder wer- 
den in einem Doppelkreis auf- 
gestellt. Konkret finden die Gu- 
ten um Gott Odin im Mittelteil 
und die Bósen um Loki an den 
Randem des Brettes ihren 
Platz. Die Aufgabe des weiBen 
Spielers: Die Odinfigur heil in 
eine der vier Ecken des Spiel- 
feldes schleusen. Der Wider- 
sacher mit den schwarzen Fi- 
guren versucht genau das zu 
verhindern. Dem Spieler ste- 
hen verschiedene Figuren zur 
Verfiigung. Das Fu6volk, eine 
Art nordischer Bauer und ver- 
schiedene Offiziere (eine Art 
Wikinger-Springer oder Nor- 
mannen-Turm). Beim Schla- 
gen von Figuren bietet Ragna- 
rok Ungewóhnliches: Abhan- 



gig von der Starkę der beteilig- 
ten Figuren muB die zu schla- 
gene Figur von zwei bis drei 
feindlichen Figuren umzingelt 
werden. Ragnarok laBt sich 
allein gegen einen Computer- 
gegner mit mehreren Schwie- 
rigkeitsgraden oder gegen ei- 
nen Freund spielen. cd 



Genre: Strategie 



Hersteller: Mirage 



Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Mirage 



MS-DOS 68% 



Grafik: 60% 



Sound: — 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 

Geplant fur: Amiga, ST 



Eine perfekte Mahjong-Version, aber kein uberragendes Spiel 

Mahjong Pro 



an sagt, es stammt aus 
i China und wird von wei- 
sen, alten Mannern gespielt: 
Mahjong. Das ratselhafte Spiel 
mit den S/7ang/7a/'-Steinen 
kennt in Fernost auch heute 
noch jedes Kind und ist beson- 
ders in Japan aufierordentlich 
popular. DaB Mahjong selbst 
den Fortschrittshórigen Ameri- 
kanern ein Begriff ist, beweist 
das Spiel Hong Kong Mahjong 
Pro, das aus den US-Head- 
quarters von Electronic Arts 
stammt. 

Das Programm wurde fur 
den Solospieler konzipiert und 
offeriert Euch zwólf unter- 
schiedlich starkę Gegner. Net- 
terweise werdet Ihr sowohl via 
Anleitung, ais auch mittels 
eines "Tuturial"-Programms 
mit den Mahjong-Regeln ver- 
traut gemacht. Im wesentli- 
chen ist Mahjong eine kompli- 
zierte Form von Romme mit et- 
lichen Spezialregeln. Ebenso 
wie bei diesem Kartenspiel 
kommt dem Gluck hier eine be- 
deutende Rolle zu. Es wird 



zwar behauptet, daB sich im 
Lauf von vielen Spielrunden 
der bessere Steinchenleger 
durchsetzt, doch bleiben dem 
Anfanger die tiefsinnigen Stra- 
tegien verborgen. Hong Kong 
Mahjong Pro unterstutzt ubri- 
gens Super VGA — Expanded 
Memory vorausgesetzt. mg 



Genre: Glucksspiel 

Hersteller: Electronic Arts 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 



MS-DOS 50% 



Grafik: 52% Sound: 16% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA, Maus 

Unterstutzt: Super VGA, Adlib, 
Soundblaster, Roland 

Geplant fur: — 



Das nordische Figu- 
renschieben gegen 
einen Freund oder 
den Computer birgt 
eine Menge Uberra- 
schungen in sich. 
Wem Schach zu trok- 
ken und Damę zu 
lasch ist, findet bei 
Ragnarok eine will- 
kommene Alternative. 
Die unterschiedlichen 
Zugvarianten der Spielfiguren 




tergegner zieht ganz 
schón gewitzt: Kaum 
glaubt man einen Weg 
gefunden zu haben, 
wird die hoffnungsvol- 
le Situation durch eine, 
prompt herbeigezo- 
gene, Figur vereitelt. 
So unterhaltsam die 
nordische Brettkeilerei 
auch ist: Erst im Duett 
mit einem Kumpel 
fahrt Ragnarok zur Hochform auf 



erlauben fein abgestimmte Takti- — allein wird's auf Dauer etwas 
ken. Aber Obacht: Der Compu- ode. Deshalb nur ein "Zweier". 



Nachdem ich die Re- 
geln intelligenter An- 
leitung und Tutorial 
kapiert hatte, fand ich 
zumindest kurze Zeit 
Gefallen an dem Spiel 
— ais Shanghai-Fe\'\- 
schist nichts Unge- 
wóhnliches. Die pro- 
fessionelle Aufma- 
chung, eine durch- 
dachte Benutzerfuh- 
rung und nicht zuletzt die stilvolle 
Grafik uberredeten mich zu aus- 
fuhrlichen Testpartien. Allerdings 




reifteinmir(trotzSym- 
pathie fur das Produkt) 
langsam die Uber- 
zeugung, daB das 
Gluck eine allzu do- 
minantę Rolle spielt. 
Mahjong-lnteressierte 
sollten sich zunachst 
eine Public-Domain- 
Variante besorgen. 
Wer auf den Ge- 
schmack gekommen 
ist, darf sich das durchgestylte 
und edel verpackte Profi-Mah- 
jong kaufen. 
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MutriMEdiA 



%mta 
Came 




Computerspiele mieten in: 



0-1 035 BERLIN, Edisonstra3e63, 

Tel. 030-6381 2505 

0-1 150 BERLIN, Mark-Twain-Stra(3e7, 

O-2130PRENZLAU Neubrandenb.Str.76, 

Tel. 03984-6547 

O-5020ERFURT, Meienbergstraf3e20 

O-8046DRESDEN, PirnaerLandstr.239, 

Tel. 0351 -2230201 

2000 HAMBURG 20, HeuRweg 67, 

Tel. 040-4908891 

2000 HAMBURG 70, Wendemuthstr.57, 

Tel. 040-6528426 

2000 HAMBURG 73, SaselerstraRe 1 34 d, 

Tel. 040-6528426 

2390FLENSBURG, Dorotheenstra(3e37 

2430NEUSTADT, Waschgrabenstr. 1 1 

2440OLDENBURG Gro3eSchmutzstr.4 

4000 DUSSELDORF, Willi-Becker-StraRe 1 

41 00 DUISBURGI, GravelottestraBe28, 

Tel. 0203-667494 

4407EMSDETTEN, Frauenstraf3e23 

; Tel. 02572-89646 

4630 BOCHUM 6, Sommerdellenstr.54, 

Tel. 02327-1 0063 

4800BIELEFELD16, NEU-Milserstr.25, 

Tel. 0521 -771 701 

5100 AACHEN, Mórgensstraf3e4, 

Tel. 0241 -407893 

5160 DUREŃ, NEU-Kólnstra3e51 

Tel. 02421 -561 46 

8460SCHWANDORF, .... Klosterstraf3e8, 
Tel. 09431 -1720 



»Testen Sie die neuesten Spiele.« 

Die Mitarbeiter der einzelnen MultiMedia- 
Soft-Laden beraten Sie gerne. Hier kónnen 
Sie fur wenig Geld testen, was Sie sich 
kaufen móchten. 



Wollen auch Sie einen 

MulTiMediA So(t - Laden 
eróffnen ? Rufen Sie uns an ! 
Tel.: 0241 - 407893 von 15-19 h 



Handleranfragen orwiinscht 

Superpreise aucn bei Kleinon sottwaremengen. 



computerspiele/tests 



Gib mir die Kugel! 




Schlaf Bumby, schlaf endlich ein... (Amiga) 



Bumpy's Arcade 



Fruher wurde Kindern vor 
dem zu Bett gehen ein 
schauriges Marchen erzahlt. 
Im Zeitalter der Elektronik dach- 
te sich Spielehersteller Lori- 
ciels ein passenderes "Ein- 
schlafmittel" aus: Bumby's Ar- 
cade Fantasy. Ein kugelfórmi- 
ger Smilie, hier Bumpy genannt, 
wird von Euch durch im "Sand- 
mannchen-Look" gestaltete 
Spielstufen gesteuert. Hier ist 
das Sammeln leckerer Bett- 
hupferl wie Eisriegel, schlei- 
fengeschmuckte Packchen, li- 
la Pluschhasen oder groBradri- 
ge Holzautos, gefragt. Habt Ihr 
das gesamte Spielzeug abge- 
raumt, óffnet sich ein Loch, 
durch das Bumby in einen Aus- 
wahlbildschirm entschlupft, in 
dem Ihr aus einer Gruppe den 
nachsten Level anwahlen durft 
— sind alle geschafft, gibfs 
ein PaBwort, und die nachste 
Gruppe muB gemeistert wer- 
den. Naturlich fallen die punk- 
tetrachtigen Kostbarkeiten 
Bumpy nicht von allein in den 



kugligen SchoB. Im Laufe sei- 
ner Karriere begegnen ihm 
standig Hindernisse. Harmlose 
Arten wie Ventil-, Eis-, Feder-, 
Trugbild-, Magnetplattformen 
behindern Bumpy nur. Mit Spit- 
zen versehene Plattformen 
schlitzen Bumby's zarte Kugel- 
haut auf. cd 



Genre: Geschicklichkeit 



Hersteller: Loriciels 



Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Loriciels 




AMIGA 



Grafik: 41% Sound: 34% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 512 KB 

Unterstiitzt: — 

Geplant fur: 



7t 



\AKL 



Bumpy's Arcade Fan- 
tasy erfiillt seinen 
Zweck absolut zuver- 
lassig: Schon nach 
kurzer Zeit uber- 
kommt den Spieler 
die Mudigkeit und 
man sinkt am Bild- 
schirm in einen suBen 
Schlummer. Die Pro- 
grammierer dieser di- 
gitalen Schlafpille 
schafften es tatsachlich, so ziem- 
lich alles falsch zu machen. Die 
Spielstufen sind ziemlich ode 




M/ls) und wenig abwech- 
~J lungsreich, die Grafik 
beschrankt sich auf 
ein paar haBliche Hin- 
tergrundbilder und 
hier und da eine la- 
sche Plattform. Noch 
schlimmer wird's bei 
der akustischen Un- 
termalung: Der gera- 
de vor Langeweile 
eingeschlummerte 
Tuftler, wird vom nervigen Sound 
im Sekundentakt aus dem Schlaf 
gerissen. 
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Cr Commodore 



'COK^SSninH! 



ifUR 



Messepalast Wien 
- 27. 9. 1992 
Do. bis Se. 9-18 Uhr 



A ^ V 



Markt&Technik 




j& 



ROCHUSSTRASSE 1 1 • 6500 MAINZ 

Tel. 061 31/230492 •Fax 061 31/230493 

TOO HARD TO HANDLE 

KRUSTYS SUPER FUN HOUSE 1 09,- 

FERRARIGP 109,- 

OlYMPIC GOID o.A 

SPLAnERHOUSE 2 o.A. 

TERMINATOR o.A. 

B1ACK CRYPT o.A. 

:ZELDA 3 1 59,- 

STREETFIGHTER 2 o.A. 

BATMAN 2 65,- 

DIE NEUESTEN HUS o.A. 

OLYMPIC GOLD o.A 

DIE NEUESTEN HITS o.A 

IAST RESORT 379,- 

SOCCER BRAWl 329, 



Ladengeschdf t und Versand. Besuthen Sie unser neues Ladenlokal. 

Eróffnungsangebote fur alle Systeme!!!!! 



Chaud- 
Soft 



Rajiv Chaudhry 
Gurtenweg 50 
CH-3074 Muri/Ben 



Programme fiir Amiga, Atari, PC, C64, 
Gamę Boy, Sega Mega Drive, Super NES, 
Sega Gamę Gear, Atari Lynx, Neo Geo. 
Telefon ab 17.00 Uhr 0041/(0)31/9510629 



• NEU 


• NEU* NEU • NEU • 






* \. Entertainment 


Sfr 


fi 


in^" 




Tel. 0711 / 81 27 36 


St. Póltener Str. 28 - 7000 Stuttgart 




Wir liefern per NN DM 9,- / Exp 


ress DM 7,- /Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,- 


Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf 




Titel Amiga 


Atari 


Titel 


IBM 


Abondoned Places 


69,90 




Aces of the Pacific 


78,90 


Airbus 320 


88.90 


88,90 


A-Train engl. 


a.A. 


Amberstar 


74,90 


74.90 


Battle Isle Data 


44,90 


Apydia 

Battle Isle Data 


68.90 
44,90 


. 


Bundesliga Manager Prof. 
Civilization dt. 


68,90 
89,90 


Black Crypt 
Bundesliga Man. Prof. 
Das schwarze Auge 
Der Patrizier 
Dune 


66.90 
68,90 
74,90 
74,90 
69,90 


74,90 


Cruise for a Corps 

Darkseed 

Darklands 

Das schwarze Auge 


76.90 
94,90 
99,90 
84,90 


Dynablaster 


68,90 


. 


Der Patrizier 


84,90 


Elvira Mistress 2 


69,90 


69,90 


Dune 


74,90 


Epic 


69,90 




Elvira Mistress 2 


84,90 


Eye of the Beholder 2 


74,90 




Epic 


74,90 


Eye of the Storm 


69,90 


- 


Eternam 


86,90 


Fire + Ice 


64,90 


- 


Eye of the Beholder 2 


74,90 


Floor 13 


69,90 


- 


Falcon 3.0 dt. 


99,90 


Formuła One Grand Prix 


76,90 


76,90 


Global Effect 


83.90 


Global Effect 


78,90 




Gobliiins 


68,90 


Gobliiins 


68,90 


68,90 


Gods 


72,90 


Harpoon 2 


74,90 




Grand Prix Unlimited 


82,90 


Heart of China dt. 

Hook 

Humans 

Indiana Jones Adv. 


78,90 

69,90 

a.A. 

64,90 


64,90 


Gunship 2000 
Hardball III 
Harpoon 2 


84,90 
79,90 
84,90 


Jaguar XJ 220 
Jimmy White Snooker 


62,90 
69,90 


69,90 


Hyperspeed 
Indiana Jones 4 


92,90 
82,90 


Jim Power 


62,90 


. 


Indiana Jones Adv. 


68,90 


John Madden Foolb. 


59,90 


. 


Laura Bow II 


84,90 


Knights of the Sky 


76,90 


76,90 


Leather Goodnesses of Phobus 


109,90 


Leisure Suit Larry 5 


78,90 


78,90 


Leisure Suit Larry 5 dt. 


82,90 


Lemmings 


58.90 


58,90 


Lemmings 


72.90 


Lemmings Data Disk 


49,90 


49,90 


Lemmings Data Disk 


49,90 


Mad TV 


78,90 




Life & Death 2 


68,90 


Might & Magie 3 dt. 


78,90 




Links 


78,90 


Monkey Island II 


84,90 


- 


Links Troon North 


44,90 


Pazific Islands 


69.90 


69,90 


Lempereur 


88,90 


PGA Tour Golf Plus 


74,90 




Might & Magie 3 dt. 


82,90 


Police Ouest 3 
Pools of Darkness 


78,90 
69.90 




Monkey Island 2 dt. 
Police Ouest 3 dt. 


84,90 
78,90 


Populous 2 
Push Over 


68,90 
64,90 


68,90 
64,90 


Push Over 


64,90 


Risky Woods 


64,90 




Railroad Tycon 


82,90 


Sensible Soccer 


62,90 


. 


Sim Ant 


78,90 


Shadow Lands 


69,90 


69,90 


Space MAX 


72,90 


Sim Ant dt. 


84,90 




Special Force 


78,90 


Space MAX 


68,90 




Star Trek 


74,90 


Space Ouest IV 


74,90 


74,90 


Ultima 7 


82,90 


Special Force 


78,90 


78,90 


Ultima Underworld 


86,90 


Ultima 6 engl. 


69,90 




Wing Commander 2 dt. 


94,90 


Vroom Data 


42,90 


42,90 


Wing C. 2 Miss II 


47,90 


WWF Wrestlemania 


64,90 


64,90 


Wing Commander Coli. 


99,90 


notwendiges Zubehór . . . 




Laufwerk 3,5" ext. 




134,90 Amiga Action Rep. -f.A500 


199,00 


Laufwerk 5 1/4" ext. 




1 61 ,90 Amiga Action Rep. -f.A2000 


219,00 


Laufwerk 3,5 int. 




125,90 Sunnyline Mouse div. Farben 


38,90 


elektr. Bootselektor 




48,90 512 KB Speicher f.A500 


69.90 


Joystick Umschalter 




37,90 1,5 MB Speicher 


234,90 


Joystick Comp. Pro blau 




38,90 1,8 MB Speicher 


264,90 




Videogames 




Mega - Drlve 




Gamę Boy 




Mega Drive dt. ohne Spiel 


289,00 Adventure Island 


69,90 


John Madden (US) 




93,90 Batman 


73,90 


E.A. Hockey (D) 




1 19 90 Boulder Dash 


52,90 


Golden Axe 2 




107^90 Bugs Bunny 2 


67.90 


Taz Mania 




96 90 Souner R.C. Pro Am 


59.90 


Gamę Gear 




Nintendo N.E.S. 




Sonic (D) 
Donald Duck (D) 




Bubble Bobble 
' Puzznic 
79 ' 90 Blue Shadow 


84,90 
79,90 
93,90 


Devillsh (US) 




76 ' 90 Dragons Lair 


104,90 


Mickey Mouse (D) 




69 ' 90 Mega Man 3 


99,90 


Master Gear Adapter 




59.90 Rygar 


77.90 


Sega - Master 




Atari Lynx 




Asterjx 




94.90 Awsome Golf 


79.90 


Sonic (D) 




89.90 Viking Child 


79,90 


Bubble Bobble (D) 




89,90 Quix 


79,90 


Mickey Mouse (D) 




92,90 Xibots 


78,90 


Moonwalker (D) 




92,90 Cyperball 


79,90 


• A *STAR * IS * BO RN 


• '' 




E//7 guter Rat! Lesen Sie besser 
nichtweiter. Bei diesen Preisen 
kónnten Sie "schwach" werden! 
Bestellnotruf : 02374-741 1 2 



AMIGA 

1869 75,95 

A 320 Airbus 89,95 

Addams Family 59,95 

Air Bucks 65,95 

Amberstar 75,95 

Apidya 65,95 

Ashesof Empire* 89,95 
Bane of the Cosm icForged. 75,95 

Barbarian 2 ! 29,95 

Battlelsle 70.95 



Ceriterbase 
65,p5 



BirdsofPrey 75,95 

Blues Brothers 57,95 

Bonanza Brothers 59,95 

Brainblasters ! 19,95 

Bundesliga Manager Prof. 69,95 

Carrier Command ! 29,95 

CMlization 79,95 

Dark Queen of Krynn 65,95 

Das schwarze Auge * 75,95 

Dune 75,95 

DynaWasters 69,95 

Espana 92 65,95 

Eye of the Beholder 2 d. * 85,95 

F15IIStrikeEagle 79,95 

Finał Command ! 24,95 

Fire & Ice 59,95 

First Samurai ! 29.95 

Jaguar XJ 220 59,95 

Killing Cloud ! 24,95 

Larry 5 75,95 

Legend 69,95 

Lemmings ! 39,95 

Lemmings Data Disk ! 35,95 

Lord of the Rings 69,95 

Lords of the Rising Sun ! 29,95 



TJeir Patrizier 
75,95 



Lure of the Temptress 

Mad TV 

Mega lo Mania ! 

Midwinter2 

Microprose F1 GP 

Pinball Dreams 

Plan 9 from Outerspace 

Police Quest 3 d. 

Pools of Darkness 

Populous 2 

Railroad Tycoon 



65,95 
69,95 
29,95 
79,95 
79,95 
59,95 
85,95 
69.95 
65,95 
65,95 
79,95 



Monkey Island 
79,95 



Regent 

Return of Medusa 
Sensible Soccer 
Silent Sen/ice 2 
Sim Ant dt. 
Space Quest 4 
Special Forces 
Team Suzuki ! 
Traders 
Turrican 2 ! 
Ultima 6 

ATARI ST 

A320 Airbus 
Amberstar 
D-Generation 
Brainblasters ! 
F15IIStrikeEagle 
Masterblazer ! 
Microprose F1 GP 
Midwinter2 
Populous 2 
Sensible Soccer 
Special Forces 
TitustheFox 
Toki! 



75,95 
65,95 
59,95 
79,95 
85,95 
75,95 
79,95 
24,95 
65.95 
19.95 
75.95 

89,95 
75,95 
49,95 
19,95 
79,95 
29,95 
79,95 
79.95 
65,95 
59,95 
79,95 
59,95 
39,95 



PC 

1869 85,95 

A 320 Airbus 89,95 

Aces of the Pacific 85,95 

Adv. Destroyer Simulator 29,95 

Ashes of Empire * 95,95 

AT.AC. * 95,95 

A-Traind.* 99,95 

Bards Tale Trilogy ! 39,95 

Bunderliga Manager Prof. 69,95 

Carrier Strike 89,95 

CMlization d. 98.95 

Conquestof the Longbow 85.95 

Cool Croc Twins 59,95 



H-T7 Flying Fortress* 
98,95 



Crisis in the Kremlin 99,95 

Dark Oueen of Krynn 75,95 

Der Patrizier 89,95 

D Generation 69,95 

Dungeon Master 75,95 

Eye of the Beholder 2 d. 85,95 

Espana 92 75,95 

F-16 Falcon 3.0 98,95 

F-117Nighthawk 98,95 

Flightofthelntruder5.25! 39.95 

Gateway 79,95 

Global Conquestd. A. 95,95 

Gobliins 65,95 

Gods 75,95 

Gunship 2000 98.95 

Hook 89,95 



Darklands* 
109,95 



Imperium ! 29,95 

Indiana Jones 4 d. * 95,95 

Kaiser 95,95 

Laura Bow 2 d. 85,95 

Legend 69.95 

Lemmings ! 39.95 

Lemmings Data Disk ! 35,95 

Links 386 99,95 

Lost Treasu res of Inf ocom 1 04, 95 

Lure of the Temptress 79,95 

Mad TV 82,95 

Midwinter2 89,95 

Might&Magic3 85,95 



Special Forces* 
89,95 



Monkey Island 2 dt. 85,95 

M.U.D.S.! 19,95 

Perfect General 89,95 

Plan 9 from Outerspace 98,95 

Police Quest 3 85,95 

Powermonger 79,95 

Rock'n Roli ! 75,95 

Siege* 19,95 

Sim Ant dt. 85,95 

StarByteNMCollection 75,95 

Star Trek - 25th Anniversary 75.95 

Steigenberger Hotel Mana. 59,95 

Stone Age 59.95 

The Power 45,95 

TitustheFox 65,95 

Ultima 7 79,95 

Ultima Underworld 79,95 

Utopia 69,95 

SOUNDBLASTER 2.0 
239,95 

SOUNDBLASTER 

PROFESSIONAL 

389,95 

GRAVIS JOYSTICK 
79,95 



Uies ist nur em Auszug desTTeferprogrammś. Weitere I itel und Neuheiten auf 
Anfrage (*-bei Anzeigenabgabe noch nicht lieferbar. !-nur solange Vorrat reicht) 
Anderung und Irrtum vorbehalten. Versand nur in Sicherheitsverpackung ohne 

Aufpreis. Versandgebiihren: Post NN + 10,00 DM - UPS NN + 14,00 DM - ab 
350,00 DM Bestellwert versandkostenf rei - Vorkasse + 7,00 DM - ab 250,00 DM 
frei. Lieferung erfolgt nur unter Zugrundelegung unserer Geschaftsbedingungen. 

Grzywaczewski Datentechnik, Gerickestr. 10, 5860 Iserlohn 7, 
Tel. 02374/74112, Fax 02374/70454. 



computerspiele/tests 



Krumelmonster 



jjfa^&a 




Rotzfrech: Oie TinySkweeks schneiden eine Grimasse nach der anderen. 



N 



Tiny Skweeks 



achdem die allseits be- 
kannten Kuschelmonster, 
auch Skweeks genannt, fleiBig 
Kinder gezeugt haben, be- 
kommt Ihr es mit der frechen 
Meute, den Tiny Skweeks zu 
tun. Diese vielfarbigen, unauf- 
geklarten und standig Fratzen 
schneidenden Rollmópse 
mussen in zehn grafisch ver- 
schiedenen Welten zehn Le- 
vels zum jeweils farblich pas- 
senden Ausgang geleitet wer- 
den. Die Sache hat jedoch ei- 
nen Haken: In den von oben 
gezeigten Raumen laufen die 
Skweeks einmal angeschubst, 
bis sie auf ein Hindemis oder 
auf einen Skweek-Kollegen 
stoBen. Mit Joystick, Maus 
oder Tastatur bewegt Ihr einen 
Cursor auf das gewunschte 
Tier und bewegt es Liber das 
Spielfeld. Eine Menge takti- 
sches Gespiir ist vonnóten, um 
jeden Skweek an den zu seiner 
Fellfarbe passenden Ausgang 
zu bewegen: Um ihn in eine an- 
dere Richtung zu schubsen, 
gibt es Teleporter, Fórder- 



bandpfeile oder man ver- 
schiebt ihn. Die Extras polieren 
das magere Zeitlimit auf oder 
bieten ein Zusatzleben. 

Habt Ihr ein Level erfolgreich 
gemeistert, gibfs zum Dank 
ein PaBwort und das nachste 
Level darf begonnen werden. 

kn 



Genre: Denkspiel 



Hersteller: Loriciels 






Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Loriciels 




AMIGA 



Grafik: 56% Sound: 52% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 512 KB 

Unterstutzt: — 

Geplant fur: ST 



Tiny Skweeks bietet 
anfangs soliden Grii- 
belspaB, gewurzt mit 
einer herzhaften Pri- 
se Geschicklichkeit. 
Die Levels sind je- 
doch etwas lieblos ge- 
staltet. Einige veran- 
lassen den Spieler 
zum frustrierten Ab- 
schalten, andere zum 
gemutlichen Gahnen. 
Grafisch beeindrucken lediglich 
die niedlichen Animationen der 
Helden und die wunderschónen 




Zwischenbilder. Musi- 
kalisch gehfs eben- 
falls recht simpel zur 
Sache: Zehn kleine 
Melodien, die bei wie- 
derholtem Hóren ge- 
waltig nerven. Die 
Gute der Spielidee 
gehtsomitinderFulle 
kleiner, aber zahlrei- 
cher Mankos unter. 
Dank ungenauer 
Steuerung sinkt die Motivation 
ins Mittelfeld. Glatter Denkspiel- 
durchschnitt. 






142 



10/92 




Legend of Valour 

The Dawning 

Das Rollenspiel mit dem unglaublichen 360°-Grafik-Surround-System! 
Ein "uberirdisches" Vergnugen in Hi-End-Qualitat! 



Suchen Sie die Antworten 
zu den Fragen, die das 
Universum bewegen! 



- Warum will man mir eine Lebensversicherung verkaufen? 

- Wo finde ich eine Arztin, die mich nicht bei jeder Behand- 
lung irgendwo amputieri? 

- Warum ist es verboten, durch Fenster zu schauen? 



Spielbare Demo-Diskette 

gegen Einsendung von 6,-DM in Briefmarken fur MS-DOS 3,5" und 5,25" 
(HD) erhaltlich bei: Selling Points GmbH, Kennwort: U.S.Gold, Verler Str. 1, 
4830 Gutersloh. Ab Oktober '92 spielbare Demo auch fiir Amiaa. 







Vorsprung durch Technik 



Całalypse 



(C^>) 



Spiele fur den C64 
werden vor allem von 
~'^v~ > groBen Firmen immer 
schlampiger "runterprogrammiert". 
Vorbei scheinen die Zeiten solcher 
ActionreiBer wie Armalyte, Hawkeye 
oder 10. Die kleine italienische Firma 
Genias faBte sich ein Herz und pro- 
grammierle die Horizontalballerei Ca- 
talypse. Die T2E Catalypse ist der neu- 
este Raumer der intergalaktischen Fó- 
deration. Auf dem Planeten Clio gibfs 
Stunk, und Ihr werdet mitsamt dem 
Prototyp der kleinen Kampfmaschine 
dorthin geschickt, urn ordentlich auf- 
zuraumen. Durch funf lange Levels 
mit funf gigantischen Obermotzen 
wird geschossen. Neben Satelliten 
warten in kleinen Extrakugelchen 
dicke Laser und fette Streuschusse. 
Catalypse zeichnet sich vor allem 
durch technische Vollkommenheit 
aus: etliche (ubereinandergelegte) 
Sprites tummeln sich auf dem Bild- 
schirm, ohne daB der C 64 in die Knie 
geht. Hinzu kommt die stellenweise 
phantastische Grafik, eine witzige Mu- 
sik und nette Endgegner. Einzig die in- 
novative ldeenvielfalt eines Hawkeye 
oder ein Zweispielermodus a la Arma- 
lyte fehlen zur absoluten Spitze. kn 




Sprites en masse: Catalypse 
erinnert an alte Zeiten. 



Genre: Action 



Hersteller: Genias 



Zirka-Preis: 60 Mark 
Testmuster: Genias 




Grafik: 77% Sound: 68% 
Schwierigkeit: mittel 
Minimal: — 

Unterstutzt: — 

Geplant fur: — 




arakir 



Dojo Dan 



Irgendwo hinter den 
i* 01 ^0 sieben Bergen liegt das 

kleine Land Banzaari. 
Seine Bewohner werden seit sie den- 
ken kónnen vom bósen Valrog ge- 
knechtet. Urn dem Schrecken ein 
Ende zu setzen, veranstalten die Ban- 
zaaris ein jahrliches Kampfsportfest, 
dessen Sieger die zweifelhafte Ehre 
zuteil wird, sich in direktem Kampf mit 
Valrog zu messen. Dummerweise 
habt Ihr dieses Turnier gewonnen und 
begebt Euch in Gestalt des kleinen Ka- 
ratekas Dan durch 20 in alle Richtun- 
gen scrollende Levels. Via Knopfdruck 
drescht Ihr auf Vairogs Gesellen ein 
oder gebt den Bósewichtern einen or- 
dentlichen FuBtritt. Unterwegs lagern 
in magischen GefaBen diverse Extras 
(Schilde, Karten) und Energieauffri- 
scher. Dojo Dan ist auf den ersten 
Blick ein verspieltes Jump'n'Run mit 
witziger Grafik. Doch schon nach den 
ersten Minuten folgt die Ernuchte- 
rung: Die auBerst schwammige Steue- 
rung, standig wiederaufstehende 
Monster und eine Vielzahl unfairer 
Stellen frustrieren selbst geubte Kara- 
teka. Dans Reichweite ist unter aller 
Kanone, seine Angriffe wurden selbst 
unsere Oma nicht erschrecken. kn 




Dojo Dan weiB kaum, wo er 
zuerst hinhauen soli 



Genre: Action 

Hersteller: Europress 

Zirka-Preis: 80 Mark 

Testmuster: Europress 







AMIGA 



Grafik: 60% Sound: 51% 
Schwierigkeit: mittel 



Minimal: 1 MB 



Unterstutzt: Zweitlaufwerk 
Geplant fiir: — 
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computerspiele/tests 



sche mit Tasche 



Magie Pockełs 

C \ Jump'n'Runs sind bis- 
(_9^J lang auf dem PC ge- 
^^v-"^ nauso selten, wie Rug- 
simulatoren auf dem Gamę Boy. Allein 
die britischen Programmierkultis, The 
Bitmap Brothers, setzten Gods er- 
staunlich gut fur den PC urn. Magie 
Pockets heiBt ihr zweites Jump'n'Run 
und macht auf MS-DOS-Computern 
ebenfalls eine grandiose Figur. 

Ihr lauft ais Bitmap Kid durch die 
Innereien seiner Hosentaschen, in de- 
nen seine angebeteten Spielsachen 
auf Nimmerwiedersehen verschwun- 
den sind. Mit Joystick oder Tastatur 
steuert Ihr den kleinen Rapper durch 
unzahlige Taschenland-Levels, an de- 
reń Ende eines seiner Lieblingsspiel- 
zeuge wartet. Auf Knopfdruck wirft er 
einen Wirbelwind von sich, der die 
zahlreichen Feinde einfach aufsaugt. 
An Extras warten neben allerlei Na- 
schereien Fahrrader und Helme, mit 
denen gewarpt, geschossen oder sich 
unsterblich gemacht werden darf. 

Magie Pockets glanzt mit niedlicher 
Grafik, schónen Ideen und mit einem, 
teilweise neuen Level-Aufbau. Der ge- 
hobene Schwierigkeitsgrad sorgt fur 
hohe Motivation. kn 





Super Tełris 

Nach dem PC-Remix des altbekann- 
ten fefr/ś-Prinzips, durfen auch Amiga- 
Besitzer wieder bunte Klótzchen sta- 
peln. Das Spielkonzept gleicht der PC- 
Version wie ein Stein dem anderen. Die 
Hintergrundbilder sind etwas farbloser, 
der Sound ein wenig peppiger und der 
SpielfluB leider etwas sehr zah. Tetris- 
lose Amiga-Besitzer mit mindestens 
1 MB Speicher sollten trotzdem ranklot- 
zen. cd 



Genre: Denkspiel 

Hersteller: Spectrum Holobyte 

Zirka-Preis: 100 Mark 



AMIGA 



64% 



Grafik: 52% Sound: 52% 
Schwierigkeit: einstellbar 



Bitmap Kid dreht auf: Jede Menge 
Feinde in den eigenen Taschen. 

Genre: Action 

Her steller: Renegade 

Zirka-Preis: 100 Mark 

Testmuster: Joystick (Liibeck) 



MS-DOS 78% 



Grafik: 76% Sound: 64% 

Schwierigkeit: sc hwer 

Minimal: XT mit 10 MHz, 
640 KB, EGA 

Unterstiitzt: VGA, Adlib, 
Soundblaster, Roland, 
Joystick 

Bereits erschienen: Amiga, 



ST 




Dark Oueen of 
rnn 



Kryi 




Mit dem letzten Spiel der Krynn- 
Trilogie fahren SSI's Rollenspielmacher 
nochmal zur Hochform auf. Eine gehalt- 
volle Story und technischer Feinschliff 
heben die Dark Oueen ofKrynn Ober die 
letzten AD&D-Spiele hinweg. Besonders 
famos: Das Untwerwasser-Dungeon, 
das auch auf 1-MByte-Amigas nichts 
von seiner feuchten Faszination verloren 
hat. Ein wurdiges .Finale. mh 

Genre: Rollenspiel 
Hersteller: SSI 
Zirka-Preis: 100 Mark 



AMIGA 



75% 



Grafik: 76% Sound: 58% 
Schwierigkeit: einstellbar 



iWega lo Mania 

C ^v Lange hafs gedauert, 
(jzuf?/jc) endlich ist sie fertig, die 
^~~^-v~^ Umsetzung von Mega 
lo Mania. Erfreulicherweise hat sich 
das Warten gelohnt, denn Gremlin hat 
eine tadellose MS-DOS-Version hin- 
gelegt. Gleich 29 Inseln, versteckt in 
neun Epochen der Menschheit, muB 
unsere Pixeltruppe erobern. Die klei 
nen Helden werden, ahnlich wie bei 
Populous, mit leons am Bildschirm 
rand auf Trąb gehalten. Je nach Inse 
ziehen wir gegen bis zu drei Compu 
tergegner in die Schlacht. Es gewinn 
derjenige, der alle Armeen und Ge 
baude der anderen Parteien beseitigt 
Zum Gluck fuhrt nicht tumbes Pru 
geln zum Sieg, sondern nur Kalku 
und Nachdenken. Wesentlicher Be 
standteil des Spiels ist das zielsichere 
Erfinden von neuen martialischen Ge- 
ratschaften. Dafur mufien wir einen 
Teil der Truppen zum Erfinden abstel- 
len und auGerdem uber die nótigen 
Rohstoffe verfugen. 

Auch die MS-DOS-Vtersion uberzeugt 
durch glasklare deutsche Sprachaus- 
gabe, eine tadellose Steuerung und 
bunt-witzige Grafiken. Mega lo Mania 
ist das richtige fur Leute, die Populous 
bereits im Schlaf beherrschen. vw 



^m 9-3£ t. \ **¥ -• 






* 
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Bunt und iebensfeindlich: Insel 
Nummer eins 



Genre: Strategie 






Hersteller: Gremlin 



Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Gremlin 



MS-DOS 80% 



Grafik: 70% Sound: 72% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 

Bereits erschienen: Amiga, 
ST 




Budokan 

Nach gut zwei Jahren kommt der 
Kampfsportklassiker Budokan fur den 
C64 angesaust. Am Spielprinzip hat 
sich nichts geandert: Ein Turnier muB in 
vier fernóstlichen Kampfsportarten ge- 
womien werden. Vorher darf fleiBig trai- 
niert und sogar auf einen Freund einge- 
prugelt werden. Die unglaubliche Bewe- 
gungsvielfalt Eurer Kampfer blieb zum 
Gluck erhalten. Hubsche Grafik und 
passender Sound festigen den guten 
Gesamteindruck. kn 






Genre: Sport 

Hersteller: Electronic Arts 

Zirka-Preis: 60 Mark 



C64 



73% 



Grafik: 68% Sound: 54% 
Schwierigkeit: mittel 



Space Crusade 



Gremlins Umsetzung von 
Bradleys Brettspiel Space Crusade ist 
auch auf dem C 64 her»orragend spiel- 
bar. Die kleine Maschine denkt zwar zwi- 
schen den Zugen etwas langer nach, 
kommt aber bald zu den gleichen Er- 
gebnissen. Naturlich paBt auch die 
stark abstrakte Grafik sehr gut zu den 
Hardwarefahigkeiten von Commodores 
Kleinstem. Ein ungewóhnliches Stratę 
giespiel mit spannendem Science-fic- 
tion-Hintergrund. vw 



Genre: Strategie 
Hersteller: Gremlin 
Zirka-Preis: 60 Mark 



C64 



Grafik: 57% Sound: 30% 
Schwierigkeit: mittel 



68% 
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Raumen Sie am Himmel auf 



Z^4W> 




Der Adler schlagt zuriick 



Bald auch fur IBM PC und kompatible Gerałe erhaltlich 
Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos GL8 8LD UK. Tel 0666 504 326 



• 



J& 



.***>> ojb 






<S 






Inh. Oliver Heck 
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 



Telefon 07 11 -856 85 34-85 03 25- 8 17 99 95 
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Fax 07 1 1 - 8 1 7 99 95 • Btx ł Funny-Software # 

Ladengeschafte: 
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Georgswall 3, 3000 Hannover 

Bestellservice: 
Baden: Freiburg Wurttemberg: Aalen N-Sachsen: Hannover Hessen: Frankfurt 

10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 12-18 Uhr 

0761/382590 07361/680663 0511/321796 069/613282 

Fur Dwckfehler und Irrlumer keine Gewahr - Preisanderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkoslen 9,50 - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse ♦ 21,- 

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gulligkeil 




Bayern: Munchen 
12-18 Uhr 
089/761908 



SEGA MASTER 

Master Syslom II ind. Sonic 

Maslor Syslom II 

Alo« Kidd 4 

Asiom 

Back lo lho Fuluro 2 

Basketball Nighlmare 

Bubblo Bobblo 

Do..ald Ouck (Ono Caper) 

Ghostbuslers 

kididiu Jonos 

Laser Ghosl 

Mcky Mouse 

Pro Wosllmg 

Sonic 

Spidermann 

The Fknlslonos 

Wendet Boy 3 



194,00 
144,00 
B4.95 
94,95 
84,95 
B4.95 
94.95 
94,95 
B4.95 
94,95 
94,95 
94,95 
64,95 
94,95 
94.95 
84.95 
84,95 



SEGA MEGA DRIVE 

Mogi Drive d o Spioi (d ) 269,00 

Mnga Dnvo ind. Sonic (d.) 324.00 

Mogą Dhve Aclion Replay 149,00 

Aten Rivals 99.95 

Dawd Robinson Supromo Courl jap. 84.95 

Dosod Slriko 1 1 1 ,95 

ESwal 111,95 

EAEishockny 129.95 

F 22 Inlerceplor 111,95 

Firo Mustang jap. 86.95 

Gholsn Ghosls 121,95 

GoldoA»o2 111,95 

Jowel Maslor 104.95 

fcCliinu.-.M 112.95 

KmgsBounly 101.95 

M«jkoyMouso2 121,95 

Phanlasy Siar III 124,95 

Phekos 111.95 

RoadRasI 111,95 

OuackShol 111.95 

Shadow ol lho Boasl 13 1 ,95 



Abl.10. Neueroffnung: Dusseldorf - Essen - Kassel 



Sihdor 

Toki 

TwoCiudo DadosUS 

Wiesllo War 

Wondotboy 5 US 



131,95 
119,95 
109.95 
111.95 
1 1 9.95 



SEGA GAMĘ GEAR 

Gamo Goat Grundgoral 

Gamo Goar ind. Sonic • NatZlflN 

TV Adaplor 

MaslotGcar Adaplor 

A.oBalllor 

Chossmasler 

Donald Ouck 

Dragon Cryslal 

Fantasy Zono 

GLoc 

Mickoy Mouso 

Pongo 

Psyche Wotld 

Putlot Goli 

Shinobi 

Spderman 

Super Goli |ap. 

Supor Monaco G.P 

Taru Rulo Adion jap. 

ThoBotlinor Wall jap 

WidoGoar 

Wondor Boy 

Woody Pop 



289,00 
344.00 
19C.O0 
57.95 
78.95 
74,95 
76.95 
67.95 
59.95 
67,95 
67,95 
57,95 
57.95 
57,95 
74,95 
82,95 
54.95 
57.95 
54,95 
67.95 
37,95 
57.95 



NINTENDO 

Nmlondo Supor Sol 
NES EnlMlaiiiHiien! sol 
A Boy and Ins Bbb 



289,00 
219.00 
84,95 



B.iliii.in 
Bayou Billy 
Blados ol Slool 
Chessmasler 
Gaunllor 2 
Knighl Ridor 
Mnga Man 3 
Paporboy 
Probolodor 
Solsics 
World Chanp 



94.95 
89,95 
114,95 
94,95 
64,95 
94,95 
94.95 
99,95 
64.95 
99.95 
84,95 
89,95 



GAMĘ BOY 

Gamoboy ind. Tolris 

Asiu • Nolzleil 

C aso boy 

Garunboy Lampe 

Gamoboy Lupo 

Gamoboy Vorslarker 

Gamoboy Kollor 

Gamoboy Tasdiotl 

Adwenlure Islahd 

Alloyway 

Amazing Spidorrnan 

Balman 2 

Ballloloads 

Boomors Advonluro 

Bubblo Bobblo 

Ca;.ilovdnia 

Double Dragon II 

Ouck Talos 

FI Raco * 4 Spiolor Ad 

Finał Fanlasy 

Finał Fanlasy Adv 

Fodiliod Zono 



156.95 
69,95 
24,95 
34,95 
24,95 
49.95 
34,95 
24.95 
69.95 
47,95 
47,95 
69.95 
77,95 
57,95 
67.95 
67,95 
64,95 
67,95 
67.95 
87,95 
87,95 
77,95 



Wir verleihen auch, aber nur in unseren Ladengeschaften ! 



Gremlings 2 

Gargoyle's Ouosl 

Hudson Hawk 

Hunl lor Red Odobor 

Marblo Madnoss 

Myslonum 

Nomosis 

Nmja Gaidon 

Nobumaga's AnWion 

Pinball Rev o.Galor 

Sinpsons 

Skalo or Dm Bad n Rad 

Siar Savcr 

Supor Mario Land 

Tonnis 

World Cup 

WWF Suporslars 



ATARI LYNX 

Lyru Grundgoral 
Lynjr Tascnogrofi 
!,ii- Adapi. Zig Anz 
Lyru NoUloil 
Balmans Rolurn 
Bluo Lighlning 
Calilornia Gamos 
Chockorod Rag 
Chips Challlongo 
Eleklrocop 
Hard Dnvmg 
Ishido 
Kia. 

Pac Land 
Paporboy 
Road Blaslers 
Robo Squasch 
Rygar 
Shanghai 
Slimo Worid 
STU N Rumor 
War Birds 
Zarlor Mntconary 



77.95 
54.95 
64.95 
74,95 
64,95 
69.95 
69,95 
84.95 
84,95 
49.95 
69,95 
67,95 
64,95 
49,95 
49.95 
52.95 
69,95 



198,00 
44.95 
34.95 
24,95 
77,95 
69.95 
74,95 
67,95 
69,95 
69,95 
79,95 
77.95 
74,95 
77,95 
74.95 
74,95 
69.95 
74,95 
74.95 
69.95 
77.95 
67,95 
69.95 




f Best of adyenture and action computer gamę tracks 



Zum ersten Mai die k 
Mega-Computer-Hits auf CD! 






:'*fi 






Mit den Highlights: 



Monkey Island Theme 



POWERGAMEHITS 

Best of adventure and action computer gamę tracks 

■ TurriC3n nll"- 

ROCknRoli ' 
Z-out 



Absender/Nome 



SlroSe 



PIZ/Ori 



Dalum/Unlerschtiłl" 

• hi Minderjohrijer, Unliruhrin- der Ulem 
Hiermil beslelle kh (Verrechnungs /Euroschetk fiige ich bei): 
Stuck Preis inki 14% Mml 
CD Power Gonie Hils DM 32,90 

Zuzuglich 4, DM Poclo/Verpackungskoslen 

Lieferung innerhalb von 14 Tagen nach Eingang der Beslellung 

Ab drei Tontragern Porlo & Verpacl>ung (rei! 



Mad TV Theme 



Turrican II Theme 



o 



Rock'n' Roli Theme 






Z-Out Theme 



\ Q u. v. 111.3 



Ab sofort zu bestellen bei Eurostar direct 

Kaiser -Friedrich- Promenadę 127 • 6380 Bad Homburg 



tUROSTAR 



Z 
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Das Sommerloch ist kaum 
vorbei, rotieren schon wie- 
der die DiskettenpreGwerke 
der Softwarehersteller auf 
Hochtouren. Viele Firmen 
schiitteln jetzt noch schnell die 
letzten Szenariodisketten fur 
die beriihmten oder weniger 
bekannten Spiele des vęrgan- 
genen Jahres aus dem Armel, 
bevor das heiRe Weihnachts- 
geschaft mit brandneuer Soft- 
ware beginnt. Diesmal mit von 
der Szenariopartie: Special 
Operations 2, die Do 335 Tour 
of Duty und Utopia: The new 
Worlds. 

Je nach spielerischem Nut- 
zen vergeben wir Wertungen 
nach dem Schulnotenprinzip, 
das auch in unserer Medien- 
ecke Verwendung findet. Die 
Palette reicht von mangelhaft 
iiber fur Fans, durchschnitt- 
lich und empfehlenswert bis 
zum hervorragend mh 




Do 335: Tour of 
Duty 4 

Aller guten Dinge sind nicht 
Drei, sondern Vier, dachten 
sich scheinbar die Program- 
mierer der Edelsimulation Sec- 
ret Weapons of the Luftwaffe. 
Mit der vierten Szenery-Disket- 
te, der Do 335: Tour of Duty 4 
erscheint nun das letzte Zu- 
satzflugzeug fiir SWOTL. Wie 



mm 



news 



der Name schon sagt, 
schwingt Ihr Euch diesmal in 
das Cockpit der Do 335, einem 
deutschen Flugzeug, das nie 
Ober die Prototypphase hin- 
auskam. Besonderes Merkmal 
der Do 335: das eigenwillige 
Design und der Antrieb. Die Do 
335, auch "Pfeil" genannt, hat- 
te sowohl in der Nase, ais auch 
im Heck einen Motor nebst 
passendem Propeller. 

So interessant die Do 335- 
Pfeil auch sein mag, die Swotl- 
Szenery-Disk ist, vom spieleri- 
schen Standpunkt aus gese- 
hen, ziemlich uberfliissig. Der 
Fan, der alle Flugzeuge unbe- 
dingt komplett in seiner digita- 
len Sammlung haben mochte, 
kann bedenkenlos zugreifen. 
Alle anderen sollten den Geld- 
beutel nicht strapazieren und 
auf die nachste Lucasfilm-Si- 
mulation warten, die hoffent- 
lich komplett und nicht schei- 
benweise geliefert wird. 



Utopia: 
The new Worlds 

Rund ein Jahr, nachdem be- 
siedlungswiitige Strategen die 
auBerirdischen Welten von 





Gremlins Utopia erobert ha- 
ben, schiebt das englische 
Softwarehaus 10 neue Szena- 
rios in Form einer Zusatzdisk 
nach. In Utopia: The new 
Worlds ist im wahrsten Sinne 
des Wortes alles neu: Die Gra- 
fiken sind uberarbeitet, es gibt 
einen Haufen neuer Aliens, die 
Euch an der Besiedlung hin- 
dern wollen, und der Schwie- 
rigkeitsgrad ist entsprechend 
gestiegen. An Benutzerfiih- 
rung und Gegnerintelligenz 
wurde allerdings nicht gefeilt. 
Die Folgę: Wie schon im Origi- 
nal, halt sich die Langzeitmoti- 
vation in Grenzen. Zudem sind 
10 neue Welten ein biBchen 
wenig. 





Special 
Operations II 

Im Gegensatz zu den Kolle- 
gen der Firma Lucasfilm Ga- 
mes gehen Origins Program- 
mierer auf Nummer Sicher. 
Statt nur eines einsamen neu- 
en Flugzeuges oder besser 
Raumschiffes, packen diese 
Burschen ein wenig mehr Spiel 
in ihre Szenariodisketten. In 
Special Operations 2, derzwei- 
ten Wing Commander 2-Zu- 
satzdiskette findet der ange- 
hende Weltallheld nicht nur ein 
neues Raumschiff, die martia- 
lische "Morningstar", sondern 
20 frische und vor allem sehr 
schwere Missionen. Die Kilra- 
this sind ziemlich sauer und 
fahren mit allerlei schwerem 
Gerat auf, urn den terranischen 
Piloten das Leben schwer zu 
machen. Da kommt die dickste 
Waffe der "Morningstar" gera- 
de recht: Eine ausgewachsene 
Atomrakete, die die Kilrathis 
gleich gruppenweise aus dem 
Ali fegt. Mit von der Sf-Partie 
sind ein paar neue und alte 
Pixelkumpels, die mit Euch ins 
Gefecht fliegen, sowie eine fet- 
zige Zusatzstory. 

Fazit: Die Special Opera- 
tions 2 sind sicher nicht 
(iiber)lebenswichtig, aber fur 
einen waschechten Raumpilo- 
ten (fast) unverzichtbar. Nur mit 
den neuen Missionen ist der 
Wing Commander 2 so richtig 
komplett. 




OU HftVE BEEH CREDITED WITH fl GROUND V|CT0RV. 



Name 


Hersteller 


Systeme 


Preis 


Wertung 


Utopia: The new Worlds 


Gremlin 


Amiga. ST. PC 


50 Mark 


durchschnitllich 


Special Operations II 


Origin 


PC 


60 Mark 


emplehlenswerl 


Do 335 Tour ol Duty 4 


Lucasfilm Games 


PC 


60 Mark 


IOi Fans 
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videospiele/tests 



Donnerwetter 



W. ^60400 
SC. 14*430 



SHOT 



LEFT 

n •■ 75% 



1*1 1* .. v, 



;.,. : - - ' — 
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Ourch die Ruinen einer Stadt gehts im zweiten Level 



Thunder Force 4 



Der Name Thunder Force 
versetzt Mega-Drive-Be- 
sitzer in ahnliche Hochstim- 
mung, wie Turrican alle Com- 
puter-Freaks. Die japanischen 
Ballerspielexperten Tecnosoft 
werkelten nach einem soliden 
Thunder Force 2 und dem fu- 
riosen dritten Teil fleiBig an ei- 
ner Fortsetzung, ebenfalls 
ganz im Zeichen des traditio- 
nellen Donnervogels. Wieder 
schwingen sich ballerspiel- 
freudige Mega-Drive-Besitzer 
in den Kampfraumer, urn unse- 
re Ziviiisation vor der Vernich- 
tung zu retten. Im Weltraum 
gibt es Zoff mit unhóflichen 



grunen Tentakeln, die extra 
aus ihrer weit entfernten Gala- 
xis angedust sind, urn gerade 
den unscheinbarsten aller Pla- 
neten, die Erde, zu unterjo- 
chen. 

Euch wird der aktuelle Proto- 
typ des neuesten Kampfschiffs 
unter die Nase gehalten, Ihr 
steigt ein, startet und findet 
Euch in einem klassischen Ho- 
rizontal-Scroller wieder. Einige 
Levels scrollen zusatzlich von 




Mit DoppelschuB 

gegen 

Dreifachmonster 



Unter Wasser 

ist die Hólle los: 

Feindvolk in 

den Tiefen mon- 

stróser Ozeane 




So mussen modernę 
Actiontitel aussehen: 
innovativ, intelligent 
und nichtzu kurz. Die 
zehn Levels halten 
zwar nicht durchge- 
hend High-End-Ni- 
veau, zaubern aber 
ein zufriedenes La- 
cheln auf die Gesich- 
ter der zuletzt arg 
gebeutelten Mega- 
Drive-Besitzer. Thunder Force 4 
iiberzeugt nicht nur mit bomba- 
stischer Grafik, sondern halt zu- 
dem viele Feinde und Szenarios 




bereit, die keine Se- 
kundę ein "Deja vu"- 
Gedanken aufkom- 
men lassen. Action 
satt, untermalt mit 
einem fetzigen 

Soundtrack, die das 
Mega Drive bis an die 
Grenzen ausreizt. 
Wer auf Ballerspiele 
steht, und sich dieses 
taktisch gehalWolle 
Moduł nicht kauft, der sollte sein 
Joypad verheizen. Mir gefallt der 
vierte Teil sogar noch besser ais 
die famose dritte Episode. 




Mit den richtigen Waffen 

sind setbst monstróse 

Endgegner leicht in den 

Kosmos zuriickzupusten 
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videospiele/tests 






Beim ersten Rein- 
schauen macht Thun- 
der Force 4 zunachst 
einen verwirrenden 
Eindruck: Horizontal 
scrollende Levels, die 
zudem noch hoch 
und runter scrollen, 
bieten dem Action- 
freund ein giganti- 
sches Ballergebiet 
mit unzahligen Fein- 
den. Doch schon nach wenigen 
Minuten kommt der "Aha-Effekł": 
Einige Missionen lassen dem 
Spielertaktischen Spielraum, ob 
er standig oben fliegt und dort 
kraftig aufraumt oder sich mit 
den Bodengeschiitzen herum- 
plagt. Andere Levels sind fur Ent- 
decker geeignet: Zahlreiche ver- 
steckte Gange bergen Extras 
oder fuhren in eine gnadenlose 
Sackgasse. Zudem fordem die 
unterschiedlichsten Feindforma- 




tionen taktischen 
Extrawaffeneinsatz. 
Spielerisch bietet 
Thunder Force 4 Ab- 
wechslung en masse. 
Technisch kommt die 
Ballerei allerdings 
haufig ins Stocken. 
Tecnosoft bietet riesi- 
ge Sprites in rauhen 
Mengen und bringt 
das Mega Drive 
machtig ins Schwitzen. Beson- 
ders in den ersten Levels 
ruckelfs an einigen Stellen, was 
sich besonders bei den knacki- 
gen Obermotzen ais hilfreich er- 
weist. Dutzende Parallaxebenen 
und Zoomspielereien kosten 
wertvolle Rechenzeit. Dem 
Spielvergnugen tufs, nicht zu- 
letzt der gigantischen Grafik und 
des tollen Soundtracks wegen, 
keinen Abbruch: Alle Ballerspiel- 
freunde mussen zugreifen. 




Hunter: Eine nicht sehr durchschlagskraftige, dafiir aber 
flachendeckende Waffe. 



oben nach unten. Durch zehn 
verschiedene, von je zwei 
Obermotzen bewachte Missio- 
nen wird gekampft: Haltet Ihr 
anfangs noch die Mieslinge 
von der Landung auf der Erde 
ab, begebt Ihr Euch im weite- 
ren Verlauf des Spiels bis zur 
Zentrale des gegnerischen Im- 
periums, das nach eingehen- 
dem BeschuB aufgibt. Zwi- 
schendurch kampft Ihr unter 
Wasser mit Ouallen und Rake- 
tenfischen, in der Wuste gegen 
ein Technohaschen oder auf 
einem Lavaplaneten gegen 
feuerspeiende Kiichenscha- 
ben. 

Bei diesem feindlichen Ein- 
fallsreichtum hilft nur ein aus- 
gefallenes Extrawaffensystem, 
das unter anderem Sichella- 
ser, Ruckschtisse, Satelliten, 
Schilde und einen effektiven 
Suchlaser enthalt. Diese wer- 
den nach BeschuB diverser Ex- 



trakanister aufgenommen und 
per Tastendruck durchge- 
schaltet. Ebenfalls per Knopf- 
druck sucht Ihr Euch eine von 
vier Raumschiffgeschwindig- 
keiten aus. Die ersten vier Le- 
vels sind frei anwahlbar. kn 



Genre: Action 



Hersteller: Tecnosott 
Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: CWM 



MEGA DRIUE 85% 



Grafik: 84% Sound: 79% 

Schwierigkeit: einstelibar 

Besonderheiten: Japan- 
Import, lauft nur auf Japan- 
Konsolen 



der Power Play 
CollertionU 




Hier ist der neueste Hit 

Collection. Der Super-Ordner fur Eure POWER 

TIPS zum Sammeln. Siehtneon aus, macht 

gute Loune und kostet nur % 99 DM. 

Also gleich Coupon ausfullen und Ordner 

bestellen. Die Ordner gibfs 

nur solonge unser 




jtltłonisthe 
Besłelhng «"•' 
089/24 01 32 28 



^^ i 



Exemplare des Original Power Ordner ^ 



fur schlappe 9,99 DM/Stuck (zza}. Versandkosten) . 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 

Name , Vorname 

Slralie, Nr. 

PIZ, Ort 



Dalum, Unterschrih 

Coupon eintach ausfullen, ausschneiden, oul Postkatle kleben und einsenden an: 

Mnrll A Whn.Ł /o.<.riQfv,>o TSI Pnlfnrh \A O? ?H RC\n(\ A/(,inrł.»n * 



die TRRumpRBRiH 



Die SPEZiqiiSTEn 



HOTLINE 1 

030/6944862 

11 19 00 li faruuid 
oiist Anrul bcant wui lit. 



mm 



MegaDriw 



McgaDrwe 



Mega Drive o. Spiel 269,- Gem fin: 

Jipm-Adaptar 49,95 Ghauli & Ghatt. 

Joypad 49,95 Gloy I jmcor 

lrrfrarot-Joypad-Set 7955 Gods 

Arcade Power Stick 109,95 Gddai Axr 2 

688 Sub Attack 129^5 GranrHam 

Ahram. Battle lank 11955 Cynoug 



DrnedLinc. Games Winter Ch. 1095: 

Sabie* 1 Mir Gac 319,- Gator Gator Worid 99,95 



I095i/Rampart 



McgaDrwe 



GameGcar 



Aeruhlaater 119,95 Hardhal) 

A-Triin 10955 HeUfire 

Ainaolf 9955 Herzog 2 

Aletfe 11955 Hit the Ice 

Alien Starm 10955 James Pond Robacodl09 

Alina Dragon 9955 X Majdan 92 109, 

Andre Aguc Tcdou 109^5 1 MonUna FootfamU 10955 Steel 



13955 
109551 
11955 
11955 
8955 
11955 
9955 
109,95] 
99,95 
9955 
55 



Batman! 

BeattWrstler 

Black Crypt 

Buck Rogera 

Bulli vi Laken 

Burnins Parce 

Cadash 

Cal i Kania Gamei 

CD*. 

Centurion 

ChuckRnck 



10955 Steel 



10955 Streeti 
119,95 Super" 
109,95 Super 
I095S Tam ' 
12955 The 



9955 Jordan vi Bird 
11955 Kid Chamdeon 
12955 King Salmon 
12455 Kingi Bounty 
11955 Lemmingi 
9955 Lord ofthe Ringi 
11955 Latu. Turbo ChalL 109551 
10955 M. Lemicu* Hockey 109,95 
diveneMarhle Madncu 10955 
11955 Master ofMansten 14955 
10955 Mickey M CaaUe.1 10455 
Devil Crash/IXI-uiyll9,95 Muiey M. i-antaóa 104,95 
Deiert Strike D955 M«ht & Magie 2 1495 

Denlisb 8955 mToUłi Football 

D Roraruan Supr C. 11955 NHLPA Hockey 
EA Hockey 10955 Ołympic Gold 

F.-Swat 10955 PGA Golf 

Buro Club Soccer 109,95 Phantasy Star 2 
F-15 Strike Eagle 2 12955 Phantuy Star 3 
F-22 lnosceptor 11955 Popukaj* 
Rght ing Maater 10955 Powermonger 
Kintstnns 11955 Predatnr 2 

GainGround 9955 Quackshot 



JM 



11955 

Rewonge of Shinobil 99,95 
R.ra^KinEdorru2 13955 
Shadow of the Beast 10955 
Sbining in Darkn. 1 12455 
Shining Force 14955 

Sde Pocket 11955 

Sime World 10955 

2 10955 

Talk Baseball 11955 
Talk Football 11955 



Sword 
StarControl 

Star Ody ney 
Fjnpire 
Talom 
ofRagel 
Super Monacco GP2 10955 
Fantuy Zonę 9955 



8955 
11955 
13955 
13955 
9955 

mx 

9955 



Wir fuhren auBcfcliefilirii fur den europaitchery' V <*• 1 
s_ Mufa lizeoifertc Ninttndo-Moduk y N«u 



Terminator 

ł-lintstones 
Tbelmmortal 
1 nunderfbrce 3 

5ł*I riunderibrce 4 
Toki 
Trayna 
Turbo Outruo 

5 Turrican 1 
Uncfaarted Walera 

ofELSun 13955 
Warrioriof Romę 2 139,95 
Wanong/Lg Raiser 12955 
Winter Calleiaje 10955 
\vorxlerhoy 3 109,95 

Wonderboy 5 12955 

W. CL Leaderboard 12955 
Xcnon 2 10955 

Young Indy Jonei 11955 



9955 

U955jWarriora. 

10955 """ 

109,95 

14955 Winter! 

12955 

11455 

129 r r " 

11953 

109,951 



*55 
W955 
13955 
12955 
10955 
10955 
10955 
89,95 
8955 
13955 



Grungcrat dt inc 

Soroc+NetzteU 31955 

TYTuner 18955 

Alette 79,95 

Arial Assault 7955 

Axe Battler (US) 7955 

Buster Bali 6955 

Crystal Warriors 7955 

W Ruhinion S. C. 8455 

Uicky IJiineC. 6955 

Galaga 91 7955 

GrilTin' 7955 

Kick O fi 79.95 
Leader Board Golf 7455 

Olympic Gold 6955 
Phantaiy Star Adv. 79,95 

Sonic 6955 

Wonderboy 2 7955 

LYNX 
Lynx2dL 

1 Jahr Garantb 
AwecomeGou* 
Blue Lightning 
Checkered ITag 
Football 



Gu&rdiuu 
Hockey 
Lemmingi 
Pinball Jam 
Rampart 



199,- 
7955 
6955 
6955 
7955 
8955 
7955 
7955 
7955 
7955 



Shadow of the Beast79,9! 

Shanghai 7955 

Sime World 6955 

Steel Talom 7955 

Super OfT Road 7955 

Toki 7955 

Warbirds 6955 

Worid CL Soccer 7955 



berworbcnerj Module S3 zJei Vorankundi J 
ungen auf bald encheinende Euroycraiocen^/ 



I. Structlluritcr 2 flmrtlflfC. 7 Thundcrlorec 

2 Doi-ri Sirikc I II VII II W V.3 K Tunlcs 

V Warsuny V\* r U*nt, °. M Hockey 
I. OłynjuicCiame!. VCfrjOUrS 10 Cliuck Kock 



5. Warriors of \.\. Sun 
h 1'arndius 



HOTLINE 2 
030/6937245 

11 - 18.30 h l-atlcn 



/^SoFtCDafC maniaCS proudly presents. 



die TRRumpRBRiH 

******** Der himmmmlibchc Ladcn ******** 



Softwaretempel Mittenwalder Str. 47 1000 Beriin 61 

100 m ram U Bahnhof GneisenaiutnBe , MoFr II 18.30 , Sa 10 1330 

Deutschlands groBter Shop fiir Electronic Games 
V!!!!!!!!!!!!!!!!!!! Bald auch in Hamburg !!!!!!!!!!!!!!!!!!iy 



r.atoc. Neo Geo Gamę Boy # 030/6944156 



• Atari Lvn\ cu Simer NES 



Coper 



Super NES 



Super NES 



NESDeutch 
mil Super Mario 319,- 
ASCll-Pad 5955 

Streer«raer2 Joypad 199,95 
Act Rauer 14955 

Adams Family 13955 
Adyeoture ldand 13955 
Arcana 
Battletoads 
Bulli vi Laken 
Camekry 
Castlevania4 
Decert Strike 
DiorMaun 
Dragom Lair 
Dungeonmasta 
Equtnox 
BahauitHeat 
Eatra Innings 



Gamę Boy 



Gamę Boy 



13955 
13955 
13955 
13955 
119,95 
139,95 
U955 
U955 
149,95 
13955 
13955 
13955 



NHLPA Hockey 

OgreBattle 

PGA Golf 

Phalaru 

Pilot Wiogi 

PipeDream 

Populoui 

Rauroad Tycoon 

Rampart 

Rocketeer 

R. uf 3 Kircdoms2 14954 

Shadow uf the Beast 14955 



1495 

159551 

139,95 

13955 

11955 

13955 

9955 

14955 

13955 

5455 



F-15 a Strike Eagle 14955 



Facehall 2000 
Rnal Fantuy 2 
FSnalFjght 
F-Zero 



139,95 
14955 
12955 
99^ 



Formaliun Soccer 9955 



13955 
13955 
13955 



Godi 
Hook 

Joe&Mac 

1 Madden FootbaU 13955 

KingofMoDiten 13955 

Lommings 13955 

Magie 1 Basketball 13955 

Magie Sword 11955 

Mechwarrior 14955 

Mega Man 139^95 

Might &. Magie 2 14955 

Monopoly 14955 

Muahya 10955 

Mytfsal QiK»t 13955 



Sm City 

SmEartfa 

Soul Bladcr 

Spanky's Quest 

Spindizzy Warid 

Street righnsr 2 

Super Ale*ua 

Super Battletank 

S. Double Dragon 

Super Dunk Shot 

sTGhouls n^Ghorti 119551 

Super Mario fart 139 ,9 5 

Super Pang 

Super Prabotectar 

Supcr Shanghai 

Super Sam Dunk 

Super Star Wars 



8955 

12955| 
139.95 
139,95 
13955 
19955 
149,95 
13955 
13955 
13955 



13955 
11955 
13955 
139,95 
13955 



Team USA BaskketbJ495: 



Turtles4 

Ultima 6 

UUrahots 

UNSauadron 

Utopia 

Wingi2 

WiaJdryS 

WWF Wrtatling 

Zelda3 



119^5 
149^5 
13955 
11955 
13955 
13955 
14955 
11955 
U955 



Gamę Boy 

BatteryPack 

Adams lamily 

Ady.liUnd 

Amaziog Tatar 

Asteroids 

Batman 2 

BatMasaafi 

Buxxlo2 

Castellian 

Centipede 

Cyber Formuła 

Castlevanial 

Castlevania2 

Chase HQ 

Chopliftor2 

Dayi of Thunder 

DuckTalei 

Dynahuułeri 

F-acehali 2000 

Figraing Smulatar 6955 

Rnal Fantasy Lgd 1 8455 

IlnalPantasyLgd2 8455 

Kinal Fantasy Adv. 84,95 

Gauraled2 69^5 

Hook 5955 

Jack Nicklaus Golf 6955 

Kick OfT 6955 

Looney Tunei 6955 

MarbleMadneas 6955 

Mega Man 2 

Mega Man 3 

Mickey! U Chai 

Monopoly 

Nemeasl 

Nemeos2 

Nobunagas Amrsl. 8455 

Pinball K. of Gator 6955 

Pyramids of Ra 6955 



ST 

6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
5955 
6955 
5955 
6955 



6955 
6955 
7955 
7955 
5955 
6955 



Prioceof Ponda 

RaUnsCune2 

Santa 

Shanghai 

Smpsons 

SkateorDie 

SdomonsCkib 

SpankysOueat 

StarSaver 

Star Wari 

Super Mario Landl 5455 

Sword of Hops 7955 

TecmoBowl 

Trackmeet 

Turtlesl 

Turtlei2 

Turrican 

TinyToon 

Ultima -Runes_ 

Winudry5 

WWF Superiaara 6955 

Yoahi 'i Egg 6955 

NEOGEO 

Neo Geo RG67PAL749 - 
Alpha Mission 2 299,95 
Androz IAinos 
llasehall Jara 2 
Burning l'ight 
( ; ocxhBnR«nzy 
Magidan Lord 
KingofMonster2 34955 
last Rerart 34955 

League Bowling 22955 
Muration Narjon 32955 
Nina Commando 34955 
Robo Army 29955 

Trash Rally 29955 

World Heros 42955 



6955 
6955 
79,95 
6955 
6955 
5955 
6955 
69,95 
6955 
6955 



8455 
6955 
6955 
6955 
6955 
7955 
8455 
8455 



34955 
34955 
29955 
24955 
19955 



rwy a-fca* yua* ljj^j *- * >■ »■ -» —^>" 1 ;««■«* » ™ **,** ,,«.— ,- MM - --^r~ 

\~ GoiieBt uDseren S«^dce ^/ \ ^it wiridiefa himmlisefaen Preisa / 



' yararSTŁ 100 PM JTuIlT^to^c. wi. 1030 l>M Ym.ril^ b»M0l)M:|^)l>M,bi.ł00OacM)l>M.ha<00OM 
V0 l)M, d.riibc» u *» »i»e S f ml) unim Ki|ra> l<.ta ł.00 1)M m*r Sihert««.k«ru« * J I1M. l)«lHlCT<ru » 1 IW Yfcrtwc 
-50%, >b'200 QM Vcm«*o«i»lna. Wir (nrilkrca md S>/I<rare aa Miix> fcbr Ganark Uaaor Aaraf bcaMwals al inno; wsaa •* 
mai aśal da nad. Im Ija* ąaiaalil Qaal fiana der Waaowlonc tasoakn, «nwatV audi aa&afcafc der /au* a. im Wocancadc 
Kmieć brw«t»ie Gamo vara M A n,cqpm-MuB (KM) mdi nr W liolcrtar , nad aber mrńckca J\ aHftnlfak. Sod Ikr t ndc 

^j, łcraa, iOaw lar die Gama aanli naroa''* m uaceron LadgrgaaWl amrubicrai und »U»ulc«. laaabo-: Iraurnabrił Snąc Gmbl> 



videospiele/tests 



Fehlerloses Feuerwerk 




Der tfe//7/re-Nachzieher klotzt mit satten elf Levels 



Gleylancer 



Fur actionorientierte Mega- 
Drive-Besitzer hat der Na- 
me NCS einen guten Klang: 
Seit den Anfangen des Mega 
Drives mit von der Modulpartie, 
steigerte sich das japanische 
Softwarehaus vom bedeu- 
tungslosen Mitlaufer zum si- 
cheren Hitlieferanten. Spate- 
stens seit den Actionperlen 
Gynoug und Hellfire lecken 
sich Raumschiff-Fetischisten 
nach jeder Neuheit die Finger. 
In Japan ist seit einigen Wo- 
chen NCS' neuester Horizon- 
tal-Scroller zu haben: Gleylan- 
cer loekt mit elf ausgedehnten 
Levels. Im Gegensatz zu ahnli- 
chen Ballereien diirft Ihr schon 
vor Spielstart die "Intelligenz" 
derzwei Satelliten bestimmen. 
Ihr sammelt zwar erst im Spiel 
die nótigen Extras zur Aktivie- 
rung des Sidekick-Duos auf, 
doch die Bewegungsmuster 
der Satelliten werden vorher 
festgelegt. Sechs Varianten 
stehen zur Wahl. Im Spiel wird 
dank entsprechender Kapseln 



noch entschieden, welchen 
SchuB Euer Raumer von sich 
gibt: Laser, Bomben, Flam- 
menwerfer, Zwei- und Funf- 
fachschuB sind móglich. Un- 
endliche Continues und ein 
ausgepragtes Soundmenu run- 
den die Actionorgie ab. mg 



Genre: Action 



Hersteller: NCS 



Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Fandango 



MEGA DRI.E 79% 



Grafik: 74% 



Sound: 70% 



Schwierigkeit: einstellbar 
Besonderheiten: Japan-lmport 






Bitte beachten Sie auch unsere Anzeige auf Seite 135 



Lange Zeit hat mich 
kein Actiontitel auf 
dem Mega Drive so 
fasziniert, daB ich ihn 
durchspielen muBte, 
ehe ich Ruhe fand. 
Mir gefallt Thunder 
Force 4 zwar noch 
besser ais Gleylan- 
cer, doch sollten sich 
Actionfans auch 

NCS' drittes Feuer- 
werk zulegen. Elf tolle Levels, 
verstandliche Sprachausgabe in 




thischer Levelaufbau 
sprechen fiir das Mo- 
duł. Allerdings ver- 
misse ich jegliche Art 
von lnnovation (ein 
paar Extras mehr hat- 
tenebenfallsnichtge- 
schadet) und samtli- 
che Endgegner (bis 
auf den allerletzten) 
sind selbst auf "Nor- 
mal" lachhaft ein- 
fach. Dafiir glanzt Cleylancer mit 
tadelloser Technik und schmuk- 



rauhen Mengen und ein sympa- ker Grafik. 
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videospiele/tests 




Kategorie: MuB man haben! Lemmings sind wieder unterwegs. 



Bis aufs Skelett: Der Terminator nach seiner Diat 




Lemmings 



Die Computerspiel-Kultfigu- 
ren des letzten Jahres, die 
Lemmings, tummeln sich nun 
auch auf beliebten Videospiel- 
konsolen, wie dem Mega Dri- 
ve. Eure Aufgabe ist es, die 
Lemminge davon abzuhalten 
den Bildschirmtod zu erleiden. 
Dazu muG ein bestimmter Pro- 
zentsatz von maximal 100 Mini- 
nagern sicher ins Ziel des je- 
weiligen Levels gebracht wer- 
den. Spielt Ihr mit einem 
Freund, gewinnt derjenige, der 
die meisten Lemminge vor 
dem Untergang rettet. Auf dem 
Weg durch die, fur Lemminge 
lebensfeindlichen Spielstufen, 
sind neben todbringenden Ab- 
grunden auch Steilwande, 
Lemminghack-Maschinen und 
Feuermeere zu uberwinden. 
Zu diesem Zweck diirfen den 
Lemmingen bis zu acht Aufga- 
ben gegeben werden. So laBt 
Ihr sie beispielsweise Briicken 
bauen oder Tunnel graben. Zu- 
satzlich gibfs Spezialeigen- 
schaften fur die Lemminge: 
Aus einem Standartlemming 



wird so ein "Kletterer", "Fall- 
schirmspringer" oder "Stop- 
per". Aus der Kombination von 
"Kletter" und "Fallschirmsprin- 
ger", entsteht ein Super-Lem- 
ming. Gesteuert werden die 
Aktionen der possierlichen 
Tiere uber ein Fadenkreuz. 
Wurde die geforderte Prozent- 
zahl im vorgegebenen Zeitlimit 
zum Ziel gelockt, gibfs ein 
PaBwort. kn 



Genre: Geschicklichkeit 

Hersteller: Sunsoft 

Zirka-Preis: 110 Mark 

Testmuster: Sega 



IKIEGA DRIUE 85% 



Grafik: 74% 



Sound: 57% 



Schwierigkeit: mittel 
Besonderheiten: — 



Endlich diirfen alle 

Mega-Drive-Besitzer 

die knuddeligen Sui- 

zidnager Lemmings 

in ihr Herz schlieBen. 

Das Spiel orientiert 

sich fast ausschlieB- 

lichanderberuhmten 

Amiga- Version: Witzi- 

ge Grafik, allerliebste 

Animationen, ein ge- 

falliger Soundtrack 

und das niedliche Intro lassen 

keine Beanstandungen zu. Musi- 

kalisch wurde das Kultspiel so- 




gar etwas aufge- 
peppt. Die Steuerung 
entpuppt sich zwar 
ais sehr genau, ist 
jedoch deutlich um- 
standlicher ais die der 
Super-Nintendo-Vari- 
ante. Glucklicherwei- 
se kónnen die Ak- 
tions-lcons auch im 
Pausenmodus ange- 
klickt werden. Zudem 
wurden gegeniiber der Compu- 
terversion einige Zusatz-Levels 
spendiert. MuB man kaufen! 



Terminator 



Ais James Cameron den er- 
sten Terminator drehte, 
schuf er einen Film, der neue 
MaBstabe setzte. Keine leichte 
Aufgabe fur die Firma Virgin 
Games, das Filmvorbild in ein 
Mega-Drive-Modul zu pressen. 
Ihr ubemehmt die Rolle des 
Filmhelden Kyle Reese, Eure 
Aufgabe: der Schutz Sarah 
Connors. Der Grund: Ihr Sohn 
wird der militarische Fuhrer 
der Menschheit im Kampf ge- 
gen die Maschinen — ein bó- 
ser Blechbube, ein "Termina- 
tor", soli Sarah deswegen "ter- 
minieren". Bevor es am Ende 
des vierten Levels dem Ober- 
terminator (im Film von Arnold 
Schwarzenegger dargestellt) 
an das Metallchassis geht, 
miissen allerlei herumstreu- 
nende Sóldner, verirrte Polizi- 
sten und Molotow-Cocktail wer- 
fende Punks aus dem Weg ge- 
raumt werden. Steht Euch an- 
fanglich nur ein kleines Bómb- 
chen zur Verfugung, kónnt Ihr 
spater per Maschinengewehr, 
Zeitbombe und Pump-Action 



die Robotrowdies und Antispri- 
tes verschrotten. 

Sobald Kyle durch Treffer 
oder Beruhrung eines Geg- 
ners seine Lebensenergie ver- 
braucht hat, haucht er seine 
Continue-lose Seele aus. 
Glucklicherweise hinterlassen 
einige der zerstrahlten Feind- 
Sprites Flaschen, die Kyles 
Lebenssaft auffrischen. cd 



Genre: Action 



Hersteller: Virgin 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Sega 



MEGA DRIUE 58% 



Grafik: 72% Sound: 74% 

Schw ierigkeit: leicht 

Besonderheiten: — 



Ich liebe den Film, 
aber was Virgin Ga- 
mes aus der Zelluloid- 
vorlage gemacht hat, 
ist ein Grund, den 
Programmierern "Ar- 
nie" auf den Hals zu 
hetzen. 

Zumindest tech- 
nisch geht hier eine 
Menge ab: Der Sound 
dróhnt knackig aus 
den Lautsprechern des Moni- 
tors, die Grafik ist bunt und bringt 
die "High-Tech"-Atmosphare gut 




riiber. Spielerisch ge- 
hen dem Terminator 
jedoch die Batterien 
aus. Vier Levels, nur 
drei Gegnertypen 
und so gut wie keine 
Extras sind fur ein Ac- 
tionspiel der 90er 
nicht genug. Ein wei- 
terer Kritikpunkt ist 
derviel zu niedrig an- 
gesetzte Schwierig- 
keitsgrad — schon nach viel zu 
kurzer Spielzeit steht Reese am 
Ende des vierten Levels. 
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Alle uereint: Auf den folgenden Fotos findet Ihr alle 16 Ober- oder 
Zwischenmotze aus Parodius. Das niedliche Katzenschitt. 



Parodius 



Alle Jahre wieder gibfs ein 
Ballerspiel, das nicht nur 
in seiner Klasse einzigartig ist, 
sondern auch fur kommende 
Actionspielegenerationen MaB- 
stabe setzt. Konamis Baller- 
Epen der A/emes/s-Riege ge- 
hórten schon seit 1985 zu die- 
sen Actionvoreitern, die mit 
neuen Ideen fiir frischen Wind 
im Ballereinerlei sorgten. Mit 
einem solchen Polster an Po- 
pularitat weich gefuttert, kann 
man es sich auch mai leisten, 
einen ungewóhnlichen Action- 
weg zu beschreiten und die ei- 
genen Oldies, sowie das Bal- 
lergenre im allgemeinen, ganz 
fiirchterlich auf die Schippe zu 
nehmen. 

Mit dem Ziel, eine Symbiose 
aus furioser Knallerei und Ver- 



alberung zu erreichen, schu- 
fen Konamis Programmierer 
die erste Ballerspielparodie 
und stellten das Ergebnis in die 
Spielhalle. Der Name des Au- 
tomaten: Parodius. 

Rund zwei Jahre nach dem 
Erscheinen, gibfs nun Parodi- 
us ais Super-Nintendo-Modul 
fiir zu Hause. Das Spielprinzip 
von Parodius ahnelt dem alten 
Nemesis: Durch elf vertikal 
scrollende Levels fliegt ihr mit 
einem Raumschiff von links 
nach rechts, ballert angreifen- 
de Spriteformationen ab und 
sammelt fleiBig Extras wie 
"Speed ups", Satelliten, Luft- 
Boden-Raketen, Laser oder 
Schutzschirme. Der Clou bei 
Parodius: Ihr kónnt vor dem 
Start aus vier Raumschiffen 




Immer auf den Nabel: Das vertragt der Piratenmagen uberhaupt nicht. 
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(Fast) nackt: Die Tanzerin aus 
Leuel zwei ist gut zu Ful). 



Am Ende des zweiten Levels wird 
das US-Wappentier gegrillt 




KuBkiller: Eine Hordę zarter 
Lippen greift unser Raumschiff an. 



Katzenklops: Der Sumoringer 
trampelt heftig, wir ballern kraftig. 




R-Type laflt griiflen: Ein Giganto-Raumschiff ais dicker Motz. 



Langsam werden mir 
die Programmierer 
von Konami unheim- 
lich. Wo Kollegen von 
der Konkurrenz muh- 
sam mit dem lahmen 
Prozessor des Super 
Nintendos kampfen, 
kitzeln die Konami- 
Kiinstler eine weitere 
(fast) ruckelfreie Tonne 
Sprites aus dem Paro- 
d/us-Modul. Was hier an techni- 
scher Hochstleistung abgespult 
wird, ist rekordverdachtig: Zahl- 
lose farbenfrohe Objekte gleich- 
zeitig auf dem Bildschirm, fetzi- 
ge Sprachausgabe und ein 
Soundtrack, der eines Orche- 
sters wiirdig ist, sind in diesem 
Monstermodul eintrachtig ver- 
eint. Spielerisch ist Parodius zwar 




"nur" ein horizontal 
scrollendes Shoofem- 
Up, aber die zahllo- 
sen Gags und Anspie- 
lungen auf beruhmte 
Ballerklassiker stel- 
len den Spiele-Sim- 
plizismufi in den 
Schatten. Langweile 
ist fur den Parodius- 
Spielerein Fremdwort: 
Keine einzige unfaire 
Stelle, hóchst abwechslungsrei- 
che Gegnerformationen und die 
vierfrechen Schiffstypen mit herr- 
lich abgedrehten Extrawaffen 
bieten auch nach dem x-ten Alien- 
Angriff aufs neue Spannung und 
BallerspaB. Parodius ist ganz 
klar das technisch und spiele- 
risch beste Actionspektakel auf 
dem Super Nintendo. 



videospiele tests 







Warum hast Du einen so groBen 
Mund? Damit ich spucken kann! 




Finale furiosa: Der letzte 
Endgegner ist gleich erledigt. 




Ebenfalls nur aut SNES: Der Obermotz aus "Omake!' 



Aus Nemesis importiert: 
Der Flipper des Todes. 





Babyboom: Madame wirft mit 
garstigen Windeltragern. 



Gibts nur auf SNES: Der Oktopus unter der Dusche. 




Nie wieder Fisch: Die Kugelflosse 
macht sich breit. 



Feuerfrau: Der Geist des Fried- 
hofes verschleudert Flammen. 




Ein fieser Regenschirm kommt selten allein 



wahlen. Nicht nur das originale 
A/emes/s-Schiff steht Trigger- 
Fans zur Verfugung, sondern 
auch ein Oktopus, die "Twin- 
bee" und ein Pinguin. Je nach 
Fluggerat andern sich die Ex- 
tras. Aus dem Laser des Neme- 
s/s-Raumerswirdz.B. bei "Twin 
Bee" ein Boxhandschuh, die 
Bomben werden zu Fischge- 
schossen (Oktopus), statt 
Stahlsatelliten umkreisen klei- 
ne Walbabys den Pinguin. 

Damit nicht genug der Paro- 
die. Die angreifenden Sprites 
und Obermotze am Ende eines 
Levels scheinen eher einem 
wirren Comicfilm, denn der De- 
signerfeder eines Ballerspe- 
zialisten entsprungen zu sein. 
Fliegende Katzen, Kugelfi- 
sche, kleine Wale und leichtbe- 
schiirzte Damen sturzen sich 
auf Euer Gefahrt. Der Reigen 
der bonbonbunten Sprites und 
schrill-schragen Hintergrund- 
grafiken, wird durch leicht ver- 
anderte Fassungen beriihmter 
Klassikmusikstucke und abge- 
fahrenen neuen Sounds sowie 
Remakes bekannter Spielmu- 
siken untermalt. Sprachausga- 
be fehlt hier ebensowenig. 




Zeig mir, was Du fliegst und ich 
sag Dir wer Du bist. 




Trotz gigantischer Sprite-Fulle 
ruckelt die Grafikpracht kaum. 

Der Super-Nintendo-Version 
wurden ubrigenszwei neue Le- 
vels verpaBt. Ein komplett neu- 
er Abschnitt im Spiel selbst, 
sowie eine Bonusstufe (nennt 
sich "Omake!"), die direkt an- 
gewahlt werden kann und in 
sich abgeschlossen ist. Natiir- 
lich fehlt auch bei Parodius das 
obligatorische Optionsmenii 
nicht, in dem Ihr Eure Raum- 
schiffanzahl, sowie den 
Schwierigkeitsgrad (es gibt 
acht anwahlbare Stufen) vari- 
ieren durft. mh 



Genre: Action 



Hersteller: Konami 



Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Flash point 



SUPER NES 90% 



Grafik: 89% Sound: 90% 
Schwierigkeit: einstellbar 
Besonderheiten: Japan-lmport 
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VIRTU AL REALITY, CYBERPUNK, HACKING 



CYBER5 



INFOS BEI: 



CYBERTRADE 

POSTFACH 246 

CH- 9435 HEERBRUGG 



ea»«MfiHl 



Computer-Software Albrecht Forster 


Tel. 06173/64367 


• Mo 


. - Fr. 17.30-19.15, Sa. 9.00-11.30 


Niederhochstadtei StraBe Kronberg2 






AM 


PC 


AM 


PC 




77,- 


.i \ 


Maniai Manslon<D) 63,- 


72,- 


Baneol theCosmii Forgc CDJ 


69,- 


76,. 


Mega Fortran) 77,- 


— 


Bards Tale III 


29,- 


29,- 


Might& Magle III (D) 


89,- 


Bard - i.ili' frilogy 


87,- 


93,- 


Might&Maglc i\ ' i > — 




Battlelale 


77.- 


89,- 


Monkeylslandll(D) 89,- 


89, 


BaBlelsleDataDisk 


17 


17,- 


Neuromancer 29.- 


— 


Buck Rogera II (D) 


.i \ 


89,- 


Piraies! 6 . 


67,- 


Bundesliga Managei i'i"i 


73,- 


V 


Plan9fromoulerSpace 89,- 




( MllzalionCD) 


84,- 


'W. 


Planei'sEdge<D) 




DarkQueenofKrynn(D) 


77 




ifDarkness(D) 77,- 


89,- 


Uri P.IIM/.ilT 


7 


89,- 


PopulouaJ 29,- 


29 ■ 


l m. Schicksalskllnge 


73,- 


87, 


Populousll 


.1 A. 


Dragon Strikt- 


29,- 


45, 


Powermonger 45,- 


■ 


f the Beholdei min 


89,- 


89,- 


Pn iphec\ ni the --h.{,l<"\ <..- 


89,- 




77,- 


i \ 


Railroad i ycoon 8 1 




Gun»hlp2000 


— 


99,- 


SlmAni 87,- 


93 


Indyn (1 1 


— 


W.- 


SensibleSoCCer 2 


— 




65,- 


73 


Specjał Forccs H2.- 


.1 A 




»,■ 




Stai h.-k ' \ 


77,- 


Uireol the Temptress 


77- 




1 Innu Ml 


96,- 


MAD TV 


77,- 


89,- 


i IrJmaUndetworid — 




MAD i\ DałaDIsk 




j" 


Wi/.i.ln \ll 


.1 A 


Weitcrc Tiul (aucii ( -6i 


, ST, i l)TV. CDRO.M, Mac) auf Anfragc 





SEGA-MEGA 
SUPER NES 



N.P.V. 



NINTENDO 
PC-ENGINE 



Der Videoversand in Hamburg 

NewPoint GmbH • Brennerhof 6 • 2000 Hamburg 74 
(MEGA DRIVE) C NES ) C SUPER NES) Ca/EC) 

Tazmania 89,- 1943 50,- Hook 139,- GunheadlV 109. 

Lemming's 89,- gebrauchte Dinosaurs 139.- Adventure II 89, 

Dragon'sFury 109,- Nes-Spiele Bowling 109,- Speed 39, 

ThunderForcelV109,- fur 49.- Prince of Persia 139,- Avenger 69. 

Wir liefern per NN DM 10,-/Express DM 15,- 

Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten/Ladenverkauf n. Abspr. 



Tel. 040/7890108 • Fax 7890138 



y71EGI\ DRIUE 

Hellfire(jp) 49.- 

Splatterhousell(US) 119,- 
99,- 
49,- 
49,- 
89,- 
99,- 
49,- 
59,- 
59.- 
69,- 
119,- 
49,- 
49,- 
69.- 
69,- 
79,- 
99,- 
89,- 
69,- 



Tazmania(US) 

Crackdown (jp) 

Phelios(jp) 

Bad Omen (jp) 

OlympicGold(US) 

Gynoug (jp) 

Out Run (jp) 

Jewel Master (jp) 

Super Shinobi(jp) 

ChuckRock(US) 

Wonderboylll(jp) 

Dick Trący (jp) 

Spiderman(jp) 

Alien Storm (jp) 

Mercs (jp) 

EAHockey(DT) 

StreetsofRage(jp) 

GoldenAxell(jp) 

Warriorof 

Romę II (US) 119,- 

Joypad Pro-2 39,- 

Game Adapter 29,- 

(ErmoglichtdasSpielenvon 

japanischen Modulen auf 

deutschen Mega Drives) 



GAMĘ GEAR 



AeriaelAssault(US) 
GGShinobi(jp) 
AxBattler(US) 
Out Run (jp) 
NinjaGaiden(jp) 
Berlin Wall Qp) 
CrystalWarriors(US) 
Donald Duck(jp) 
Sonic the 
Hedgehog(jP) 
Alien Syndrome(jp) 



79,- 
59,- 
69,- 
59,- 
59.- 
59,- 
79,- 
69.- 

69.- 

69,- 



dvnatcx 



Spiderman(US) 

George 

Foreman'sK.O. 

OlympicGold(US) 

WideGear 



79,- 

79,- 
79.- 
49,- 



A ATARI 



BlueLightning 

Electrocop 

Chips Challenge 

GatesofZendocon 

Slimeworld 

Gauntlet 

Klax 

Roadblasters 

Xenophobe 

Ms. Pacman 

ZarlorMercenary 



69, 

69, 

69 
69. 
69 
79. 

79. 

re 

79. 
79. 
79. 



Paperboy 

RoboSquash 

Rygar 

Super Skweek 

Rampage 

Batman Returns 

Warbirds 

Rampart 

NinjaGaiden 

Pacland 

Toki 

Turbo Sub 

Scrapyard Dog 

ChequeredFlag 

VikingChild 

CrystalMinesll 

Hard Driving 

Robotron 

S.T.U.N.Runner 

Bill & Ted 

AwesomeGolf 

Cyberball 

Xybots 



79,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79.- 
79,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79.- 
79,- 
79,- 
79,- 




NEO 



NAM 1975 

Baseball Stars II 

MutationNation 

Magician Lord 

Top Players Golf 

Baseball Stars 

AndroDunos 

The Super Spy 

Cyber-Lip 

Sengoku 

NinjaCombat 

AndroDunos 

GhostPilots 

AlphaMissionll 

BurningFight 

Last Resort 

Kingof Monstersl 

SoccerBrawl 



RoboArmy 
qcq Trash Rally 
Fatal Fury 



329, 
329, 
329, 



199.- 
379,- 
329.- 
279,- 
279,- 
279.- 
349,- 
279,- 
279,- 
279.- 
279,- 
349,- 
299,- 
299,- 
299,- 
379,- 
379,- 
329,- 



ClMintendo) 

supcr Famicom 

Addams Family (US) 129.- 

Hook(jp) 149,- 

Xardion(US) 129.- 

F1Driving0p) 139,- 

TopRacer 99,- 

StreetFighterll(US) 149,- 

FormationSoccer(US) 119,- 

Actraiser(US) 129,- 

Ghouls'nGhost(US) 139,- 

Joe&Mac(US) 129,- 

SmashTV(jp) 99,- 

AsciiPad 69,- 

Game Adapter 49,- 
Super NES <> Super Famicom 



CNinTendo) 

GAMĘ BOY 



Addams Family 69,- 

TrackMeet 69.- 

Batmanll 69,- 

Snow Brothers 69,- 

VikingChild(US) 69,- 

WaveRace(US) 69,- 

BugsBunnyll 69,- 

Double Dragon II 69,- 

HudsonHawk(US) 69,- 

Princeof Persia 69,- 

Battletoads 69,- 
Final Fantasy Adventure 79,- 
Final Fantasy Legend II 79,- 



dynatax 

Versandanschrift: 
BriickstraBe 42-44 
4600 Dortmund 1 



Óffnungszeiten: 

Montags - Freitags: 
9.30- 18.30 



dynatGX 

Ladenlokal: 
Bruckstraf3e 42-44 
4600 Dortmund 1 



Óffnungszeiten: 

Montags - Freitags 
9.30- 18.30 

Donnerstags 9.30 - 20.30 

Samstags 9.30 - 14.00 



Nail'n Scalę 
Jack Niklaus Golf 
PitFighter 
Parodius(dt) 
DuckTales 
Soccer Mania (US) 
Atomie Punk 
CleaningKit 
Lightboy 



69,- 
69,- 
69,- 
79,- 
69,- 
69,- 
49,- 
18,- 
49,- 



Telefon: 0231/556140 oder 573233 • Telefax: 0231/521553 



Versandbedingungen: 
lnland+9DM 
Auslandnur 
Vorkasse+12DM 

Bedeutung der Kurzel: 
(jp)Japanisch 
(US)Amerikanisch 
(dt)Deutsch 

Preisanderungen und 
lrrtiimervorbehalten. 

Weitere Artikel und Preise 
bittetelefonischerfragen. 

Handleranfragen 

erwiinscht! 



videospiele/tests 



Die Sache mit dem Haken 




- i J 

3 rj * L m 



Durchaus nett, aber nicht gerade ein Knaller: Arcana 



Der Geier an unserer Seite: Hilfreich! 



Arcana 



Keine Experimente! In Sa- 
chen Hintergrundgeschich- 
te unterscheidet sich das neue 

Super-Nintendo-Rollenspiel 
Arcana in keinster Weise von 
den meisten Kollegen des 
Genres. Eine ekliger Bóse- 
wicht, der Magier Galneon, 
halt sechs Kónigreiche des 
Fantasy-Landes Elemen unter 
seiner Schurkenfuchtel. Die 
Rolle des strahlenden Helden 
falltdem Knaben Rookzu. Die- 
ser ist der einzige noch leben- 
de Kartenmeister im Lande. 
Nur ein Kartenmeister darf sie- 
ben verschiedene Gruppen 
von Zauberkarten benutzen — 
und nur mittels dieser Karten 
kann Galneon besiegt werden. 
Ihr steuert Rook, zwei Ge- 
fahrten sowie vier Elementgei- 
ster, die sich im Laufe des Ab- 
enteuers Eurer Truppe an- 
schlieBen. Bevor Ihr auf Galne- 
on trefft, gilt es, einige kleinere 
Aufgaben zu erfiillen, die Euch 
in verschiedene 3-D-Labyrin- 
the fiihren. Hier muB eine Prin- 
zessin befreit, ein Super- 



schwert oder ein Kristall gefun- 
den werden. Naturlich versu- 
chen Monster, Euch an der Er- 
fiillung der Missionen zu hin- 
dern: Kampfe laufen dabei run- 
denweise und nicht in Echtzeit 
ab. Wahlweise haut Ihr mit ge- 
fundenen oder gekauften Waf- 
fen auf die Widerlinge ein oder 
murmelt einen von rund 65 
Zauberspriichen. Nach erfolg- 
reichem Kampf gibfs Geld und 
Gegenstande. mh 



Genre: Rollenspiel 



Hersteller: HAL 



Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Flashpoint 



SUPER IUES 70% 



Grafik: 61% Sound: 43% 

Schwierigkeit: mittel 

Besonderheiten: US-Import, 
Batterie 



Allesschonmaldage- 
wesen: Arcana bietet 
leider kaum neuen 
Rollenspielstoff. Eine 
08/15-Story und 

sechs 3-D-Dungeons 
sind einfach nicht ge- 
nug, um den Final- 
Fantasy-2-ve rwo h nte n 
Super-Nintendo-Rol- 
lenspieler hinter dem 
Joypad hervorzulok- 
ken. Die Antwort auf d 




aus?", "Was macht 
der frische Zauber- 
spruch?" und "Wie 
gut haut der neue Sa- 
bel zu?", sind die ein- 
zig echten Motivati- 
onstrager, die den 
Spieler langer am Mo- 
nitor verweilen lassen. 
Von echten Puzzles 
oder gar einem ausge- 
feilten Story-Verlauf ist 
ie Fragen: bei Arcana keine Spur. Echte 

"Wie sieht das nachste Monster Freaks warten lieber auf Finał Fan- 

oder das nachste Stockwerk tasy3. 






Hook 



Gegeniiber der Computer- 
version darf Peter Pan auf 
dem Super NES durch ein 
klassisches Jump'n'Run hup- 
fen. Wieder wurden Peter Ban- 
nings Kinder entfuhrt, er ver- 
wandelt sich in Peter Pan und 
muB den Oberpiraten Hook zur 
Strecke bringen. 

Den Dolch in der geballten 
Faust, kampft Ihr Euch in der 
Gestalt des Peter Pan durch 
zehn in alle Richtungen scrol- 
lende Levels und vertrimmt 
iible Piraten und freche Góren. 
Auf Knopfdruck wird gehupft, 
zugestoBen, gerannt und ge- 
flogen. Letzteres ist jedoch nur 
móglich, wenn Ihr Euch vorher 
an einer der herumflatternden 
Elfen "aufgeladen" habt. Alle 
zwei Levels harrt ein grimmi- 
ger Obermotz seiner Atomisie- 
rung (unter anderem ein Rie- 
sengeier und ein Skellett). Im 
Finale duelliert Ihr Euch mit 
Hook persónlich. 

Bis dahin wetzt Peter durch 
den idyllischen Nimmerwald, 
die Totenkopfhóhle und den 



Hafen. Sogar in den Fluten des 
Ozeans gehfs gegen die Pira- 
ten. Auf dem Weg durch die Le- 
vels findet sich das eine oder 
andere Friichtchen (Energie) 
und sogar ein Schwert, mit 
dem Ihr kleine Feuerballe ver- 
schieBt. Wer stirbt, darf sich an 
unendlichen Continues erfreu- 
en. Allerdings fangt Ihr nicht an 
"alter" Stelle wieder an, son- 
dern startet den Level, den Ihr 
zuletzt erreicht habt. kn 



Genre: Geschicklichkeit 



Hersteller: Sony 



Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Dynatex 



SUPER NES 73% 



Grafik: 76% Sound: 71% 
Schwierigkeit: schwer 
Besonderheiten: Japan-lmport 



Auf den ersten Blick 
verbirgt der kleine 
RacherseineQualita- 
ten. So entpuppt sich 
die scheinbar trage 
Steuerung nach eini- 
gerZeitalsgenauund 
durchdacht und so- 
gar der hohe Schwie- 
rigkeitsgrad wirkt 
nach langerem Spie- 
len mehr motivations- 
fórdernd denn -hemmend. Ein- 
steiger haben allerdings gewal- 
tig daran zu knabbern. Pixelge- 




naue Abspriinge und 
vorsichtiges Durch- 
forsten der Levels 
sind gefordert. Die 
durchgehend schnuk- 
kelige Prasentation 
steuert ihren Teil zum 
guten Spiel bei: Hook 
glanzt mit abwechs- 
lungsreichen, bunten 
Grafiken und allerlieb- 
sten Animationen. 
Jump'n'Run-gestahlte Profis 
kommen um den Kauf dieses 
Moduls kaum herum. 



10/92 



155 




m$®fflWM/ 



Inh. Christa Esser 



AMIGA + AMIGA + AMIGA + AMIGA 



1869 

Air Warrior 

California Games 2 

Carl Lewis Challenge 

Civilisation 

Dark Queen of Krynn 

Das schwarze Auge 

Der Patrizier 

Dojo Dan 

Espana 92 

Exodus 3010 s 

Fire & Ice , 

GLoc 

Global Effect 

Graham Taylor Soccer 

Guy Spy 

Int. Sports Challenge 

Jaguar XJ 220 

Jim Power 

Links Course Bountiful 

Links Course Firestone 

Lord of the Rings 



DV 

E 

DA 

DA 

DV 

E 

DV 

DV 

DA 

DA 

DV 

DA 

DA 

DA 

JB 

DA 

DA 

DA 

DA 

E 

E 

DV 




Plan 9 from Outer Space DA 

Police Quest 3 DV 

Regent DV 

Sensible Soccer DA 

Striker DA 

Winter Super Sports DA 

* bei Druckleguiig des Magazins 
noch nicht lieferbar 



69, 
73, 
56.- 
56, 
77,- 
63, 
73, 
69, 
f>6, 
66, 
66, 
5&, 
56, 
73, 
56, 
63, 
63, 
56, 
63, 
37, 
37, 
73, 
73, 
69, 
69, 
56, 
56, 
56, 



1869 

Aces of the Pacific 
Air Warrior 
B-17 Flying Fortress 
Das schwarze Auge 
Der Patrizier 
Dungeon Master 
Espana 92 

FS Ałrport & Facility 
FS Scenery Tahiti 
Global Conąuest 
Indiana Jones 4 
Laura Bow 2 
Les Manley Lost in ] 
Links 386 Pro 
Lure of Temptress 
Mega Sports 
Peifect General 
PGA Golf Windows 
PGA Courses Windows 
Plan 9 from Outer Space DA 
Powermonger 
Prophecy of Shadow 
Soundblaster 2.0 DA 229, 

. Soundblaster Pro 2.0 DA 399, 

♦ Sound Galaxy NX E 279, 

TheatreofWar DA 79, 

Wing Commander 2 DV 91 




DV 


83, 


DV 


77, 


K 


73, 


DA 


93, 


DV 


84, 


DV 


84, 


DA 


73, 


DA 


73, 


E 


35, 


E 


56, 


DA 


93, 


DA 


84, 


DV 


77, 


DA 


70, 


F, 


96, 


DV 


77, 


DA 


66, 


DA 


83, 


DA 


91, 


DA 


35, 


DA 


91, 


DA 


79, 


E 


69, 



tłersoftware, Spwlki 



Ebenfalls im Angebot: 
nsolen mit zugehórigen 



n I 



- Cartridges, sowie Software ftir andere Computer- Systeme 



ESSER -SOFT KOLN 
Goldfasanenweg 14 
5000 Koln 30 



Telefon : 0221/58 61 17 
Telefax : 0221/58 49 46 
BTX : ESSER#SOFT 



Versandkoslen: Bei Vorkasse DM 7.00 1 bei Nachnahme Post DM 9.00; 
UPS DM 12.00 1 Ausland nur Vorkasse per EC- Scheck DM 15.00 

Preisftnderungen und Druckfehler vorbehalten 



Die heilieste Versuchuna... 



NEO GEO 

BASEBALL STARS PRO II 329,- 
VIEWPOINT a.A z S 

WORLD HERO a.A. u ą 

NES |1 

CASTLEVANIA4 114.- ę< 

FOUR PLAYER TENNIS 84,- *£ 

ELITĘ a.A. sg 

TOM & JERRY 109.- *£ 

UJCT 

GAMĘ BOY a| 

MICKEY MOUSE 69,- « Ł 

ROBIN HOOD 69,- g£ 

TINYTOON 69,- ^< 

SUPER NINTENDO r= 

SUPER NES DT. 329,- ;g 

SUPER TENNIS 99,- a 5 

SUPER SOCCER 99,- =5 

F-ZERO 99,- £y 

WWF SUPER WRESTL. 144,- "*' 

SUPER SMASHTV 129,- *° 

SUPER CASTLEVANIA3 129,- E» 

AMIGA OI 

DAS SCHWARZE AUGE 74.- ogi 

MAD TV DATA DISK 24.- sp 

PC 5»i 

DYNABLASTER 74.- £*« 

SPECIALFORCES 99.- Sg| 

WIZA RDRY 7 99.- *** 

KranZ i 

V ERSAN D ul 

ffin ii 



Juliuspromenade 11 8700 Wurzburg Telefon (09 31) 57 16 01 



MEGA DRIVE 

ALIEN 3 

ATOMIC RUNNER 
HOLYFIELD B0XING 
LEMMINGS 
PREDATOR II 
SIDE POCKET 
SUPER SMASHTV 
SUPER HIGH IMPACT 
WHEELOF FORTUNE 
SPLATTERHOUSE II 

MASTER SYSTEM 

WIMBLEDON TENNIS 
NINJA GAIDEN 

GAMEGEAR 

BART VS.MUTANTS USA 
MARBLE MADNESS USA 
SUPER SMASH TV USA 
TERMINATOR USA 

LYNX 

BATMAN RETURNS 
BASKETBRAWL 
SONNENSCHUTZSCHILD 
FUR LYNX II 
SHADOW OFTHE B. 
STEEL TALONS 



109, 
109, 
119, 
109, 
109, 
109, 
109, 
109, 
129, 
109, 



99, 
94. 



79, 
69, 
79, 
79, 



79. 
79, 

19, 
79, 
79. 




§upjtalia'90 

nurSGG,^ 




A4 a x i € 

Cc mputerscft und Hardware 

Eingstr. 128 - 7C16 Derlinsen 

Telefon € 71 J6 / 2 4€ 31 J3 



CRTCTC IST TTIN ZUTALT!!! 

I esluilh si h lien wir 

aktive Partner, die den Schritt 

mit Ihrem eigenen Ladenlckal 

in die Selbstandigkeil wagen. 

Unser Tranchisekenzept 
von Tachleuten entwickelt 
I ii li 1 1 Sie in eine erfolgeiche 
ZUffUNFT. 

unser i\ncw new 
nu Tinsatz 

Mil /en Sie lin e Chance 
si ai i en Sie in 

NTUC I IHI SSH SI S JETIT 

Partner der i iiih.i ShMIne I iiterlainmenl « min 



Auf nach 
Weinheim 

an der BergstraBe 



Der weiteste Weg lohnt sieli! 

MN-HobbySoft 

Amtsgasse 3, 6940 Weinheim 

Parkplatz am Museum 

(ausgesehildert) 

Mo.-Sa. 9.30-12.30 

Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00 



Riesenauswahl, tolle Preise, 

taglich Neuheiten, 

standig Sonderangebote. 

Computerspiele 
Module 

Software zum Anfassen, 

alle Systeme, 

groBer Parkplatz, 

kulił zu Hnden. 



MN-Hobby Soft 

jetzt auch in 

6908 Wiesloch 

RingstraBe 17 

(am Palatin) 



Auf nach Wiesloch 



o; 



5neu 



& 
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i^ 



*<&*/» 
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hotline news -8405 




PC 


AMIGA 




1869 DV 80.90 


72.90 




ACES OF PACIFIC DA 74.90 


A.A 




ANOTHER WORLD DA 68.90 






ASIIES OF EMPIRE — .— ■ 






B17 FLYING FORTRESS DA 88.90 


- - . -- 




CARL LEWIS CHALLENGE DT. 72.90 






CHAMPIONSHIP MANAGER 69.90 






DARKLANDS DA 97.90 






DAS SCHWARZE AUGE DV 82.90 






DER PATRIZIER DV 80.90 






DOJO DAN DA — . — 






DUNGEON MASTER DA 71.90 


— . — 




ELVIRA 2 DV 78.90 






EPIC DA 71.90 






ESPANA '92 DA 71.90 


63.90 










GODS DV 7 1 . 90 






GRAND PRIX UNLIMITED DA 72.90 


— . — 












A.A. 






66.90 




LAURA BOW 11 DV 75.90 






LINKS 386 89.90 


-- . — 






71.90 










MAD TV DV 81.90 


66.90 




MACIC POCKETS 69.90 


54.90 




MIGHT * MAGIC 3 DV 82.90 






MONKEY ISLAND 2 DV 78.90 








66.90 










SPACE QUEST 1 DV 82.90 






SPECIAL FORCES 79.90 






W ING COMMANDER 2 DV 86,90 


- . 




SOUNDBLASTER 2.0 


249.- 




SB-SET, incl.Stereo Option 


296.- 




SOUNDBLASTER PRO 3 


498.- 




AdLib Soundkarte 


125.- 




AdLib GOLD 


455.- 




VERSANDKOSTEN 






Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50 




Vorauskasse I Stammkunden DM 4.50 











videospiele tests 









Im Sommer isfs gut spielen. 
Vor allem fur die Gluckli- 
chen, die einen Handheld in 
der Hosentasche haben. Ob 
auf der Reise in den heiBen Su- 
den oder am See in der Nahe: 
Die kleinen Freunde dudeln 
am Strand, im Zug und auf 
Bahnhófen. Und auch im ge- 
furchteten Sommerloch wer- 
den Gamę Boy, Gamę Gear 
und Lynx mit Modulen ver- 
sorgt. kn 

Gamę Boy 

Star-Wars-Fans aufgepaBt. 
Die franzósische Software- 
Schmiede Ubi-Soft werkelt flei- 
Big an Star Wars fur den Gamę 
Boy herum. In 22 Levels gehfs 
gegen den Imperator. In fein- 
ster Jump'n'Run-Manier gelei- 
tet Ihr Lukę Skywalker durch 
unwirtliche Welten. Zwischen- 
durch wird in superweich scrol- 
lenden 3-D-Sequenzen im Welt- 
raum auf feindliche Schiffe ge- 
ballert oder Asteroiden ausge- 
wichen. 

Wesentlich witziger geht's in 
Kirby's Dream Land zu, zur 
Zeit Japans Nummer-1-Game- 
Boy-Modul. Held Kirby wat- 
schelt durch ein lustiges Aben- 
teuer, gespickt mit schnuckli- 





Star Wars 



The Flintstones 




gen Extras und versteckten 
Bonushóhlen. 

Fred Feuerstein geht in Kur- 
ze auch auf dem Gamę Boy 
seinen Vaterpflichten nach. Mit 
Sabelzahntigerfell und Urzeit- 
keule wird The Flintstones mit 
herausragender Grafik glan- 
zen und zugellosen Jump'n' 
Run-SpaB garantieren. 

Titus the Fox war schon auf 
Computem zu bewundern. Der 
kleine Fuchs wetzt durch zahl- 
reiche Levels und baut sich mit 
Kisten und Fassern den Weg 
zum Ausgang. Die niedlichen 
Feinde (Babies, Penner, Hun- 
de) lassen sich mit einem ge- 
zielten Kistenwurf auBer Ge- 
fecht setzen. 



Gamę Gear 

Game-Gear-Fans werden in 
nachster Zeit mit Mega-Drive- 
Umsetzungen iiberhauft. Taz- 
Mania ist nur eine. Ais kleiner 
Tasmanier Taz stolziert Ihr 
durch Tasmanien und freBt al- 
les, was Euch nicht gefallt. 
AuBerdem darf der FreBsack 
Feuer spucken und ais Wirbel- 
wind die Gegner einfach vom 
Bildschirm schubsen. 

Die Peitsche wird in Indiana 
Jones and the last Crusade ge- 
schwungen. Durch funf action- 
lastige Levels peitscht sich der 
Kinoheld schon in den nach- 
sten Monaten. 

Auch der Prince of Persia 
klettert bald auf dem Gamę 
Gear durch die Katakomben ei- 
ner Burg, urn seine Prinzessin 
zu befreien. Knifflige Hupfein- 
lagen und grandiose Animatio- 
nen sind angekiindigt. 




Taz-Mania 




ł*Z zzi zziz 



r <t 






Altered Space 

Unter Zeitdruck durcheilen wir ais 
Miniastronaut eine feindliche Raumsta- 
tion, lósen dabei kleine Geschicklich- 
keitsratsel und braten Roboter mit dem 
Laser. Respekt, so detaillierte 3-D-Grafi- 
ken werden nicht oft auf Nintendos 
Winzling geboten. Leider ist in der nicht 
gerade kleinen Spielarena Kartenzeich- 
nen Pflicht. Nicht gerade ein Spiel fur 
den Schulbus. Wer die nótige Ruhe und 
Ausdauer mitbringt, kommt mit Altered 
Space auf seine Kosten. vw 



Genre: Action 
Hersteller: Sony 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 62o/o 



Grafik: 65% Sound: 50% 
Schwierigkeit: schwer 




Switdtblade 2 

Das haben wir doch irgendwo schon 
einmal gesehen. Ein Held, klein von 
Wuchs und groB von Tapferkeit, auf dem 
Weg in die Freiheit. Wie im richtigen 
Leben ist der Weg in die solche dornen- 
reich. Dornenreich weil jede Menge 
Hurden, wie kleine und groBe Selbst- 
schuBanlagen, bombenspuckendes, flie- 
gendes und einfach nur wirr herumlau- 
fendes Gesprite den Weg so beschwer- 
lich machen. Leider hat unser Held, 
nachdem er auf die ahnungslosen Geg- 
ner losgelassen wird, nur ein kleines 
Taschenmesser zur Hand. Das heiBt fur 
Euch gut zieleń oder schnell verkru- 
meln. Am Ende eines Levels wartet ein 
unvermeidlicher Obermotz auf Euch. Da 
auf dem Weg in die groBe Freiheit jeder 
Widersacher auBer seiner Seele seinen 
Sparstrumpf verliert, freuen wir uns uber 
kontinuierlich steigende Einnahmen. 
Genugend von den fast monstergroBen 



Talem eingesammelt, findet sich bald 
ein nutzlicher Handler am Wegesrand. 
Der richtige Partner, urn das muhsam 
erworbene Edelmetall gegen schwarz- 
kaltglanzendes Waffenmetall einzutaus- 
chen. Das umfangreiche Angebot be- 
steht aus Beam-Lasern, Shuriken, Plas- 
ma-Gewehren, Raketen, Napalm, und 
man glaubt es kaum: kleine Drachen. 
Wobei gerade die kleinen Drachen ei- 
gentlich gar keine Ahnlichkeit mit klei- 
nen Drachen, sondern eher mit einer 
desorientierten Schlange haben. Ais 
gunstiger Entspriter hob sich das Plas- 
ma-Gewehr mit einem hervorragenden 
Preis- Leistungsverhaltnis hervor. Falls 
unser Held vom innigen Kontakt mit 
Feindsprites Energie verloren hat, findet 
er hier den passenden Starkungstrunk. 
Je nach aktueller Taschengeldlage gibt 
es kleine und groBe Herzen. Fur steinrei- 
che Monsten/ertilger gar ein Extraleben. 
Nun noch mutiger scrollt sich unser 
Held in alle Richtungen. Nach drei ge- 
platzten Energieherzen verliert er sein 
continueloses Leben und Euch bleibt 
nichts weiter ubrig ais den beschwerli- 
chen Weg von vorn zu beginnen. cd 



Genre: Action 
Hersteller: Atari 
Zirka-Preis: 80 Mark 



LYNX 



Grafik: 61% Sound: 52% 
Schwierigkeit: mittel 
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Jordan vs. Bird 

Electronic Arts' Basketballklassiker 
macht auch vor dem Gamę Boy nicht 
halt: Wie schon bei der kurzlich geteste- 
ten Mega-Drive-Version durft Ihr aus 
drei Spielmodi wanien: Slam-Dunk- 
Wettbewerb, Drei-Punkte-Weitwurf und 
klassisches "One-on-One". Wer auf die- 
se Art von Basketball steht, darf sich das 
Moduł besorgen, Allerdings erreicht die 
Handheld-Adaption nicht das Niveau 
der 16-Bit-Manifestation. Dummerweise 
fehlt ein Zweispielermodus. cd 



m 



Genre: Sportspiel 
Hersteller: Electronic Arts 
Zirka-Preis: 80 Mark 



GAMĘ BOY 59<>/o 



Grafik: 53% Sound: 32% 
Schwierigkeit: einstellbar 
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TEL.: 0561/24453 
FAX: 0561/285097 
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Ban* of < 

Barda Tala 3 

Barda Tala Constr. 

- Trilogy (BT 1-3) 

Bał 2 

Black Crypl 

D-Ganaration 

Dark Ouaan o. Krynn 

Oark landa 

Dat schwarra Augr 

Daath knlg.o.Krynn 

Duno 

Eco Quasi 

Elvlra 2 Jawa ol C 

Eye of Baholdar 2 



lahar 

Jłm Powar 

Kinga Ouaat 4 

Kinga Ouaat 5 

Laura Bow 2 

Legend 

Lalaura S. Larry 3 

Lalaura S. Larry 5 

Lea Manley Loat LA 

Lord of Iha rings 



Agony 

Budokan 

Bug Bombcr 

Carthaga 

City Dofonce 

Craxy Saaaona 

Double Dragon 3 

Dyna Blaster 

Fira and ica 

Galazy 89 

Ootchal 

Gravlty Force 

Higar d. Schrackl. 

Hyporapeed 

Infestation 

Kid Glovaa 2 

Leandar 

Lammlnga 2 

Locomotlon 

Maniax 

Matrfx Marauders 

Nevermind 



63,- D 
24,- H 
63,- H 
75,- H 



•75,- D 
•99.- D 
75,- D 
75,-0 
75,- O 
75,- H 
75,- D 
75,- O 
63,- E 

88,- H 
75,- D 
75,- E 
63,- H 

75,- H 
75,- H 
75,- D 

75,- D 
75,- H 
63,- D 
69,- M 



63,- D 
24,- H 
•57,- H 
•69,- H 
• D 
54,- H 
39.- M 
•63,- D 

•63,- D 
63,- D 
57,- D 

•63,- H 
63,- D 
75,- D 

75,- M 
66,- H 



•63,- M 
•63,- M 
75,- H 
75,- M 

57,- M 
75,- D 
63,- H 



Lord of the ring 2 

Lure o.t. Tempress 

Magie Candla 

Magie Candla 2 

Might and Magie 3 

Monkey laland 2 

Myth 

Obltua 

Polica Queat 3 

Poola of Darknasa 

Prophacy of shadow 

Rex Nebula 

Riaa of the dragon 

Robin Hood Conqu. 

Secret Monkay lald 

Shadowlanda 

Sherlock Molmn 

Space Cruaade 

Spaca Pilot 89 

Space Ouaat 3 

Space Ouaat 4 

Splril o. Adventure 

Star Trak 

Traaa.of sav. front 

Ultima Trilogy 2 

Ultima 6 

Ultima 7 

Uttlma Undorworld 

Willy Beamiah 

Zak McCracken 



69.- D 
63, H 
69,- H 
75,-0 
75,-0 

63,- O 
75,- O 
75,- O 
•75,- O 



75,- O 
73,- D 
•75,- O 



75,- O 
75,-0 
73,- O 
69,- M 
•75,- O 
81,- H 
57,- E 
81,- H 
81, H 
75,- H 
57,-0 
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51,- H 
24,- H 
51,- H 
51,- M 
15,- H 
•57.- M 
SI,- H 
57,- M 
51,- H 
15,- M 
21,- H 
21,- H 
51.. D 

18,- H 
51,-H 
51,- H 
• H 
51,- O 
21,- H 
18,- H 
18,- M 



Nitro 

Ork 

Pot Panic 

Puah Ovar 

Race Drivin 

Rebal Racar 

Riaky Wooda 

Robocop 3 

Rodland 

Shadow o.t. Beaat 2 

Shadow o.t. Baaat 3 

Striker 

Super Hero 

Super Tatria 

Sword and the roee 

Tank Buetar 

Terminator 2 

The oath 

Wiiarda Caatlea 

Wlzmo 

Zona Warrlor 
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A-Train 

Aces ol t. Pactflk 
Air Land Sea 
Air Supporl 
Airbus A 320 
Aquawentura 
Armcur Geddon 
AV8B Harrler 
B 17 Flying Fortr. 
Battle Cheae 
Battla Cheaa 2 
Battle lale 

- Data Diak 
Birds of Prey 
Black Gold 
Caatlea 

- Data Diak 
Canterbaae 
Centurion Def. Romę 
Chuck V. Aft. 2.0 
Chuck Y. Air Combat 
Ciyilizatłon 
Command MO 
Crlaia In Kremlin 
Der Patruier 
Dragon Wars 
Dungcon M., '. 
Dungaon M. /Chaos 
Elita 

Elita Plua 
Emerald Mina 
Emerald Minę 2 
Emerald Mina 3 Pro 
Epic 

F 117ANIghthawk 
F 15 Str. Eagle 2 
F 15 Str. Eagle 3 
F-19 Staalth Fight 
Fateon 3.0 
. Mission Diak I 
Flames of Freedom 
Global Conquest 
Global Effect 
Go Simulator 
Grandmaaler Chess 
Gunship 2000 
Harpoon 1.2.1 

- Battleaet 4 
Heroea of the 357 
Immortal 
Imperium 



Adama Family 

Advant. Tennl* Tour 

Alcatraz 

Big run 

Bike GP 

Billa Tomato Gama 

Bundasl. Manager Pr. 

Carl Lewla Olympic 

Chaaf am up 3 

Cytron 

Daily Cow. Girl Pok 

Europ. Championahlp 

Formuła ona GP 

Gamet Winter Chall 

Gobliiina 

Grand Prlx unlimit 

Heimdall 

John Barnea Soccer 

John Madden Footb. 

Linka 386 Pro 

Marlo Andrettls Ra 

Microp. Maater Golf 

Monster Pack 2 



75.- O 
95,- E 
•67.- M 
75,-H 
75,- M 

81,-0 
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• H 

•87,- H 
24,- H 
63,- H 
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39,- H 

•81,- H 
73,-0 
69,- H 
33,- H 
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87,- O 
72,- M 
81, D 
75,-0 

63,- D 
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72,- H 
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•51.- H 
87,- H 
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72,- H 
88,- H 
63.- H 
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24,- H 



69,- H 
•51,-H 
81,- D 
51,-H 
51,-H 

•72,- M 
24,- H 
54,- H 
63,- M 
39,- H 
69,- H 
66,- D 
63,- H 

•57,- H 
24,- H 
24,- H 



21,- H 
27,- H 
21.- H 
66,- H 



72,- H 
63,- H 



•75,- H 
69,- H 
33,- H 



Jaguar XJ 220 

Knlghts of tha sky 

L Empareur 

Lightspaad 

M 1 Tank Platoon 

Mad TV 

Magie Fly 

Magie Tile 

Mantls 

Midwinter 

■MfeM I Baasaaasl 

Pinball Wtzard 

Pirates 

Planeta Edge 

Populoua 1 

- Promiaod Landa 

- World Editor 
Populoua 2 
Powermangar 

- Data Diak 
Railroad Tycoon 
Rampart 

Red Baron 

Red Zonę 

Return of Medusa 

Rulas o. Engagement 

Scanano 

Secret Weap of LW 

- DO 335 od. HE 162 

- P 38 oder P 80 
Shuttle 

Sileni Seryice 2 
Sim Ant 

Sim City Arch/Terr 
Sim City/Populous 
Sim Earth 
Slmulcra 
Space Mai 
Special Forces 
Sfarflight 2 
Steigenbg. Hotelm. 
Taak Force 
Theatre of War 
Their finest hour 

- Missions Dlsk 
UMS2 

V for Vlctory 
Wing Commander 
Wing. Comm. Edition 
Wing Commander 2 
WC 2 Spec. Op. 1 od. 2 
WC 2 Speech Acc. 
Winzer 



81,- H 
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PGA Tour Golf Plus 
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Powerboz 10 Splełe 






Powerplay Hit 4 Sp 












Racing Mastera Com 
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Sensible Soccer 






Seztett 1/6 Spiele 






Seztett 2/6 Spiele 






Seztett 3/6 Spiele 






Shoot.Stars 1/4 Sp 






Shoot Stars 2/4 Sp 






Shoot Stars 3/4 Sp 






Ski or dia 






Soul Cryatal 












Starb. Super Soccer 






Viking Flelda 
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WWF Wrestling 
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63,- O 
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69,- H 
63,- H 
63,- D 

73,- D 
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75,- D 
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63,- E 
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51,-H 
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•57,- H 
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60.- H 
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15,- H 
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72,- H 
88,- D 
37,- H 
73,- H 
•73,- H 
54,- H 
57,- H 
72,- H 
54,- H 
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27,- H 
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51,-H 
27,- H 
15,- D 

■27,- H 

51,-H 
27,- H 
27,- H 
27,- H 
27,- H 
27,- H 
27,- H 
24,- H 
66,- O 

•57,- H 
66,- D 
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66,- H 
41,- H 
66,- H 



• doi AnzeigenschluB noch nichl lielerbar E = englische VersK>n D = Spiel gan* m Deulscn H = Handbuch in Oeulsch 

Wir luhren nur die obigen Spieietitel, Ausnahrne aktuello Neuerschemungen Preisliste 1. Amiga u. C64 geg. irankierten HucKumscniag. 



ir Vofkassel 12,-. Ab 400,- ohne Versandkosten 



Preisanderung, liflum und Lielerung vort>ehaiten 

Versandkoslen: 7,- Ab 250.- ohne Ve'sandkosten Ausland uiur vutnnt«ef i«.-. ' 

Kem Ladenvertuiul AOholung nach vo>horroBr Bestetlung und Abspfacne móglicn „„.,_, , c , 

Uolorung per Voikas.se Bor. EC-Scheck ba 400- V-Scneck oder UBerweisung (PSA Dortmund. Kio 32-" 30-465 

Bei V-Scheck oder Uberweisung Lielerung ersl nach Gulschnft 

Nachnahme zusatzlich • 5,- Nachnahma-Gebonr . 3,- Zahlkartengebuhr 



videospiele/tests 




Spiderman 

Nun zieht Spiderman auch auf dem 
Gamę Gear seine klebrigen Faden. Die 
Zeit tickt fur Obermotz Kingpin und sei- 
ne im Cental Park verbuddelte Alom- 
bombę. Spiderman beginnt den action- 
reichen, aber langweiligen Kampf gegen 
Kingpin und seine sechs Komplizen. Im- 
merhin scrollen die Levels problemlos 
in alle Richtungen. Wie schon die ande- 
ren Sp/cferman-Adaptionen kann auch 
die Game-GearA/ersion kaum uberzeu- 
gen, cd 

Genre: Action 
Hersteller: Flying Edge 
Zirka-Preis: 80 Mark 



GAMĘ GEAR 43% 



Grafik: 58 o/o Sound: 45% 
Schwierigkeit: einstellbar 




Aerial Assault 

Die Erde wird von auRerirdischen Ter- 
roristen angefallen und Ihr besteigt das 
neueste Kampfflugzeug, urn den Verbre- 
chern den Garaus zu machen. In vier 
Levels schieBt Ihr auf alles, was Euch vor 
die Kanone fliegt. Mit einem Freund darf 
"gelinkt" und zusammen geballert wer- 
den. Langweilige Grafik, unspektakula- 
rer Sound und das uble Extrawaffensy- 
stem lassen den SpielspaB auf der 
Strecke. Kauft Euch GG Aleste. kn 



Genre: Action 
Hersteller: Sega 
Zirka-Preis: 80 Mark 



World Class 
Soccer 

Nach gut einem Jahr prasentiert Atari 
eine Katastrophenkickerei mit 131 (na- 
hezu identischen) Mannschaften. Die 
Steuerung ist nervig, Taktik kommt nicht 
zum Zug. Der Spieler ist auf ideenlose 
Weitschusse oder Dribblings angewie- 
sen, elegante Kombinationen sind dank 
ublem Scrolling und Minimalanimatio- 
nen ausgeschlossen - nicht mai Tur- 
niere oder Ligen gibfs. mg 

Genre: Sport 
Hersteller: Atari 
Zirka-Preis: 80 Mark 




LYNX 



35% 



Grafik: 47% Sound: 29% 
Schwierigkeit: einstellbar 




Super Kidt Of f 

Ancos FuBballklassiker lauft auf dem 
Gamę Gear auf. In Liga, Meisterschaft 
oder Einzelspiel schickt Ihr Eure Man- 
nen Ober das von oben gezeigte und in 
alle Richtungen scrollende Spielfeld. 
Per Knopfdruck wird geschossen oder 
in gegnerische Beine gegratscht. Spie- 
lerisch bietet Super Kick Off soliden 
ComputerfuBball inklusive zahlreicher 
einstellbarer Optionen. Die kontrastar- 
me Grafik und der karge Sound drucken 
den SpaB jedoch 'gen Mittelklasse. kn 



Genre: Sport 
Hersteller: U.S. Gold 
Zirka-Preis: 80 Mark 



GAMĘ GEAR 42% U GAMĘ GEAR 58% 



Grafik: 51% Sound: 43% Grafik: 49% Sound: 27 % 

Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: einstellbar 
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spiele-spass total' 

FUR N"R W* 80 "™ 

"IGA 



DAS GIBT'S NUR IN DER AMIGA 
SPIELE DISC NR.5: APIDYA - 

das Super-Game von Play Byte - fur den Wahnsinnspreis 
von nur 19,80 DM! Ein Action-Fun erster Klasse! Natiirlich 
mit genauer Spieleanleitung im Heft. 

RETTEN SIE YURI VOR DEM 

MAGIER HEXAA! 

Hexaa, der schwarze Magier, hat harmlose Insekten 
in blutriinstige Killermonsterverwandelt, die Ikuros 
Frau Yuri mit ihren teufiischen Stichen an den Rand des 
Todes bringen. Die Verwandlung in ein ungewbhnliches 
Insekt ist ikuros einzige Chance... Schliipfen Sie jetzt 
in die Rolle des Ikuro und retten Sie seine Frau! 

ENERGIE-BOMBEN, PLASMA- 

PULSE-LASER, ZERSTORERISCHE 

BLITZE ODER DROHNEN, ^ 

die Ihnen bei der Verteidigung helfen - Ł 

Sie miissen den Magier Hexaa ' Bk 

mit allen Mitteln besiegen, ^^^ L 

wenn Sie Yuri retten wollen! v| 

Ein Action-SpaB, der Sie ^ P^ 

faszinieren wird ! Apidya wird Sie ^ 

mit Top-Grafik, dem Super-Sound 
und den irren Ideen sofort in seinen 
Bann ziehen. Natiirlich exklusiv auf 
der Amiga Spiele Disc Nr.5! 




* r e- vo r on 

Play Byte 
s Parprel 



" einmo//a 
m Heft 




AMIGA SPIELE DISC - KEINER BIETET MEHR FUR DEINEN AMIG 






COMPACT DISC 




Aithiłecłs of 
Change 

Videospielriese Sega leistet sich in 
den amerikanischen Buros einen haus- 
eigenen Komponisten und Vollblutmusi- 
ker: Spencer Nielsen. Architects of 
Change ist eine schon etwas betagtere 
Sammlung frecher. melancholischer, 
fetziger und poppiger Elektroorchester- 
klange aus Spencer Nielsens Feder. 
Abwechslungsreich und stimmig sorgt 
diese CD fur erheblich mehr HórgenuB 
ais der synthetische Kollege Dune. Nur 
an die Elektronikwizards aus Fernost 
kommt Nielsen nicht heran. mh 



AGCD 889 

10 Songs / 43:36 Minuten 

POWER- WERTUNG: 

empfehlenswert 




Blind Guardian: 

Somewhere 

Far. , • 

Melodischen Speedmetal vom Fein- 
sten bietet Blind Guardians neueste 
Scheibe. Die vier deutschen Fantasy 
freaks lassen in ihren Texten Wissens 
wertes uber Orks, Dungeons und Bar 
den ab und verpacken alles in solide ein 
gespieltem und hubsch schnellem Me 
tal. Metal-Fans, die gerade durchs Dun 
geon spazieren oder gerne Monste 
metzeln, mussen diese Scheibe haben 

kn 



Virgin 263066 

13 Tracks / 55:36 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 




Los Lobos: Kilco 

Die Rhythmus-Renegaten gehen in 
die Vollen: Satte 16 Songs werden auf 
ihrer aktuellen CD prasentiert. Leider 
wiegt handwerkliches Kónnen und der 
Verzicht auf allzu viel Technokrempel 
den mittelmaBigen Melodienreigen 
nicht entscheidend auf. Die Kompositio- 
nen sind selten spritzig und uberra- 
schend, meist schleicht sich beim Zu- 
hórer ein unterschwelliges "Dacht' ich 
mir's doch!"-Gefuhl ein. Bei normaler 
Popkost keine Katastrophe, diesen 
"Down to earth"-Musikern hatte ich 
noch mehr Kreativitat zugetraut. mg 



Slash 828 298-2 

16 Songs / 52:27 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 




DUNE 

SPK I O CERA 



E X X O S 



Dune: 
Spice Opera 

Wem der, ziemlich gelungene Sound- 
track des Computerspiels Dune gefallen 
hat, kann sich jetzt die passende CD zu- 
legen. Der Silberling Dune: Spice Opera, 
durfte vor allem bei Freunden von Tech- 
nopop Anklang finden. Fur das hitpara- 
dengestahlte 08/15-0hr sind die 13 
Musikstucke eine Spur zu elektronisch, 
einen Hauch zu unterkuhtt. Ein paar 
echte Instrumente statt fetter Synthie- 
klange hatte der Scheibe mehr Sub- 
stanz gegeben. mh 



CDVE 911 263 059 

13 Songs / 66:24 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 




Hyperion 

Die Welt Hyperion ist fur die meisten 
Vólker der Galaxis von entscheidender 
Bedeutung. Lebt doch auf Hyperion ein 
Wesen, Shrike genannt, das von zahlrei- 
chen Vólkern ais Gottheit verehrt wird. 
Das Geheimnis des Shrikes, eine Mi- 
schung aus Lebewesen und Maschine, 
soli von sieben Pilgern gelóst werden. 
Hyperion liest sich nicht leicht, aber 
wenn man sich erstmal festgebissen 
hat, legt man das Buch erst nach der 
letzten Seite aus der Hand. mh 



ISBN: 3-453-04899-7 
Autor: Dan Simmons 

Verlag: Heyne 

Zirka-Preis: 14,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



Tod eines 
Comiczeichners 

Der Kunstkritiker und Sonnyboy Nor- 
man Fields wird vom britischen Ge- 
heimdienst MI5 in eine verhangnisvolle 
Affare verwickelt. Deutsche Agenten 
bringen mit dem Kaseblatt-Zeitungs- 
comic "Sweet Dolly" geheime Informa- 
tionen an ihre Mittelsmanner. Den Co- 
miczeichner soli Fields nun durchleuch- 
ten. Die Story ist trotz einiger Kapriolen 
spannend. Die Zeichnungen schlaffen 
leider am SchluR der Geschichte ab. cd 



Texter/Zeicher: Alain "Grand 
Verlag: Carlsen Lux 

Zirka-Preis: 24,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 
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medien 




Gummi — es 
lebe die Liebe! 

AIDS: Eine neue Krankheit entdeckt 
die Welt und fuhlt sich scheinbar pudel- 
wohl. Im Gegensatz zu ihren Gleichge- 
sinnten (Tuberkolose & Co.) leidet sie 
nicht unter einer standigen "Medika- 
menten-Paranoia". 

Nur vor einem Ding hat AIDS unge- 
heuren Bammel: Dem Kondom oder 
ąuch Gummi, Praser, Fromms, Pariser, 
Uberzieher genannt. Beschreibung und 
Anwendungsgebiete sowie eventuelle 
Nebenwirkungen sollten, dank umfang- 
reicher Aufklarungskampagnen, hin- 
langlich bekannt sein. Der gute Latex- 
mann leidet jedoch ahnlich wie obenge- 
nannte Krankheit unter einem Problem: 
Man(n) will ihn nicht; er zerstóre angeb- 
lich den "kórperlichen" Kontakt und be- 
hindere sowieso an allen Ecken und 
Enden. Dabei bietet er doch wirksamen 
Schutz gegen die bisweilen tódlichen 
Gefahren eines intimen Techtelmech- 
tels. 

Carlsens Gummi hilft weiter. Die Gen- 
fer Anti-AIDS-Armee "Fondation du Pre- 
sent" trommelte Europas Comicelite zu- 
sammen und schuf ein Album, in dem 
das Kondom, die Liebe und naturlich 
die Verbindung beider Themen im Mit- 
telpunkt steht. Neben den Allerweltspro- 
blemen eines Kondoms, gibfs zahlrei- 
che Bedienungsanleitungen und tabulo- 
sen Humor vom Feinsten. Ob Ralf Kó- 
nig, Moebius, Avril oder Shelton - alle 
GroBen sind dabei: Fur hochklassige, 
humorvolle und abgefahrene Aufkla- 
rung auf die den Comiczeichnern eige- 
ne Art ist gesorgt. 

Nur eine kleine Wamung am Rande: 
Obwohl das Thema uns alle angeht, 
kónnten einige der Storys etwas 
schockieren. Also, jungę Geschwister 
besser fernhalten. 

Alle Zeichner haben ubrigens auf ihr 
Honorar verzichtet. Ein betrachtlicher 
Teil des Erlóses kommt der Organisatio- 
nen zu, die sich dem Kampf gegen die 
Immunschwache AIDS verschrieben 
haben oder HIV-lnfizierte unterstutzen. 

kn 



Herausgeber: Fondation du 

Present 

Verlag: Carlsen Comics 

Zirka-Preis: 19,80 DNI 

POWER-WERTUNG: 

hervorragend 




Blade Fella, 
white Fella 

Der Mitschnitt der 86er Tour der aus- 
tralischen Band Midnight Oil ist mehr 
ais Dokumentation, denn ais Musikvi- 
deo zu verstehen. Die Live-Clips sind 
nicht etwa in gigantischen Konzertare- 
nen, sondern bei Auftritten in Abori- 
ginee-Siedlungen gedreht. Nebenbei 
plaudern die Musiker mit den Stammes- 
fursten: Der Zuschauer lernt einiges 
Ober das Leben der australischen Urein- 
wohner. Ein interessantes Stuck Kultur, 
aber kein MuB fur den "normalen" 
Rockfan. mg 



SMV 200440 2 

12 Songs / ca. 60 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

fur Fans 




Alphabet City 

Jonny ist ein waschechter Drogen- 
dealer - ais sein BoB ihm befiehlt, das 
Haus seiner Eltern in Brand zu stecken, 
urn die Versicherungssumme zu kassie- 
ren, wechselt Jonny die Fronten - es 
darf geballert werden. 

Alphabet City ist leider nicht das Zel- 
luloid wert, auf dem der Film gedreht 
wurde: Die miese, vóllig verworrene Sto- 
ry und hilflos von einem simplen Plot 
zum nachsten schlingernde Schauspie- 
ler, schreien geradezu nach dem Griff 
zum Ausschaltknopf. mh 




Video-Anbieter: Fox Home 

Video 

Zirka-Preis: 29,95 Mark 

POWER-WERTUNG: 

mangeihaft 



Der Herrscher 
vom Central Park 

Amerikas Alptraumthema Nummer 1, 
der Vietnamkrieg, diente zahlreichen 
HollywoodA/erfilmungen ais Hinter- 
grundgeschichte. Die filmhaften Versu- 
che, das Trauma der amnerikanischen 
Nation aufzubereiten, lassen sich grób 
in drei Kategorien einteilen. Filmtyp "A" 
ist den einsamen Rachern a la Rambo 
vorbehalten, die bis an die Zahne be- 
waffnet in den Dschungel zuruekkehren, 
urn den langst verlorenen Krieg doch 
noch zu gewinnen. Filme der Klasse "B" 
beleuchten den Stoff aus einer reali- 
stisch/kritischen Perspektive - Platoon 
oder Apocalypse Now dienen hier ais 
Beispiel. Das "C" ist den gescheiterten 
Existenzen vorbehalten, die aus einem 
Krieg heimgekehrt, nicht mit sich und 
ihren Erinnerungen fertigwerdend am 
Ende total durchdrehen. Unter letztere 
Vietnamfilmgattung fallt auch Der Herr- 
scher vom Central Park. 

Mitch, arbeitslos und von seiner Frau 
verlassen, will in den Menschen New 
Yorks die Erinnerung an die Veteranen 
des ungeliebten Krieges wachhalten — 
Er besetzt kurzerhand den Central Park. 
Die Behórden sind sauer, die Bevólke- 
rung liebt Mitch. 

Die eigentlich recht friedliche Situa- 
tion gerat auBer Kontrolle, ais ein uber- 
eifriger Politiker zwei Sóldner (darunter 
einen Vietkong) in den Park schickt, urn 
Mitch zu tóten. Der Herrscher vom Cen- 
tral Park macht kurzeń ProzeB mit den 
Eindringlingen und gibt schlieBlich un- 
besiegt auf. Auch ich strecke das Hand- 
tuch: Denn der Versuch des Films, das 
Thema Vietnam auch nur ansatzweise 
kritisch zu durchleuchten, geht In Ober- 
flussiger Effekthascherei und einem 
ganzen Berg unlogischer Handlungsfa- 
den total unter. Das recht hilflose cinea- 
stische Durcheinander beginnt schon 
nach den ersten zehn Minuten: Wie ein 
einsamer Vietnamveteran es schaffen 
soli, ein paarTonnen Sprengstoff in den 
wohl belebtesten Park der Welt zu 
schmuggeln, wissen wohl nur die Holly- 
wood-GróBen. mh 




Video-Anbieter: Fox Home 

Video 

Zirka-Preis: 29,95 Mark 

POWER-WERTUNG: 

fur Fans 



Die Muppets 

erobern 
Manhattan 

Die meisten von uns sind mit der be- 
ruhmten SesamstraBe groB geworden. 
Wohl kaum einer, der nicht das Krumel- 
monster, Grobi, Ernie oder Bibo in sein 
Herz geschlossen hatte. Ubertroffen 
wird der Bekanntheitsgrad der flauschi- 
gen Gesellen aus der Werkstatt Jim 
Hensons nur noch von den Muppets. 
Ebenfalls aus der Schatzkiste des mitt- 
lerweile verstorbenen Hensons, erober- 
ten die Figuren urn Kermit den Frosch 
und die unvergleichliche Schweineda- 
me Miss Piggy, die Femsehschirme die- 
serWelt. 

In Die Muppets erobern Manhattan 
drehen Kermit & Co voll auf. Statt einer 
einfachen Studioumgebung, tummeln 
sich die Stoffviecher durch eine "echte" 
Realfilmkulisse. Die Story: Kermit hat 
ein Musical geschrieben und móchte 
das Stuck mit seinen Kumpels auf dem 
Broadway auffuhren. Alle Puppen ma- 
chen sich auf nach New York, urn einen 
Produzenten fur das Musical zu finden 
- vergeblich. Die Puppen-Crew zer- 
streut sich in alle Windę, nur Kermit 
bleibt in New York. Vor dem unvermeidli- 
chen Happy End, sorgt unser gruner 
Filzfreund fur vergnugliche Minuten vor 
der Glotze. Und das nicht nur fur Kinder. 
Auch junggeblieben Erwachsene haben 
an diesem turbulenten Familienfilm ihre 
Freude. 

Neben allen Figuren aus der Mup- 
pets-Serie (der danische Koch ist eben- 
so drin wie die beiden Opas), geben 
sich eine ganze Reihe bekannter Film- 
schauspieler ein Stelldichein. Zu guter 
Letzt tauchen sogar die Bewohner der 
SesamstraBe auf, und die komplette 
Puppenschar feiert die Hochzeit Ker- 
mits. Die Braut? Keine Frage - Miss 
Piggy! Mag dem einen oder anderen 
ernsthaften Kinokritiker der Humor eine 
Spur zu krachledern, der Plot zu albern 
und die Geschichte zu sentimental sein: 
Die Muppets erobern die Videofans in 
Sturm. mh 



Video-Anbieter: Fox Home 

Video 

Zirka-Preis: 29,95 Mark 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 
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SURFACE NAVAL ACTION IN THE SOUTH PA 





*>:■«•• — 



, 1942 




Monatelana ranae 



, . In den engen Gewassem urruJerwGJaĆralCfanaTłanden die langsten und ' -«. • -, ■■ 

hartesten"Kampfe aut dem Wasser in de* ganzen modemen ' 
SeekrieCisdeschichte stat ^S ie^a^rtę/ufen aesamten Verlauf desZweiten 
Weltkrieges. ... "L. - 

den Knegsflotten urn den Sieg,-dte Amerikaner 



Iflie, dJ&nochjief in den Kinderschuhen^ yr+-> '•• ~3fl£< 
steckte, und die Japaner mit ihrer uberlegenen AusbHdung, hervorragęQden " 
Nachtsichtgeraten und todlichen Long Lance-Toipedos. Beide Seemachte u 

waren an Siege gewóhnt - keine wollte eine^ Niederlage eiristecken. 

• Von den Herausgebern des "Silent Service II" erscheint jetzt die erste 
einer Reihe spektakularer Simulationen des Pazifik-Krieges. Ubemehmen Sie 



-USE???^.'^ 




das Kommando ubereine Flotte von Zerstórern, Kreuzern und 
hlachtschiffen, die in Formation in*den Kampf ziehe.n. STe entscheiden, 
nn das Feuer eróffnetwird, schieBen Torpedos ab, legen Rauchteppiche 
_jś, setzen Suchscheinwerfer und Leuchtkórper ein. Ubemehmen Sie einen 
Posten nach dem anderen inmitten dergrellen Explosionen, fliegenden 
Granaten und dem donnernden Getose einer Seeschlacht. 

• "Task Force 1942" von MicroProse. Nur so kónnen Sie die Spannung... 
und das Risiko... des Seekrieges im Zweiten Weltkrieg erleben. 






eiden^^ 
teoniche 



1942" erscheint fiir IBM PC und kompatible Gerate. 






SCREENSHOTS VOM IBM PC 
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SIMULATION 



MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK.Tel: . 
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messebericht 




H 
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Messezeit: 
POWER PLAY-Leser kón- 
nen ein Lied vom hektischen 
Showtreiben singen. Wie in 
den letzten beiden Jahren ist 
die lauschige Stadt Koln vom 8. 
bis zum 11. Oktober der Nabel 
der Computerspielewelt. Unter 
der Schirmherrschaft von PO- 
WER PLAY, VIDEO GAMES 
und dem Amiga Magazin fin- 
det an diesen vier Tagen die 
Computer Shopper Show '92 
statt. Die Ausstellungsflache 
der Show belauft sich auf im- 
merhin 30000 Ouadratmeter, 
die sich auf mehrere Hallen 
verteilen. Die CSS'92 ist er- 
freulicherweise systemiiber- 
greifend. In Halle 1 finden 
Amiga-Fans alles rund urn ihre 
"Freundin", Halle 2 ist mit Zu- 
behór und Multimedia gefiillt, 
Halle 3 steht den Freunden des 
PCs zur Verfugung. Zwei der 
Hallen — Gebaude 6 und 8 — 
sind ausschlieGlich fur die 
Computerunterhaltung reser- 
viert. Hier geben sich nicht nur 
namhafte Spielehersteller ein 
Stelldichein, hier haben auch 
POWER PLAY und VIDEO 
GAMES einen eigenen Stand. 
Wenn Ihr schon immer mai mit 
Eurem Lieblingsredakteur ein 
Wórtchen wechseln wolltet — 
auf der CSS'92 habt Ihr Gele- 
genheit dazu. Wer in jede der 
funt Hallen hineinschnuppern 
móchte, kann mit Eintrittsprei- 
sen von 17 Mark (Schiiler 12 
Mark) rechnen. Wer nur die 
"Entertainmenf-Abteilung be- 
sucht, kommt preiswerter da- 
von — hier kostet der Eintritt 
nur 10 Mark, Schiiler zahlen 6 
Mark. mh 





Koln ist 

wieder fur vier Tage 

das Zentrum 

der Spielewelt: 

Trefft Euren 

Lieblingsredakteur 

auf der CSS'92 



Vom 8.10 bis zum 11.10 

belegt die 

Computer Shopper Show 

satte 30000 Ouadratmeter — 

die POWER PLAY 

und die VIDEO GAMES 

sind mit dabei 
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LESER 
SERYICE 





Das Beste 

zum Feste: Spiele-Power/ Insel der Traume: 
Monkey Island 2/Sfiftung Konsolentest: alk 
wichtigen Videospiel- Systeme im Vergleich/ 
Bullfrogs Gotterbande kehrl zuruck: Populous 2 



Rollenspiel- 

Cockiail: 

Ultima 

Underworld - 

Amberstar - Abandoned Places ■ Beholder 2 ■ 

Knighlmare/ Players Guide/ Handheld- corner: 

Neuheiten fur Gamę Boy, Gamę Gear und 

Lynx/Krawall im Alt Buck Rogers 2 



Blick in die 

Zukunfl: 

Trendware. 

Black (rypt: 

Furioses 

Rollenspiel 

fur alk Amiga* 

Fans. A-Train: Exklusiv - Maxis neue 

Simulation. 25Jahre Enterprise: Star Trek 

im Test 




Tips&Tricks tofal/ Gewinnspiel/ Wizzary 7 im 
Test - das beste Rollenspiel aller Zeiten/ Spiek 
des Jahres - Power Play die Highlights '91 



Fire & Ice 

DerKnulk 

im Test 

Fantasy- 

Futter: 

Neues vom 

Lemmings- 

Macher, 

High-Fnd-Action aufdem Super NFS. 

Manner, Mddchen & Motoren: Temporausch 

die besten Rennspiek im Vergkich 






9 




"Rampart"- 

der Taktik- 

Knuller. 

Lósungen 

zu "Fire&lce", 

"Amberstar" 

undjede 

Menge Cbeats und Kniffe. Alles uber den 

Cyberspace- Filmhit Ihe Lawnmower Man". 

Randale im Raum: "Super Aleste", "Last Resort" 



Spiele- 

Paradies: 

100 neue 

Titel, groBer 

Messebe- 

ricbtCES 

in Chicago. 

Thalions Turrican-Killer: Lionheart. 

Fxclusiv: Maxis neue "Sim" -Spiek, 

Sim Life & Simm Farm 



Space Quest: 

Die Fortset- 

zung der 

Kosmos- 

Komódie. 

Stimmungs- 

macher. High 

Fnd-Spiek 

Bards Tale 4: Die Rolknspiellegende im 

neuen bok. Endzeit: Spielideen aufdem 

Prufstand 



Lucasfilms 

Adventure- 

Krbnung: 

Indiana- 

Jones 4 . 

Pixel- 

olympiade: 

70 Sport-Spiele im llberblick. 

Red-Baron-Nacbfolger "Aces oftbe 

Pacific" im Test. 







Ersier Bericht 

von der 

Cbicago-Messe 

mitStars, 

Stripes und 

Software. 

Wizkiddrebt 

auf, sensible 

Softwares - Wizball-Nachfolger. Hóbenflug in VGA 

Flieger im Hartetest. Jet Figbter2, Chuck Yeager2 



Software 

des Grauens:\ 

Fin Fubrer 

durch die 

Gruselspiele. 

Sim Ant, 

der orginelle 

Nachfolgerzu Sim Earth. Battle Isle, der 

Strategieknuller im Test 



Telefonische Bestellungen bitłe unter 089 - 240 132 28 
aufgeben. Auller den hier aufgefiihrten Ausgaben kónnt Ibr 
auch nocb Heft / /, 12/90 und l 2, 3, 4, 7, 8/91 unter 
der genannten Telefonnummer anfordern. Ansonsten 
Coupon ausfullen undschicken an: Power Play Leser- 
seryke, CSJ Postfacb 140 220 in 8000 Munchen 5 




Hemesis 2 

und viele 

andere 

Knaller fur 

Gamę Boy. 

Exklusiv: 

Wizardry 7: 

neue Features, 

schóne Grafik, 

mehr Monster. Grofier Bericht von der London- 

messe. Tag der Abrechung: Terminator 2 



WNERW ly^ff^ 

tsf! 



Ich bestelle fur 6,50 DM pro Exemplar: 

Ausgaben POWER PLAY Nr. 

Ausgaben POWER PLAY Nr. 



Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung. Gesamtbetrag 

(wl3;0MVemńdk 



hslen) 



PIZ, Wohnort 

Schickt den ausgefiillten Coupon an: Power Play Leserservice, CSJ Postfacb 140 220, 8000 Munchen 5. 
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Endlich 

MitSturrr 
■HldieTacH 



Endlich im Anflug auf diese Galaxis: Alles iiber Elitę 2 im nachsten Heft. 




erscheint am 
14. Oktober 1992 



it Sturmgebraus geht der Sommer langsam zu Ende. Werde 
die Tage wieder kurzer, rustet sich die Spielebranche fur einen 
heiBen Herbst. Die zunehmende Zahl an neuen Spielen hat einen 
erfreulichen Nebeneffekl: Die POWER PLAY wird wieder dicker. Das 
nachste Hełt ist prali gefullt mit Tests, Tips und frechen Infos. 

GróBter Hoffnungstrager dieses Spielejahrhunderts: Eliłe 2 Wir 
beantworten die Frage, ob der Neuling an den gigantischen Erfolg des 
Kultklassikers anknupfen kann - illustriert mit vielen Fotos. Selbst In- 
diana Jones erhalt Konkurrenz. Vom /./Ms-Hersteller Access kommt 
ein neuer Abenteuerheld. Das Adventure Amazen im High-End- 
Edel-Look zeigt aut dem Prufstand, was in ihm steckt. SchlieBlich 
suchen wir ein neues Feindbild: Statt "bóser" Russen sind in der 
Simulation A.T.A.C. tinstere Drogenbosse die Bósewichter. Da bebt 
das Weltall: Miese Aliens futtern sich durchs Universum. Nur Ihr kónnt 
an Bord eines hochgeheimen Mantis-Raumschiffs die Eindringlinge 
aus dieser MilchstraBe vertreiben. Ubrigens: Wer sich tur den besten 
Amiga aller Zeiten interessiert, sollte die nachste Ausgabe aut keinen 

(Fali versaumen . . . 
ModulMogule gucken ebentalls in die gut bestrahlte Bildschirm- 
róhre: Fur das Super Nintendo erscheint Konamis Ballerspektakel 
Axelay Mega-Drive-Spezies gehen mit James Pond und seinen 
Aquabatic Ga mes aut sportive Tauchstation. 
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HiFi-Stereo-Sound * 



RANGĘ: -2fldBV STATUS. PAUSED RMS. 50 



RANGĘ : - 41 dBV STATUS : PAUSED RMS : 50 




I 

i 

; 
; 


















50 Hz BW: 60 Hz 

Hz V: -36.84 dBV 




STOP : 20 000 Hz 



-63 

START: ! 

X: 14850 Hz 



Y: - 25.06 dBV 



STOP 20 999 Hz 



Herkommliche Soundkarte: 13 kHzSampling: fehlende Hóhen, iiberhóhte Basse ATI STEREO-F/X: 44 kHz Sampling: Linearer HiI-"i-Frequenzverlauf 

Audio 

* Das Magozin lut HiFi und Musik 

Fiir uns getestct im 

zum Mono-Preis 



. Jetzt mai ehrlich: Wiirden Sie 
heutzutage noch eine Mono 
Anlage kaufen? 



HI 






>H 


ll.lr Łdil [■« 


nsform. OpUons Wlmiow. 




n-ticipl 


l«l ■ 


1 - 1 U 1 • 1 H- | 


^ 




\\jpm 





WinDAT Digital Audio Transport 

Oder wiirden Sie sich mit der 
Klangqualitat eines Koflerradios 
zufrieden geben? Ehrlich gesagt, 
wirauchnicht. 



r 
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Starł nom Gama 



STEREO-FA 

Digitaler Stereo-Sound in 
HiFi-Qualitat. Aufierdem im 
Lieferumfang: WinDAT und 
LX)S-DAT: Digital Audio Trans- 
port-Software ftir Aufnahme, 
Wiedergabe und Editieren. 

Und mit dem Stereo-Effekt- 
Generator klingen selbst Mono- 
Games im raumlichen Quasi- 
Stereo-Sound. 

• 2 x 4 Watt Stereo-Ausgang 

• MIDI kompatibel (Box optional) 

• Treiber fiir Windows und DOS 

• 44 kHz Mono, 22 kHz Stereo ADC 

• Eingang fur Micro und CD-Player 

• 1 1 Voice FM-Synthesizer 

• Joystick-Port, Dual Speed 

i Schalterlose Installation per Software 
AdLib + Sound Blaster kompatibel 
1 5 Jahre Garantie 



VGASTEREaF/X 

Die neue Multimedia Kartę. 
STEREO-F/X, WONDER XL 
Super- VGA und Anschluft an 
Fernseher mit SCART-RGB 
Eingang auf einer Kartę. 

CODĘ (COlor Depth Enhan- 
cement) ermóglicht die Dar- 
stellung photorealistischer Bilder 
mit effektiv 262.144 Farben 

wie STERE0-F/X, zusatzlich 

• 16 Bit VESA Super VGA 

• 72 Hz flimmerfrei 

• 800x600, 32.768 Farben 

• 1024x768, 256 Farben 

• CODĘ fiir 262.1 44 Farbeffekt 

• 400 DPI Maus + Mausport 

• MIDI-Boxln/Out/Through 
i MIDI Sequencer Plus Jr. 

' FernsehanschluBan SCART-RGB 

• DM595,-* 512KB DM695,-* 1MB 



<£%&■ 



DM 299,- 



■wwk fntnmfUUmtf 



NEU: VGA + Stereo auf dem Fernseher • DM 299,- * 



ATI-Distribułoren: 

Deutschland: Access Computer 089/42 00 6-0 Fox: -ł 10 Macrotron 089/42 08 0, Fax 42 36 79 Merisel 81 42/41 80 Fax: 38 90 

Ósterreich: Macrotron 0222/40 81 54 3-0 Fax -50 Merisel 0222/61 69 79-7 Fax -720 

Schweiz: CPA 056/84 95 00 Fax 83 42 04 



^fl 



TECHNOLOGIES INC. 



ATI Technologies 

Rosenkavalierplatz 15 

8000 Miinchen 81 

Tel: 089/92 88 01 - 

Fax: 089/92 88 01 - 99 

Mailhox-BBS: 089/92 88 01 - 98 



Don't panic. 
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FILTERS 



DIE EG-GESUNDHEITSMINISTER: 
RAUCHEN GEFAHRDET 
DIE GESUNDHEIT 



Lucky Strike. Sonst nichts. 



Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdel die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Markę enthalt 1,0 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 



